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Ressources pour débutant SMAW-

Technologies
Notions de base du tableau blanc interactif SMART

Board

Introduction

Le tableau blanc interactif SMART Board " est un écran tactile gue vous pouvez connecter a votre
ordinateur :

» L'ordinateur envoie lI'image d'une application vers le projecteur

* Le projecteur projette l'image sur le tableau blanc interactif

Le tableau blanc interactif agit & la fois en tant que moniteur et périphérique d'entrée, ce qui vous
permet de contréler n'importe quelle application en touchant I'écran

» Tout ce que vous pouvez faire sur votre ordinateur, vous pouvez le faire sur le tableau blanc
interactif

Vous pouvez utiliser un tableau blanc interactif pour remplacer des tableaux de conférence, des
tableaux blancs, des projecteurs de plafond et des tableaux noirs :

« Utilisez le logiciel SMART Notebook et les outils SMART Board pour créer, enregistrer et réutiliser
des documents d'apprentissage attrayants

* Intégrez dans vos cours du son, de la vidéo et du contenu Internet

» Encouragez la participation et l'interaction



Orienter le tableau blanc interactif SMART Board

L'orientation du tableau blanc interactif SMART Board indique a I'ordinateur I'endroit ou I'image est
projetée sur le tableau blanc interactif. Effectuez cette opération dans les cas suivants :

 Lorsque vous configurez le tableau blanc interactif

» Lorsque vous déplacez le tableau blanc interactif ou le projecteur

» Lorsque le tableau blanc interactif n'interpréte pas correctement le contact de votre doigt

Action

Méthode

Orienter le tableau
blanc interactif
SMART Board

ou

Appenras war be cwatre de 14 cinla o8 rebbchar.

De la théorie a la pratique

Essayez d'accomplir les tAches suivantes pour tester vos connaissances

[

Connectez votre ordinateur au tableau blanc interactif SMART Board

[

Orientez le tableau blanc interactif SMART Board
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Ressources pour débutant W

Technologies

Toucher, écrire, enregistrer
Introduction

Tout ce que vous pouvez faire sur votre ordinateur, vous pouvez le faire sur le tableau blanc interactif :
» Servez-vous de votre doigt comme d'une souris

* Utilisez les stylets pour écrire

» Effacez vos notes a l'aide de I'outil Effaceur

» Saisissez du texte avec le clavier a I'écran

Saisir des informations avec le doigt

Action Méthode
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Ecrire sur le tableau blanc interactif

Lorsque vous choisissez un stylet, une bordure s'affiche autour du bureau. Cette bordure indique
gue la couche d'encre numérique (une image fixe de votre bureau) est en place. Elle vous permet
d'écrire sur le tableau blanc interactif sans que cela affecte les applications ouvertes.

Lorsque vous rangez les stylets et I'effaceur dans le plumier et que vous touchez le tableau blanc
interactif, un menu s'affiche pour vous permettre d'effacer ou d'enregistrer vos notes, puis de fermer
la couche d'encre numérique.

Bordure de
la couche —¥

d'encre

numérique

Effacer I'écriture Enregistrer I'écriture

¢ + ' Fermer la
[ - EUC couche d'encre
- numérique

Action

Méthode

Ecrire

+

Gardez a l'esprit les éléments suivants lorsque vous écrivez sur le tableau blanc interactif :

Le tableau blanc interactif SMART Board reconnait le dernier outil que vous avez pris

» Chaque emplacement de stylet dispose d'un capteur optique qui détecte I'absence du stylet dans
le plumier. Une diode située a I'emplacement de chaque outil indique I'outil actif.

 L'encre numérique est de la couleur du dernier stylet que vous avez pris, quel que soit le stylet
que vous utilisez ou le nombre de stylets que vous avez retirés du plumier

» Aprés avoir retiré un stylet du plumier, vous pouvez écrire sur le tableau blanc interactif avec le

doigt




Effacer I'encre numérique

Action Méthode

Effacer certaines de
VOS notes

Effacer toutes vos

notes

I

,

Enregistrer lencre

Toujours enregistrer 'encre
Optiors de la couche dencra...

Eff acer ['ancra

Fermer la couche d'encre

Enregistrer I'encre numérique

Vous pouvez enregistrer vos notes et vos dessins en tant que fichiers SMART Notebook.

Action Méthode

=7

Erwreqistrer 'encre

Toujowrs enregistrer Fancre
Options de |3 couche d'encre. .,

Effacer 'encre
Fermer la couche d'encre




Fermer la couche d'encre numérique

Fermez la couche d'encre numérique lorsque vous avez fini d'écrire sur le tableau blanc interactif
et que vous voulez utiliser une application.

Action Méthode

Fermer la couche
d'encre numérique

Enregistrer 'encre

Toujours enregistrer l'encre
+ ' Options de la couche dencre. ..
Effacer lencre

Fermer la couche d'encre

Restaurer des notes

Si vous effacez accidentellement vos notes en fermant la couche d'encre numérique, vous pouvez
les restaurer.

Action Méthode

Restaurer des notes

Cliquez ici pour
rétablir 'encre.
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De la théorie a la pratique

Essayez d'accomplir les taches suivantes pour tester vos connaissances

Ouvrez votre navigateur Internet a l'aide du tableau blanc interactif
SMART Board

A l'aide du clavier a I'écran, saisissez I'adresse d'une page Web dans
la barre d'adresse

Dessinez sur une page Web a l'aide d'un stylet

Capturez une image de votre dessin dans le logiciel SMART Notebook

Fermez la couche d'encre numérique

Restaurez vos dessins

Ooooon
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Ressources pour débutant SMAW-

Technologies

Reconnaissance de I'encre

Introduction

Vous pouvez écrire et dessiner directement dans les fichiers reconnaissant I'encre. Insérez votre
écriture en tant que texte ou graphisme au lieu d'écrire sur la couche d'encre numeérique.

Il existe de nombreuses applications reconnaissant I'encre, notamment les applications Microsoft
Office et Open Office.org. Ce document fournit des informations sur les applications Microsoft
Office.

Eléments & pendre en compte

Les fonctions de reconnaissance de I'encre sont différentes dans chaque application. Les points
suivants concernent les applications Microsoft Office reconnaissant I'encre :

» Lorsque vous prenez un stylet, la barre d'outils SMART Aware s'affiche au lieu de la couche
d'encre numérique

REMARQUE : Il se peut que la barre d'outils SMART Aware apparaisse dans d'autres barres
d'outils, ou en tant que barre d'outils flottante. Si la barre d'outils SMART Aware n'est pas visible,
sélectionnez Afficher > Barre d'outils > Barre d'outils SMART Aware dans le menu.

SMART Aware 1™ =

&y &Ry [@ Settings -

» Vous pouvez écrire n'importe ou sur le document
» Touchez le tableau blanc interactif a I'endroit ou vous voulez insérer votre écriture

» Appuyez sur un bouton de la barre d'outils SMART Aware pour insérer de I'écriture dans le
document

» Enregistrez votre écriture dans votre document ou capturez-la dans un fichier SMART Notebook
» Dans le programme de graphiques de présentation Microsoft PowerPoint, la barre d'outils
SMART Aware apparait en tant que barre d'outils flottante en affichage normal, et dans la barre

d'outils diaporama en affichage présentation. Pour plus d'informations, voir Ecrire sur une
présentation Microsoft PowerPoint a la page suivante.

Insérer de |'écriture dans un document

Action Méthode

Insérer de I'écriture Touchez I'endroit

en tant que texte / ou vous voulez
+ insérer le texte + ;"H




k. Ky (@ Settings ~ H

- b dy [ settings -
ad L :5 - A 11000
A | B | ¢ | D A | B | ¢

1 10000 1 10000

2 5000 2 5000

3 3000 — 3 3000

4 7000 4 7000

5 | 5[ 11000]

6 6

7

Action Méthode

Insérer de I'écriture Touchez

en tant que / I'endroit ou

graphisme /\J + vous voulez + o
insérer le ’
graphisme

k. Ky (@ Settings ~ !

é‘% ]

Ecrire sur une présentation Microsoft PowerPoint

» La barre d'outils SMART Aware n'est pas visible lorsque vous utilisez un tableau blanc interactif
pour présenter un fichier PowerPoint

» Appuyez sur le bouton Menu de commande de la barre d'outils
Diaporama afin d'accéder aux fonctionnalités de
reconnaissance de I'encre

» Vous n'avez pas besoin d'insérer vos notes chaque fois que vous écrivez. Vous serez invité a
insérer vos notes dans le document a la fin de la présentation

Enregistrer votre écriture

 Sivous avez utilisé les boutons Insérer en tant que texte ou Insérer en tant que dessin comme
expliqué ci-dessus, lorsque vous enregistrerez le fichier, votre écriture sera elle aussi enregistrée

» Vous pouvez également utiliser I'outil Capturer pour enregistrer : - _
une image de votre travail dans un fichier SMART Notebook. : ¢ ?JE)E“'”';S i H
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De la théorie a la pratique

Essayez d'accomplir les taches suivantes pour tester vos connaissances

Sur votre ordinateur, créez un petit questionnaire a deux entrées a
l'aide de Microsoft Word

Sur le tableau blanc interactif, ouvrez le questionnaire et écrivez les
réponses aux questions a l'aide d'un stylet

Insérez les réponses en tant que texte dans le document

Enregistrez le fichier avec les réponses

00 oo
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Ressources pour débutant

SMART

Travailler avec le logiciel SMART Notebook

Introduction

Technologies

Le logiciel SMART Notebook est congu pour étre utilisé avec un tableau blanc interactif SMART
Board. Vous pouvez l'utiliser pour créer des documents de présentation interactifs et collaboratifs.
Son interface intuitive le rend trés convivial.

Le logiciel SMART Notebook vous permet :

» De dessiner ou d'écrire sur les pages a l'aide des stylets et de I'effaceur du plumier ou a I'aide de
la barre d'outils du logiciel SMART Notebook

» D'accéder a des milliers d'objets d'apprentissage dans la galerie du logiciel SMART Notebook

pour en faciliter I'acces

» De réorganiser, copier et supprimer des pages

» D'ajouter un nombre illimité de pages

Créer un nouveau fichier SMART Notebook

De joindre des documents, des raccourcis et des liens hypertextes a un fichier SMART Notebook

Action

Méthode

Ouvrir le logiciel
SMART
Notebook

—
Motebook. .. ~

———

_’

E?eg?treu?.
Leckeur vidéa. ..
Clawier. ..
Afficher les Outils Flottants
Conférence instantanée. ..

Bienvenue dans Notebook...
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L'interface du logiciel SMART Notebook comprend quatre parties principales :

1 La Zonede
travail — vous 3
permet de 2
travailler avec des
objets,
notamment les
notes
manuscrites, les
textes
dactylographiés,
les graphiques et
les fichiers clip art
et Flash®

2 Labarre d'outils
du logiciel
SMART
Notebook —
fournit des outils

B & sans titre - SMART Notebook

herﬂtnn-ﬁhma& :I_nsﬁ Fwt Whergﬂeodde
Y o | 4 4 §
ANi=g = ErTiolek i

=)

b

pour créer et [7] Masquer automaliquement

présenter des fichiers
3 La barre de menu — fournit des options pour le texte
4 Les onglets latéraux — fournissent des outils et fonctionnalités supplémentaires

Action Méthode

Ajouter une page

vierge &

Naviguer jusqu'a la
page suivante ou @ ﬂ

précédente
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Organiser et retoucher des pages

L'onglet Sélecteur de page vous permet de voir un apercu de toutes les pages du fichier SMART
Notebook, de naviguer jusqu'a une autre page et de réorganiser les pages.

Action Méthode
Voir toutes les ( - .
roupes
ages g
p g Groupl L" \
=)
é/-\ L
2
HA
g | =
- L o

Déplacer une page

[
Groupes

[
Groupes

L

—

<

(wDrlmer la page
EFFacer la page
Insérer une page vierge

Renommer la page

ﬁ

Masque d'écran

Groupl L“ Groupl Groupl
D" I L'?| {
"‘\ " ~ @ Q
4 ‘-\_:: =|
gl \ 1 BR 2
@A & |y @A
has “ - had
'3“‘,7_ — 3‘,7 = S —m
Supprimer une Groupes I : Groupes
page Groupl L‘ Groupl
1 N Q ===,

Ctr|+L
Chrl+M
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Action Méthode

Dupllquer une Groupes i Groupes i
age existante ] ]
p g Groupl [ = Groupl |~---‘
i ‘:ﬂ] ‘i—Lq —
Supprimer la page Del
Effacer la page Chrl+L
TMISEr El 1 e i) Chrl+M
\39 i ~
RenommerTs pimE = .
ié-i_ Masque d'écran

| — |
Ajouter des objets
d'apprentissage de Saisissez ici les termes de la recherche
la galerie S :
& o :_T_apez Ie*termas de recherche i v B S
Q Centre d'apprentissage SMART l 4

-F% Mon contenu
€% Essentials for Educators en ligne
-+ Thérmes
- Essentials for Educators
£ ﬁ Lesson Activity Toolkit 1.0
[EBaml Echantillon de galerie '-
Adrninistration et évaluation
Anglais et littérature
Arts
Géographie
Histoire
Mathérnatiques
Peuples et cultures -+
Sciences et technologie

Echantillon de galerie
206 Eléments

Images et arridre-plans (723

14
b | Eléments interactifs et multimédia (50)
» |Fichiers et pages Motebook (31)

¥ Thémes (23}

Joindre des fichiers externes et des liens

Vous pouvez joindre a un fichier SMART Notebook des documents complémentaires, des
raccourcis et des liens Web afin d'organiser vos documents et de rendre votre cours plus fluide.

Vous pouvez ajouter trois types de pieces jointes a un fichier SMART Notebook :
» Copie du fichier — stocke une copie du document dans le fichier SMART Notebook

» Raccourci vers le fichier — stocke le chemin d'accés sur votre ordinateur et minimise la taille de
votre fichier SMART Notebook

e Lien hypertexte — génére un lien vers un site Web

16



Vous pouvez accéder aux piéces jointes en appuyant sur l'onglet Pieces jointes ou sur un objet lié
d'une page SMART Notebook.

Action Méthode
AJ_OUter une plece Mom du fichier —
jointe L]
-~
Insérer copie du fichier
é} + + Insérer un lien hypertexte
Insérer un raccourci vers le fichier
HA
-
OUVrir une piéce Mom du Fichier =
JOInte Lh-iJ abe.notebook [—4
[x] \"abc.xls f—
i -~
| -
\]
Formater des objets
On appelle objet tout ajout a une page SMART [ TR |5
Notebook, y compris les éléments de la galerie i = l L\
et les éléments créés avec un stylet. Aprés | T |
avoir ajouté un objet, vous pouvez le formater l e El l I~
ou I'animer en sélectionnant I'objet et en -
cliguant sur l'onglet Propriétés. Les boutons R L c
gui apparaissent dépendent du type d'objet ® 3 % 3
sélectionné. E.ii-A \
(%) Remplissage des &-pl. \ ;""
() Remplissage en dégr: -

() Remplissage des Form

() Remplissage de limac
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Personnaliser votre espace de travalil
Vous pouvez personnaliser l'interface du logiciel SMART Notebook pour I'adapter a votre style de
présentation et aux besoins de votre classe.

Option Appuyer sur

Modifier ) .
I'emplacement de la XSS PH R A @G

barre d'outils

8 Hotehook for pictures * - SMART Notebaok
Bchier fdtion Affihage [nsérer gt [wssmer Sertea fide

b RS —

| Gimpes | L

Ereuod =
TT 5

=[S

EF = | @A

) =

-

‘
- -
€S0 ABGOCX LBRET TN/ LI/ PH A RA S

M Od |f| er W Noteboak for pictures * - SMART Notebaok
I'emplacement de
l'onglet latéral

[IMasquer actomatin | =

Agrandir I'espace de
travail E
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Option Appuyer sur

Afficher plusieurs =5 n8E9 CEOET TES L7 PF S RAR

pages en méme |

temps m } %ﬁ*@
<

De la théorie a la pratique

Essayez d'accomplir les taches suivantes pour tester vos connaissances

Créez un nouveau fichier SMART Notebook

Ajoutez une nouvelle page

Ecrivez votre nom sur la premiére page a l'aide d'un stylet

Ajoutez un objet de la galerie sur la deuxieme page

Déplacez la page portant votre nom jusqu'a la fin du fichier SMART
Notebook

Joignez un fichier

Affichez les deux pages a la fois grace a l'affichage Double page

OO 0000nno

Revenez & l'affichage Simple page

© 2008 SMART Technologies ULC. Tous droits réservés. smarttech et le logo SMART sont des marques de commerce ou des marques déposées de SMART
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Ressources pour débutant SMAW-

Technologies
Travailler avec des objets dans le logiciel SMART

Notebook

Introduction

On appelle objet tout ce que I'on peut sélectionner sur une page SMART Notebook. Il est possible
de déplacer, redimensionner ou faire pivoter tous les objets. Vous pouvez aussi modifier des
propriétés supplémentaires en fonction du type d'objet.

Vous pouvez ajouter un objet a une page a l'aide des méthodes suivantes :

* En saisissant du texte

» En dessinant ou en écrivant dans la zone de travail

En utilisant les outils de dessin de la barre d'outils du logiciel SMART Notebook
» Eninsérant du contenu de la galerie, de votre ordinateur ou d'Internet
» En capturant une zone de votre écran a l'aide de I'outil Capturer

Créer vos propres objets

La maniere la plus simple de créer un objet consiste a prendre un stylet et a écrire ou dessiner sur
une page SMART Notebook.

Vous pouvez également utiliser les boutons de I'outil de dessin de la barre d'outils du logiciel
SMART Notebook. Vous pouvez personnaliser la plupart des outils de dessin a 'aide des sous-
menus du bouton de l'outil.

Vi
I PaFavVsFearar Ji

Action Méthode

Ecrire ou dessiner
une figure a main

levée e — A

2+ A
o S
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Action Méthode

Effacer votre écriture
ou dessin

g + > Q

Créer une figure

Dessiner une ligne
droite

Créer un objet texte

Créer un tableau

21




Chercher des objets dans la galerie

La galerie contient des milliers d'images, de pages, de vidéos et de fichiers Flash

gue vous pouvez ajouter a vos fichiers SMART Notebook. Il existe deux moyens ]
de chercher du contenu dans la galerie : [ .
 Parcourir les dossiers des collections de la galerie
 Effectuer une recherche par mot-clé
Tache Méthode
Effectuer une 1 Ouvrgz l'onglet . — v fer——13
recherche par mot- Galerie  — — L
7 - on contenu
Cle 2 Saisissez un terme {3 Essentials for Educators en ligne
= Thémes =l
danS |a case de #-] Essentials for Educators l&-J
recherche [+ ﬁ Lesson Activity Toolkit 1.0
@£+ Echantillon de galerie
3 Appuyez sur é—’ Résultats de la recherche de c:ar‘ttv “"j
pour lancer la < >
recherche HA
Résultats de la recherche de [ [ =55
4 Les résultats de la catte atniqus é)
2 éléments
recherche e PR
. b | Dossiers connexes (1)
apparaissent dans le o
dre du bas 4 | Images et arrigre-plans {1}
cal
41 _
P &«
Afrique
‘N

Ajouter a une page
un objet de la galerie

F | Dossiers connexes (1)

4 | Images et arrigre-plans (1}

o

1

afrique
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Manipuler des objets

Appuyez ou cliquez sur un objet pour le sélectionner. Deux poignées et un menu contextuel

apparaissent.

Action

Méthode

Faire pivoter un objet

Redimensionner un
objet

b

Le menu contextuel de I'objet permet d'accéder a des actions supplémentaires. Par exemple

Retourner et Cloner :

Action

Méthode

Retourner un objet

|

Cldner
Couper
Copier
Coller
SUpQHmEr

Yerrouilage

( Inverser

(.
Cloneur 4 Finfini
Lier...

Sor..
Propriétés...

Chrl+Dr
Chrl+%
Chrl+C
Chrl+y
Del

~N
rdré-_—’
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Action Méthode

Créer une copie d'un O
¢ : Y

Ob]et 'ﬁ~claner )trI+D
CoEer —— Chrl+3
Copier Chrl+C
Coller Chrl+y
SUpPFimer Del
Verrouillage
Inverser

{ Crdre

Cloneur 4 Finfini

Lien...
Son...
Propriétés. ..

Modifier les propriétés des objets

L'onglet latéral Propriétés vous permet de modifier les objets. A l'aide de cet
onglet, vous pouvez modifier les propriétés suivantes des objets : BA

Style de ligne

Style du texte
» Remplissage
» Animation

Les options disponibles dans I'onglet Propriétés varient en fonction de I'objet sélectionné. Si aucun
objet n'est sélectionné, les modifications affecteront l'arriére-plan de la page SMART Notebook.

Action Méthode
Modifier les 1 Sélectionnez I'objet que vous voulez modifier
propriétés d'un objet 2 Appuyez sur l'onglet Propriétés

3 Appuyez sur le bouton de la propriété que vous voulez modifier

4 Sélectionnez des propriétés a partir des options proposées. Les
modifications seront aussitét effectuées.
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Capturer une image

Vous pouvez utiliser I'outil de capture pour capturer tout ce qui s'affiche sur votre écran et I'utiliser
en tant qu'objet dans un fichier SMART Notebook. Lorsque vous appuyez sur le bouton Capturer,
la barre d'outils Capture d'écran apparait.

Action Méthode

Ouvrir la barre
d'outils Capturer

| @ —_ e T e
Zapturer dans une
v
nouvelle page
Bouton Image capturée
. Une zone rectangulaire
iy La fenétre active
| S
— Tout I'écran
= Une figure & main levée

L'image capturée apparait en tant qu'objet dans une nouvelle page SMART Notebook.
Vous pouvez accéder a la barre d'outils Capture d'écran alors que vous n'utilisez pas le logiciel

SMART Notebook. Appuyez sur l'icbne SMART Board dans la zone de notification Windows.
Sélectionnez Autres outils SMART> Barre d'outils de capture d'écran.

25




De la théorie a la pratique

Essayez d'accomplir les taches suivantes pour tester vos connaissances

Créez un objet a l'aide de chacun des outils de dessin que vous
trouverez dans la barre d'outils du logiciel SMART Notebook

Utilisez I'onglet Propriétés pour modifier la couleur, le style de ligne et
le style du texte des objets

Créez un tableau comportant deux lignes et deux colonnes

Cherchez une carte de votre pays a l'aide de l'outil de recherche de la
galerie

Ajoutez la carte a la page SMART Notebook

Retournez, faites pivoter et clonez la carte

Ooooooo

Essayez les autres options du menu contextuel de I'objet
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et peuvent étre des marques de commerce appartenant a leurs détenteurs respectifs. Imprimé au Canada 06/2008.
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SMART

Technologies

Ressources pour débutant

Fonctionnalités avanceées du logiciel SMART
Notebook

Ameéliorer I'apparence de votre fichier SMART Notebook

Fonctionnalité Effet

Thémes Appliquer un méme arriere-plan sur une, plusieurs ou toutes les pages
SMART Notebook

Vérification Vérifier I'orthographe du texte

orthographique

Reperes Aligner les objets horizontalement ou verticalement

d'alignement

Effets de remplissage

—
M,
\
\
¥,
‘;;a’

Organiser votre travail

Uni Dégradé Motif Image
Fonctionnalité Effet
Mon contenu Ajouter vos propres
objets a la galerie et = 5% Mon contenu ”
enregistrer vos B Histoire 7
éléments préférés B Histoire &
% Mathématiques 6 |:]
B Mathématiques 7a w
£ >
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Fonctionnalité

Effet

Regroupement de
pages

Classer vos pages en groupes

ASTUCE : Yous pouvez i

[ Ajouter un nouveau groupe

= |Intrnductinn

i G ‘2:: ST i o e v
H =
eE £
R | T | | T
- |Activite
e E!A

Intégrer des supports interactifs dans vos legons

Fonctionnalité

Effet

Afficher tous les liens

Mettre en valeur tous
les objets avec des
liens

[r— |
Animation Faire pivoter, effectuer un fondu au blanc, rétrécir
Enregistrement de la | Enregistrer et lire des
page actions sur une page
SMART Notebook I‘ I I ’ L
Retouren pause  Lecture  Enregistrer
arriere
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Présenter votre fichier SMART Notebook

Fonctionnalité Effet

Punaiser la page Verrouiller une page en affichage double page

'™ 7

© ©

Crayon magique Créer un projecteur, une loupe ou écrire a I'encre invisible

Masque d'écran Dissimuler des informations et
les découvrir lentement lors =
d'une présentation 1932

Vous trouverez des informations supplémentaires concernant ces fonctionnalités et d'autres dans
le fichier d'aide du logiciel SMART Notebook. Pour accéder a l'aide, sélectionnez Aide > Contenu
dans la barre de menu.

De la théorie a la pratique

Essayez d'accomplir les taches suivantes pour tester vos connaissances

D Créez un fichier SMART Notebook de deux pages en utilisant trois des
fonctionnalités avancées répertoriées dans ce chapitre
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Ressources pour débutant SMAW-

Technologies

Utiliser efficacement les outils SMART

Introduction

Le logiciel SMART Notebook inclut plusieurs outils qui vous permettent de mieux utiliser le tableau
blanc interactif SMART Board. Les outils SMART vous permettent :

» D'accéder aux outils que vous utilisez le plus souvent

D'attirer l'attention sur une zone particuliére de I'écran
» D'intégrer a votre présentation des fichiers multimédias
* De saisir du texte

 De configurer le tableau blanc interactif SMART Board

Vous pouvez utiliser les outils SMART tout en travaillant avec une autre application sur le tableau

blanc interactif SMART Board. Cliquez sur I'icdne SMART Board b‘ = | dans la zone de notification
Windows pour accéder aux outils SMART. >

Accéder aux outils les plus souvent utilisés

Utilisez la barre d'outils Outils flottants pour accéder aux outils et fonctionnalités que vous utilisez
le plus souvent sur le tableau blanc interactif.

La barre d'outils Ouitils flottants, qui flotte au-dessus des autres applications, peut étre :
» Déplacée n'importe ou sur I'écran
* Minimisée ou masquée

» Personnalisée afin d'y inclure les outils qui vous servent le plus

Tache Méthode

Ouvrir les outils Horenook::

flottants Enregistreur...
Lecteur vidéo...
Clavier. .. -—
—-— - i ~
Afficher les Outils Flottants o

10 = B -
*{l; . 357 PM Conférence instantanée. ..

Bienvenue dans Notebook...
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Tache

Méthode

Masquer, afficher et
déplacer les outils
flottants

) K
i £
>
o L
j
P
¢ _
e
5
£

|

Ajouter ou supprimer
des éléments dans
les outils flottants

» o
LI,
_ =
o ;

........

Attirer ['attention sur une partie de I'écran

Outil

Fonction

Masque d'écran

Afficher graduellement des informations ou
masquer du texte ou des graphismes en
faisant glisser le masque verticalement ou
horizontalement
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Outil Fonction

Projecteur Attirer l'attention de votre auditoire sur une
partie spécifique de I'écran

Loupe Agrandir un texte ou une
. & =(3.14°B5)
image ==
Jx | =3.14*h5
D E F
0o @ | =gy
Pointeur Diriger I'attention de |'auditoire vers 51000
une information importante . 4527
3547
41250
Configurer le tableau blanc interactif SMART Board
Outil Fonction
Panneau de Configurer un grand nombre d'options logicielles et ]
configuration matérielles X
Orienter Orienter l'image du bureau sur la !
surface du tableau blanc interactif v
Intégrer du multimédia dans votre présentation
Outil Fonction
Enregistreur Enregistrer des opérations sur le tableau - : ey
blanc interactif DS LriepistiEra s BE&X
{Menu - || 0:00:00
Q|

32



Outil Fonction

Lecteur vidéo Lire des fichiers vidéo et écrire ou dessiner sur une vidéo

Saisir du texte

Outil Fonction

Clavier a I'écran Saisir ou modifier du texte dans une application

De la théorie a la pratique

Essayez d'accomplir les tdches suivantes pour tester vos connaissances

D Lancez et personnalisez la barre d'outils Outils flottants

D Essayez deux des outils SMART
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