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Na Twoim komputerze moze by¢ zainstalowane oprogramowanie narzedzi SMART Notebook,
sterowniki produktow SMART, SMART Ink™ i narzedzia SMART oraz oprogramowanie
SMART Notebook.

u

Oprogramowanie SMART Notebook: Oprogramowania SMART Notebook mozna
uzywac do tworzenia lekcji lub prezentacji. Kazdy z plikéw .notebook zawiera wiele stron,
a na kazdej stronie znajdujg sie obiekty, wtasciwosci oraz ustawienia. Na stronie mozna
dodawac obiekty swobodne, ksztalty geometryczne, linie, tekst, grafike, widgety i pliki
kompatybilne z Adobe® Flash® Player. W dowolnej chwili mozna manipulowaé tymi
obiektami i edytowac je.

Mozna zapisywac pliki w formacie .notebook, ktéry mozna otworzy¢ na kazdym
komputerze z systemem Windows®, Mac lub Linux®, na ktérym zainstalowano
oprogramowanie SMART Notebook. Mozna takze eksportowac¢ pliki w réznych
formatach.

Narzedzia SMART Notebook: Mozesz zainstalowa¢ narzedzia SMART Notebook, by
dodac specjalne funkcje do oprogramowania SMART Notebook. W sktad tych narzedzi
wchodza;

« SMART Notebook Math Tools
« narzedzia SMART Notebook 3D Tools
o« SMART Document Camera™i Narzedzia Mixed Reality

o Oprogramowanie SMART Response™

Sterowniki produktéw SMART: Posiadany produkt interaktywny wykrywa kontakt z
ekranem interaktywnym i wysyta dane kazdego punktu styku wraz z danymi narzedzia
pidro do podigczonego komputera. Sterowniki produktu SMART Notebook przektadaja te
informacje na kliknigcia mysza oraz atrament cyfrowy. Sterowniki produktow SMART
umozliwiajg wykonywanie normalnych operacji na komputerze za pomoca palcow lub
piora.

Narzedzia SMART Ink i narzedzia SMART: Za pomocg SMART Ink mozna pisa¢ lub
rysowac na ekranie cyfrowym atramentem za pomoca pidra, nastepnie zapisywac lub
wymazywac notatki.

Mozna zwroci¢ uwage na konkretne czesci strony, uzywajac narzedzi SMART, takich jak
Zastona ekranu, Reflektor, Lupa oraz Wskaznik.

Mozna uruchomi¢ oprogramowanie SMART klikajac dwukrotnie ikone SMART Notebook 11 na
pulpicie.
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Podczas pierwszego uruchomienia oprogramowania SMART Notebook, automatycznie zostanie
otwarty plik zawierajacy przewodnik do oprogramowania. Mozesz przeczytaé zawarto$¢ tego
pliku, aby uzyskac wiecej informacji o programie i nowych funkcjach dostepnych w najnowszym
jego wydaniu.Gdy skonczysz, wybierz Plik > Nowy, by utworzyé nowy, pusty plik.

H uwaGa
Podczas kolejnych uruchomien oprogramowania, automatycznie zostanie otwarty nowy pusty

plik .Aby otworzy¢ plik przewodnika, wybierz Pomoc > Przewodnik.

Informacje o pracy z plikami, patrz Tworzenie i praca z plikami na stronie 11.

Okno oprogramowanie SMART Notebook sktada sie z nastepujacych sekgciji:
e Menu
e Pasek narzedzi
o Karty (Sortownik stron, Galeria, Zataczniki, Wiasciwosci, Dodatki i SMART Response)

o Obszar strony

Menu
Menu zawiera wszystkie polecenia i narzedzia do manipulowania plikami i obiektami w
SMART Notebook.

Pasek narzedzi
Pasek narzedzi umozliwia wybieranie i korzystanie z wielu polecen. Przyciski na pasku narzedzi
Sg zorganizowane w panele.

Panel dziatan
Panel Dziatania na pasku narzedzi zawiera przyciski, ktére umozliwiajg wyszukiwanie plikbéw
.notebook i ich modyfikowanie:

9 3 ) e I @
NG EISIED

Panel wtyczek
Jesli instalujesz narzedzia SMART Notebook, takie jak SMART Notebook Math Tools i
SMART Response, po prawej stronie panelu Dziatania pojawia sie dodatkowy panel:
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Panel narzedzi
Panel Narzedzia zawiera przyciski, ktére umozliwiajg tworzenie podstawowych obiektéw i prace
Z nimi na stronach:

S AR
Wa~/o

Panel kontekstowy
Gdy wybierasz jeden z przyciskdw na panelu Narzedzia, pojawia sie dodatkowy przycisk.Na

przyktad, gdy wybierasz Pioratll , pojawiajq sie nastepujace dodatkowe przyciski:

| |

;) L] +
y ool = ©
4 =l - 4 4 4
Przycisk tyou pidra Tyvpylingi Przefacznik

wiasciwosa

Nacisnij przycisk Piéra, by wybraé¢ typ piéra i nacisnij jeden z przyciskéw typow linii, by pisaé
lub rysowac¢ cyfrowym atramentem tym typem linii.Mozna dostosowac¢ wybrany typ linii za
pomocag opcji ha karcie Wtasciwos$ci, nastepnie zapisaé zmiany do przysztego uzytku (patrz
Zapisywanie ustawien narzedzi na stronie 83).

Trzy elementy wyboru wtasciwosci obok przycisku typu linii umozliwiajg ustawienie koloru,
grubosci, stylu i przezroczystosci cyfrowego atramentu.

Jesli klikniesz ktérys z innych przyciskdw na panelu Narzedzia, pojawia sie podobny zestaw
przyciskow.

Dostosowanie paska narzedzi
Mozna dodawac, usuwac i zmieniaé pozycje przyciskdéw na pasku narzedzi, naciskajac
Dostosuj pasek narzedzi% (patrz Dostosowywanie paska narzedzi na stronie 155).

DomysIinym potozeniem paska narzedzi jest gorna cze$¢ okna SMART Notebook.Aby jednak
przenies¢ pasek narzedzi w dét okna, nacisnij przycisk Przenies pasek narzedzi w gore / w

dot T Jestto przydatne, gdy studenci nie mogq dosiegna¢ paska narzedzi, gdy znajduje sie w
gornej czesci okna.

Sortownik stron
Strony sg wyswietlane w sortowniku stron jako miniatury, ktére sg automatycznie aktualizowane
wraz ze zmianami tresci stron.
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Za pomocag sortownika stron mozna wykona¢ nastepujgce czynnosci:
o Wyswietlanie stron
e Tworzenie stron
¢ Klonowanie stron
e Czyszczenie stron
e Usuwanie stron
e Zmienianie nazw stron
e Zmienianie kolejnosci stron
e Przenoszenie obiektéw z jednej strony na inng

e Grupowanie stron

Otwieranie Sortownika stron
Aby otworzy¢ Sortownik stron, nacisnij Sortownik stronl_.

Dostosowanie Sortownika stron
Karte Sortownik stron mozna przenosi¢ z jednej strony okna Smart Notebook na drugg przez

nacisniecie ikony Przenies pasek boczny**.

Mozna zmieni¢ wielkos¢ sortownika stron przeciggajac jego granice w lewo lub w prawo.Mozna
rowniez ukry¢ sortownik stron, gdy nie jest on uzywany, zaznaczajac pole wyboru
Automatyczne ukrywanie.(Aby otworzy¢ sortownik stron, gdy jest on ukryty, nacisnij przycisk

Sortownik stronLi.)

H uwaAGA

W przypadku zmniejszenia sortownika stron do minimalnego rozmiaru, funkcja
automatycznego ukrywania wigcza sie automatycznie.

Karta Galeria

Karta Galeria zawiera obiekty clip art, tta, zawartos¢ multimedialng, pliki oraz strony, ktérych
mozna uzy¢ podczas lekcji. Mozna takze wyswietli¢ podglad jej zawartosci. Za pomoca karty
Galeria mozna rowniez uzyskac dostep do innych zasoboéw w Internecie. Aby uzyskac¢ wiecej
informacji, patrz Uzywanie zawartosci z zasobéw SMART na stronie 123.

Mozna réwniez zamieszczac¢ wtasng zawarto$¢ oraz zawarto$¢ od innych nauczycieli na karcie
Galeria (patrz Dodawanie zawartosci do galerii na stronie 115).

Otwieranie karty Galerii
Aby otworzy¢ karte Galerii, nacisnijGaleria L)
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Dostosowanie karty Galeria
Karte Galeria mozna przenosi¢ z jednej strony okna Smart Notebook na drugg przez naci$niecie

ikony Przenies pasek boczny*‘".

Mozna zmieni¢ wielkos¢ karty Galeria przeciagajac jej granice w lewo lub w prawo.Mozna
rowniez ukry¢ karte Galeria, gdy nie jest ona uzywana, zaznaczajgc pole wyboru Automatyczne

ukrywanie.(Aby otworzy¢ karte Galeria, gdy jest ona ukryta, nacisnij przycisk Galeriag.)

H uwaAGA

W przypadku zmniejszenie karty Galeria do minimalnego rozmiaru, funkcja automatycznego
ukrywania wigcza sie automatycznie.

Karta Zatgczniki
Na karcie Zataczniki wyswietlane sa pliki i strony internetowe zataczone do biezacego pliku. Aby
uzyskac wiecej informaciji, patrz Zafgczanie plikéw i stron intemetowych na stronie 113.

Otwieranie karty dodatkéw
Aby otworzy¢ karte dodatkéw, nacisnijDodatki &

Dostosowanie karty Dodatki
Karte Dodatki mozna przenosic¢ z jednej strony okna Smart Notebook na druga przez nacisniecie

ikony Przenies pasek boczny“’.

Mozna zmieni¢ wielko$¢ karty Zataczniki przeciagajac jej granice w lewo lub w prawo. Mozna
rowniez ukry¢ karte Zataczniki, gdy nie jest ona uzywana, zaznaczajac pole wyboru
Automatyczne ukrywanie.(Aby otworzy¢ karte Zatgczniki, gdy jest ona ukryta, nacisnij
przycisk Zalqczniki-:;"i" J)

H uwaAGA

W przypadku zmniejszenia karty Zataczniki do minimalnego rozmiaru, funkcja
automatycznego ukrywania wtgcza sie automatycznie.

Karta Witasciwosci
Za pomocag karty Wtasciwosci mozna formatowac obiekty na stronie, w tym atrament cyfrowy,
ksztalty, linie, tekst i tabele. W zaleznosci od wybranego obiektu zmieni¢ mozna:

o Kolor, grubosc i styl linii
e Przezroczystos¢ i efekty wypetnienia obiektow
e Typ, wielkos¢ i styl czcionki tekstu

¢ Animacje obiektow
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Na karcie Wtasciwosci wyswietlane sa tylko opcje dostepne dla wybranego obiektu. Aby
uzyskac wiecej informacji na temat wyswietlania i ustawiania wtasciwosci obiektéw na karcie
Witasciwosci patrz Zmienianie wtasciwo$ci obiektu na stronie 80.

Na karcie Wtasciwosci znajduje sie réwniez przycisk Nagrywanie strony.Za pomoca tej funkciji
mozna nagra¢ swoje dziatania na biezacej stronie (patrz Nagrywanie stron na stronie 39).

Otwieranie karty Wlasciwosci
HA

Aby otworzy¢ karte Wiasciwosci, nacisnijWtasciwosci —.
Dostosowanie karty Whasciwosci
Karte Wtasciwosci mozna przenosic z jednej strony okna Smart Notebook na drugg przez

nacidniecie ikony Przenies pasek boczny"".

Mozna zmienic¢ wielkos¢ karty Wiasciwos$ci przeciggajac jej granice w lewo lub w prawo.Mozna
rowniez ukry¢ karte Wiasciwosci, gdy nie jest ona uzywana, zaznaczajac pole wyboru
Automatyczne ukrywanie.(Aby otworzy¢ karte Wiasciwosci, gdy jest ona ukryta, nacisnij

przycisk Whasciwosci =

H uwaAGA

W przypadku zmniejszenia karty Wtasciwosci do minimalnego rozmiaru, funkcja
automatycznego ukrywania wtgcza sie automatycznie.

Karta dodatkow
Karta dodatkéw umozliwia prace z dodatkami do oprogramowania SMART Notebook, w tym z
narzedziem Activity Builder (patrz Tworzenie dopasowanych dziatan na lekcje na stronie 128).

Otwieranie karty dodatkow
Aby otworzy¢ karte dodatkéw, nacisnijDodatki 'g

Dostosowanie karty dodatkéw
Karte Dodatki mozna przenosic¢ z jednej strony okna Smart Notebook na druga przez nacisniecie

ikony Przenies pasek boczny“’.

Mozna zmieni¢ wielko$¢ karty Dodatki, przeciagajac jej granice w lewo lub w prawo. Mozna
rowniez ukry¢ karte Dodatki, gdy nie jest ona uzywana, zaznaczajac pole wyboru
Automatyczne ukrywanie.(Aby otworzy¢ karte Dodatki, gdy jest ona ukryta, nacisnij przycisk

. . .« HA
Wiasciwosci—.

H uwaAGA

W przypadku zmniejszenia karty Dodatki do minimalnego rozmiaru, funkcja automatycznego
ukrywania wigcza sie automatycznie.
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Karta SMART Response
Karta SMART Response jest czescig oprogramowania SMART Response i jest dostepna tylko
wtedy, gdy oprogramowanie SMART Response jest zainstalowane.

Obszar strony

Obszar strony wyswietla zawarto$¢ wybranej strony w pliku. Jest to ten obszar strony, w ktérym
robisz notatki oraz tworzysz obiekty i pracujesz z nimi (patrz Tworzenie podstawowych obiektow
na stronie 49).

Plik .notebook zawiera jedna lub wiecej stron. Mozna uzy¢ Sortownika stron do przegladania
miniatur na wszystkich stronach w otwartym pliku .notebook i wybra¢ okreslone strony do
wyswietlenia. Dodatkowo, mozna tworzy¢ nowe strony, czysci¢ lub usuwac istniejace strony i
wykonywac inne zadania.Aby uzyskac¢ wiecej informacji, patrz Tworzenie i praca ze stronami na
stronie 27.

Strony mogg zawiera¢ obiekty. Obiekty sg jak klocki zawartosci w oprogramowaniu SMART
notebook. W sktad podstawowych typdw obiektéw wchodza;

Atrament cyfrowy (pisanie swobodne i Ksztalty i linie
rysowanie)

123

456
789

Tekst Tabele

Oprécz podstawowych typdw obiektéw, do plikdw .notebook mozna wstawiac takze obrazy,
pliki kompatybilne z Adobe Flash Player, pliki wideo kompatybilne z Adobe Flash Player, pliki
audio, tresci internetowe i widgety. Tresci moga pochodzi¢ z wiasnych zasoboéw, z Galerii lub ze
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strony internetowej SMART Exchange™ (patrz Uzywanie wiasnych tresci na stronie 101 i
Uzywanie zawarto$ci z zasobow SMART na stronie 123).

Mozna manipulowa¢ kazdym obiektem w pliku .notebook za pomoca zwyktego zestawu zadan
(patrz Praca z obiektami na stronie 77).

Po skonfigurowaniu tresci w pliku .notebook mozna przedstawic¢ te tresci studentom (patrz
Uzywanie oprogramowania SMART Notebook w klasie na stronie 127).

Mozna wchodzi¢ w interakcje z obiektami SMART Notebook za pomocg nastepujacych gestow
(o ile sg obstugiwane przez produkt interaktywny):

S

PR

Przesuniecie (od lewej do prawej) Przesuniecie (od prawej do lewej)

— S

4%
Ess

Powiekszenie Zmniejszenie
ﬁ
Pstrykniecie Obrot
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- -

/

Grupowanie
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Rozdziat 2
Tworzenie | praca z plikami

TWOrZenie PlIKOW. . . .. L 11
Otwieranie PlIKOW. . ... L 12
Zapisywanie PlIKOW. . 12
Automatyczne zapisywanie pPliKOW. . . ... 14
Eksportowanie plikOW. . . il 15
Automatyczne eksportowanie pliKOW. . ... L 18
Drukowanie PKOW. . . . . . 21
Dodawanie plikow jako zatgcznikéw do wiadomoscie-mail. ... ... 22
Zmniejszanie rozmiaru PlKUL . . . 22
Cofaniei ponawianie Aziatan. . . ... ... L 24
Zmienianie programu domysinego dla plikéw .notebook................ ... 24

W oprogramowaniu SMART Notebook mozna tworzy¢ lub otwierac pliki .notebook
oprogramowania SMART Notebook. Po utworzeniu lub otwarciu pliku .notebook file, mozna go
zapisa¢, wydrukowaé, wyeksportowac¢ do innych formatéw oraz wykonywac inne powszechne
zadania. Ponadto mozna pracowaé ze stronami w pliku .notebook.

Podczas pierwszego uruchomienia oprogramowania SMART Notebook, automatycznie zostanie
otwarty plik zawierajacy przewodnik do oprogramowania. Podczas kolejnych uruchomien
oprogramowania, automatycznie zostanie otwarty nowy plik .notebook. Jednak w dowolnej
chwili mozna utworzy¢ nowy plik.

Tworzenie pliku
Wybierz opcje Plik > Nowy.

Jesli pracujesz w pliku, w ktérym wprowadzono niezapisane zmiany, zostanie wyswietlone okno
dialogowe z podpowiedzig, aby zapisac biezacy plik.Nacisnij przycisk Tak, aby zapisa¢ zmiany,
a nastepnie postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

11
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W oprogramowaniu SMART Notebook 11 mozna otwiera¢ nastepujace typy plikow:

o pliki .notebook (domysiny format w oprogramowaniu SMART Notebook w wersji 9.5, 9.7,
10 oraz 11)

e pliki .xbk (domysIny format w oprogramowaniu SMART Notebook w wersiji 8, 9.0, oraz 9.1)
Po otwarciu pliku, mozna zapisa¢ plik w formacie .notebook lub .xbk.

Metoda otwierania plikow jest taka sama we wszystkich wersjach oprogramowania SMART
Notebook.

Otwieranie pliku
1. Naciénij przycisk Otwérz plik £
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Otworz.
2. Wyszukaj i zaznacz plik.

3. Nacisnij przycisk Otworz.

J WSKAZOWKA

Ostatnio otwierane dokumenty mozna otwiera¢ wybierajac menu Plik, a nastepnie
nazwe pliku.

Program SMART Notebook domys$lnie zapisuje pliki w formacie .notebook.Kazdy z
oprogramowaniem SMART Notebook 9.5 lub nowszym Systemy operacyjne Windows,
Oprogramowanie systemu operacyjnego Mac OS X lub Systemy operacyjne Linux,
zainstalowane na komputerze uzytkownika, moga otwiera¢ pliki .notebook.

Mozna réwniez skonfigurowa¢ oprogramowanie SMART Notebook tak, aby plik .notebook byt
zapisywany automatycznie po wybraniu kolejnej strony lub po uptywie okreslonego czasu
(Automatyczne zapisywanie plikéw na stronie 14).

12
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H uwaAGA

DomysIinym format pliku dla SMART Notebook w wersiji 8, 9.0 i 9. 1oprogramowanie jest
.xbk.Jesli chcesz otworzy¢ plik w jednej z tych wersiji, zapisz plik z rozszerzeniem
.xbk.Jednak w formacie .xbk nie sg obstugiwane niektére obiekty i wiasciwosci dostepne w tej
wersji oprogramowanie SMART Notebook.Jezeli plik zostanie zapisany w formacie .xbk,
oprogramowanie SMART Notebook nie zapisze w pliku wiasciwosci, ktére nie sg obstugiwane
w formacie .xbk lub zapisze je jako obrazy, ktérych nie bedzie mozna edytowaé po otwarciu
pliku.

Zapisywanie nowego pliku
1. Naciénij przycisk ZapiszH.
Zostanie wy$wietlone okno dialogowe Zapisz jako.
2. Wskaz lokalizacje do zapisania pliku.
3. Wpisz nazwe pliku w polu Nazwa pliku.

4. Jesli chcesz mie¢ pewnosc, ze w pliku zostanie zachowane formatowanie, wybierz typ
pliku .notebook na liscie rozwijanej Zapisz jako.

LUB

Jesli chcesz utworzy¢ plik, ktéry mozna otworzy¢ za pomocg SMART Notebook 8, 9.0
9.1, wybierz typ pliku .xbk na licie rozwijanej Zapisz jako.

5. Nacisnij przycisk Zapisz.

Jesli plik jest zapisywany w formacie .xbk i znajduja sie w nim obiekty lub wtasciwosci,
ktdre nie sg obstugiwane w formacie .xbk, wyswietlone zostanie okno dialogowe z
informacja, ze w razie kontynuowania SMART Notebook nie zapisze tych obiektow ani
wiasciwosci.Nacisnij pozycje Tak.

Zapisywanie istniejgcego pliku

Nacisnij przycisk ZapiszH.

Zapisywanie istniejagcego pliku pod nowa nazwa lub w nowej lokalizacji
1. Wybierz opcje Plik > Zapisz jako.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zapisz jako.
2. Wskaz lokalizacje do zapisania pliku.

3. Wpisz nazwe pliku w polu Nazwa pliku.

13
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4.

Jesli chcesz mie¢ pewnosé, ze w pliku zostanie zachowane formatowanie, wybierz typ
pliku .notebook na liscie rozwijanej Zapisz jako.

LUB

Jesli chcesz utworzy¢ plik, ktéry mozna otworzy¢ za pomocg SMART Notebook 8, 9.0
9.1, wybierz typ pliku .xbk na li$cie rozwijanej Zapisz jako.

Nacisnij przycisk Zapisz.

Jesli plik jest zapisywany w formacie .xbk i znajduja sie w nim obiekty lub wtasciwosci,
ktdre nie sg obstugiwane w formacie .xbk, wyswietlone zostanie okno dialogowe z
informacja, ze w razie kontynuowania SMART Notebook nie zapisze tych obiektow ani
wtasciwosci.Nacis$nij pozycje Tak.

W dowolnej chwili mozna zapisac plik recznie (Zapisywanie plikéw na stronie 12). Mozna
rowniez skonfigurowaé oprogramowanie SMART Notebook tak, aby plik byt zapisywany
automatycznie po wyswietleniu kolejnej strony lub po uptywie okreslonego czasu.

H uwaAGA

Mozna réwniez skonfigurowa¢ SMART Notebook tak, aby automatycznie eksportowaé plik w
réznych formatach, w tym jako plik HTML i PDF (patrz Automatyczne eksportowanie plikow
na stronie 18).

Automatyczne zapisywanie plikow

14

1.

Wybierz opcje Plik > Zapisywanie w okreslonym czasie.
Zostanie wyswietlone okno Kreator zapisywania w okre$lonym czasie.

Wybierz opcje Po kazdym przejsciu do innej strony, aby plik byt zapisywany
automatycznie po wybraniu kolejnej strony.

LUB

Wybierz opcje 1 minuta, 5 minut, 15 minut lub 30 minut, aby plik byt eksportowany
automatycznie po uptywie okreslonego czasu.

Nacisnij przycisk Dalej.

Wybierz opcje Dokument programu Notebook.
Nacisnij przycisk Dalej.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zapisz jako.

Wskaz lokalizacje do zapisania pliku.
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7.

8.

Wopisz nazwe pliku w polu Nazwa pliku. Oprogramowanie SMART Notebook
automatycznie zapisze plik z rozszerzeniem .notebook.

H uwaAGA

DomysInym format pliku dla SMART Notebook w wersiji 8, 9.0 i 9. 1oprogramowanie jest
.Xbk.Jesli chcesz otworzy¢ plik w jednej z tych wersiji, zapisz plik z rozszerzeniem
.xbk.Jednak w formacie .xbk nie sg obstugiwane niektére obiekty i wiasciwosci
dostepne w tej wersji oprogramowanie SMART Notebook.Jezeli plik zostanie zapisany
w formacie .xbk, oprogramowanie SMART Notebook nie zapisze w pliku wtasciwosci,
ktdre nie sg obstugiwane w formacie .xbk lub zapisze je jako obrazy, ktérych nie bedzie
mozna edytowac po otwarciu pliku.

Nacisnij przycisk Zapisz.

Anulowanie automatycznego zapisywania plikoéw

1.

Wybierz opcje Plik > Zapisywanie w okreslonym czasie .
Zostanie wyswietlony Kreator zapisywania w okre$lonym czasie.
Wybierz opcje Nie zapisuj dokumentu automatycznie.

Nacisnij przycisk Dalej.

Mozna takze eksportowac pliki .notebook w nastepujacych formatach:

Strony internetowe
Formaty obrazu
o BMP
o GIF
o JPEG
o PNG
PDF
Format plikéw Whiteboard Common File Format (CFF)

PowerPoint®

H uwAaai

15

o oprogramowanie SMART Notebooknie zawiera zatgcznikéw w przypadku

eksportowania plikéw jako obrazéw. Aby dotaczy¢ zataczniki, nalezy wyeksportowac
plik do formatu HTML lub PDF (AdobeReader® 6.0 lub nowszy).



ROZDZIAL 2

Tworzenie i praca z plikami

o oprogramowanie SMART Notebooknie eksportuje plikow, ktére zataczono do pliku
.notebook jako skréty.Aby uwzgledni¢ zatacznik, zatacz kopie pliku (patrz Zafgczanie
plikéw i stron internetowych na stronie 113).

o oprogramowanie SMART Notebooknie eksportuje niektérych efektéw zastosowanych
do gradientow, wzordw i obrazow. Takie efekty moga by¢ widoczne jako wypetnienie
ciagte lub moga zostac nieprawidtowo odwzorowane w wyeksportowanym pliku.

Mozna réwniez skonfigurowa¢ oprogramowanie SMART Notebook tak, aby plik .notebook byt

eksportowany automatycznie po wyswietleniu kolejnej strony lub po uptywie okreslonego czasu
(Automatyczne eksportowanie plikéw na stronie 18).

Automatyczne eksportowanie pliku jako strony internetowej

1.

Wybierz opcje Plik > Eksportuj > Strona internetowa.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zapisz jako.
Wskaz lokalizacje do zapisania pliku.

Wpisz nazwe pliku w polu Nazwa pliku.

Nacisnij przycisk Zapisz.

Eksportowanie pliku jako plikow obrazu

1.

16

o > w0 D

Wybierz opcje Plik >Eksportuj > Pliki obrazu.

Zostanie wysSwietlone okno dialogowe Eksportuj pliki obrazu.
Wybierz folder, do ktérego chcesz wyeksportowac pliki.

Z listy rozwijanej Typ obrazu wybierz typ obrazu.

Z listy rozwijanej Wielko$¢ wybierz wielkos¢ obrazu.

Nacisnij OK.
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Eksportowanie pliku jako pliku PDF

10.

1.

Wybierz opcje Plik > Eksportuj > PDF.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Eksportuj PDF.
Nacisnij Miniatury, Ulotki lub Cata strona.

Opcjonalnie, wpisz tekst nagtéwka w polu Nagtéwek, tekst stopki w polu Stopka oraz
biezacq date w polu Data.

Opcjonalnie, zaznacz pole wyboru Pokaz numery stron, aby zostat pokazany numer na
kazdej ze stron.

Jezeli w kroku 2 nacisnate$ Miniatury lub Ulotki wybierz wielko$¢ miniatury z listy
rozwijanej Wielko$¢ miniatury oraz, opcjonalnie, zaznacz pole wyboru Obramowanie
strony, aby zostato pokazane obramowanie wokot kazdej miniatury oraz pole wyboru
Tytuty miniatur aby pokazywaé tytuty pod kazda z miniatur.

Wybierz Wszystko, aby uwzgledni¢ wszystkie strony.
LUB

Wybierz Strony, aby uwzgledni¢ wybra¢ strony i wpisz numery stron w polu
wyboru.Poszczegdlne numery stron oddziel przecinkami, a zakresy stron podaj za
pomoca tacznika (na przyktad 1,2,4-7).

Nacisnij Zapisz.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zapisz jako plik PDF.
Wskaz lokalizacje do zapisania pliku.

Whpisz nazwe pliku w polu Nazwa pliku.

Nacisnij Zapisz.

Eksportowanie pliku jako pliku CFF

17

1.

Wybierz Plik > Eksport > CFF.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zapisz jako.
Wskaz lokalizacje do zapisania pliku.

Whpisz nazwe pliku w polu Nazwa pliku.

Nacisnij przycisk Zapisz.

H uwAGA

Mozesz takze importowac pliki CFF (patrz Importowanie plikow z innych programéw do
obstugi tablic interaktywnych na stronie 112).
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Eksportowanie pliku jako pliku programu PowerPoint
1. Wybierz Plik > Eksport > PowerPoint.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zapisz jako.
2. Wskaz lokalizacje do zapisania pliku.
3. Wpisz nazwe pliku w polu Nazwa pliku.

4. Wybierz Pliki PowerPoint 2007 (*.pptx) lub Pliki PowerPoint (*.ppt) na liScie rozwijanej
Zapisz jako typ.

5. Nacis$nij przycisk Zapisz.

H uwAGA

Mozesz takze importowac pliki PowerPoint (patrz Importowanie plikow programu
PowerPoint na stronie 111).

Istnieje mozliwos$¢ wyeksportowania pliku w wielu formatach, w tym jako plik HTML oraz PDF
(patrz Eksportowanie plikéw na stronie 15). Mozna rowniez skonfigurowaé oprogramowanie
SMART Notebook tak, aby plik byt eksportowany automatycznie po wyswietleniu kolejnej strony
lub po uptywie okre$lonego czasu.

H uwAaai

o oprogramowanie SMART Notebooknie zawiera zatgcznikow w przypadku
eksportowania plikéw jako obrazéw. Aby dotaczy¢ zataczniki, nalezy wyeksportowac
plik do formatu HTML lub PDF (AdobeReader 6.0 lub nowszy).

o oprogramowanie SMART Notebooknie eksportuje plikow, ktére zataczono do pliku
.notebook jako skroty.Aby uwzgledni¢ zatacznik, zatacz kopie pliku (patrz Zafgczanie
plikéw i stron internetowych na stronie 113).

o oprogramowanie SMART Notebooknie eksportuje niektorych efektow zastosowanych
do gradientéw, wzoréw i obrazow. Takie efekty moga by¢ widoczne jako wypetnienie
ciggte lub moga zostac nieprawidtowo odwzorowane w wyeksportowanym pliku.

Automatyczne eksportowanie pliku jako strony internetowej
1. Woybierz opcje Plik > Zapisywanie w okreslonym czasie.

Zostanie wyswietlone okno Kreator zapisywania w okre$lonym czasie.

18
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Wybierz opcje Po kazdym przejsciu do innej strony, aby plik byt eksportowany
automatycznie po wyswietleniu kolejnej strony.

LUB

Wybierz opcje 1 minuta, 5 minut, 15 minut lub 30 minut, aby plik byt eksportowany
automatycznie po uptywie okreslonego czasu.

Nacisnij przycisk Dalej.

Wybierz opcje Strona internetowa (HTML).
Nacisnij przycisk Dalej.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zapisz jako.
Wskaz lokalizacje do zapisania pliku.

Wpisz nazwe pliku w polu Nazwa pliku.

Nacisnij przycisk Zapisz.

Automatyczne eksportowanie pliku jako plikéw PDF

19

1.

Wybierz opcje Plik > Zapisywanie w okreslonym czasie.
Zostanie wyswietlone okno Kreator zapisywania w okre$lonym czasie.

Wybierz opcje Po kazdym przejsciu do innej strony, aby plik byt eksportowany
automatycznie po wyswietleniu kolejnej strony.

LUB

Wybierz opcje 1 minuta, 5 minut, 15 minut lub 30 minut, aby plik byt eksportowany
automatycznie po uptywie okreslonego czasu.

Nacisnij przycisk Dalej.
Wybierz opcje PDF.
LUB

Wybierz opcje Pliki PDF ze znacznikiem czasu, jesli chcesz, aby w nazwie
wyeksportowanego pliku widoczny byt czas eksportu.

Nacisnij przycisk Dalej.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zapisz jako.
Wskaz lokalizacje do zapisania pliku.

Wpisz nazwe pliku lub plikéw w polu Nazwa pliku.

Nacisnij przycisk Zapisz.
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Automatyczne eksportowanie pliku jako pliku obrazu

1.

o o &> w

N

Wybierz opcje Plik > Zapisywanie w okreslonym czasie.
Zostanie wyswietlone okno Kreator zapisywania w okreslonym czasie.

Wybierz opcje Po kazdym przejsciu do innej strony, aby plik byt eksportowany
automatycznie po wyswietleniu kolejnej strony.

LUB

Wybierz opcje 1 minuta, 5 minut, 15 minut lub 30 minut, aby plik byt eksportowany
automatycznie po uptywie okreslonego czasu.

Nacisnij przycisk Dalej.
Wybierz opcje Pliki obrazu.
Nacisnij przycisk Dalej.

Nacisnij przycisk Przegladaj, przejdz do folderu, do ktérego chcesz wyeksportowac pliki,
a nastepnie nacisnij przycisk Otworz.

Z listy rozwijanej Typ obrazu wybierz format obrazu.
Z listy rozwijanej Wielkos$¢ wybierz wielkos¢ obrazu.

Naci$nij OK.

Automatyczne eksportowanie pliku jako pliku programu PowerPoint

20

1.

Wybierz opcje Plik > Zapisywanie w okreslonym czasie.
Zostanie wyswietlone okno Kreator zapisywania w okreslonym czasie.

Wybierz opcje Po kazdym przejsciu do innej strony, aby plik byt eksportowany
automatycznie po wyswietleniu kolejnej strony.

LUB

Wybierz opcje 1 minuta, 5 minut, 15 minut lub 30 minut, aby plik byt eksportowany
automatycznie po uptywie okreslonego czasu.

Nacisnij przycisk Dalej.

Wybierz opcje PowerPoint.

Nacisnij przycisk Dalej.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zapisz jako.
Wskaz lokalizacje do zapisania pliku.

Wpisz nazwe pliku w polu Nazwa pliku.

Nacisnij przycisk Zapisz.
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Anulowanie automatycznego eksportowania plikow

1.

Wybierz opcje Plik > Zapisywanie w okreslonym czasie .
Zostanie wyswietlony Kreator zapisywania w okreslonym czasie.
Wybierz opcje Nie zapisuj dokumentu automatycznie.

Nacisnij przycisk Dalej.

Mozna wydrukowac wszystkie strony lub wybraé¢ strony w pliku .notebook. Strony mozna
drukowaé w postaci miniatur, ulotek lub catych stron.

Aby wydrukowac plik

21

1.

Wybierz Plik > Drukuj.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Drukuj.
Nacisnij Miniatury, Ulotki lub Cata strona.

Opcjonalnie, wpisz tekst nagtéwka w polu Nagtéwek, tekst stopki w polu Stopka oraz
biezacqg date w polu Data.

Opcjonalnie, zaznacz pole wyboru Pokaz numery stron, aby zostat pokazany numer na
kazdej ze stron.

Jezeli w kroku 2 nacisnate$ Miniatury lub Ulotki wybierz wielko$¢ miniatury z listy
rozwijanej Wielko$¢ miniatury oraz, opcjonalnie, zaznacz pole wyboru Obramowanie
strony, aby zostato pokazane obramowanie wokot kazdej miniatury oraz pole wyboru
Tytuty miniatur aby pokazywaé tytuty pod kazda z miniatur.

Wybierz Wszystko, aby uwzgledni¢ wszystkie strony.
LUB

Wybierz Strony, aby uwzgledni¢ wybra¢ strony i wpisz numery stron w polu
wyboru.Poszczegdine numery stron oddziel przecinkami, a zakresy stron podaj za
pomoca tacznika (na przyktad 1,2,4-7).

Nacisnij karte Ustawienia drukarki.
Okresl inne ustawienia drukarki, w tym nazwe drukarki oraz liczbe kopii.

Nacisnij Drukuj.
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Plik mozna wystaé do innych osdb, zatgczajac do wiadomosci e-mail sam plik lub wersje PDF
pliku.

Zataczanie pliku do wiadomosci e-mail
Wybierz opcje Plik > Wyslij do > Odbiorca poczty.

Zostanie uruchomiony domysiny program do obstugi poczty e-mail, ktéry utworzy nowg
wiadomos¢ i zatgczy do niej biezacy plik.

Jesli plik nie zostat zapisany, oprogramowanie SMART Notebook zapisze go jako plik
tymczasowy pod nazwa bez tytutu.notebook, a program do obstugi poczty e-mail zataczy ten
plik tymczasowy do wiadomo$ci e-mail.

Zalaczanie pliku w postaci pliku PDF do wiadomosci e-mail
Wybierz opcje Plik > Wyslij do> Odbiorca poczty (jako PDF).

Zostanie uruchomiony domysiny program do obstugi poczty e-mail, ktéry utworzy nowg
wiadomos¢ i zataczy do niej wersje PDF biezgcego pliku.

Jesli plik nie zostat zapisany, oprogramowanie zapisze go jako plik tymczasowy pod nazwag bez
tytutu.notebook, a program do obstugi poczty e-mail zatgczy ten plik tymczasowy do
wiadomos$ci e-mail.

Jezeli pliki .notebook zawierajg duze obrazy (obrazy, ktérych rozmiar pliku przekracza 1 MB),
moze to powodowaé powolne otwieranie i dziatanie plikéw. Rozmiar obrazéw mozna zmniejszy¢
bez widocznego zmniejszenia ich jakosci. W rezultacie ogdlny rozmiar plikodw .notebook bedzie
mniejszy, a pliki bedg otwierac sie i dziata¢ szybcie;.

Zmniejszanie rozmiaru duzego obrazu podczas wstawiania go do pliku
1. Wstaw obraz zgodnie z opisem podanym w Wstawianie obrazéw na stronie 102.

Po nacisnieciu opcji Otworz, zostanie wyswietlone okno dialogowe Optymalizacja obrazu.

22
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2. Naci$nij Optymalizuj, aby zmniejszy¢ rozmiar obrazu.
LUB

Nacisnij Zachowaj rozdzielczos¢, aby nie zmniejszac¢ rozmiaru obrazu.

H uwaAGA

o Podczas wstawiania pliku w formacie BMP, w SMART Notebook nastepuje
wewnetrzna konwersja pliku do formatu PNG. W wyniku tej konwersji nastepuje
zmniejszenie rozmiaru pliku.W wyniku tego moze nie zachodzi¢ potrzeba
eksportu zoptymalizowanej wersiji pliku .notebook (patrz Eksportowanie
zoptymalizowanego pliku ponizej) nawet jezeli rozmiar pliku w formacie BMP
przekracza 1 MB.

o Oprogramowanie SMART Notebook automatycznie zmniejsza rozmiar plikow
wiekszych niz 5 MB lub 5 megapikseli niezaleznie od tego, jaka opcje wybierzesz.

Zmniejszanie rozmiaru duzego obrazu po wstawieniu go do pliku
1. Woybierz obraz.
2. Nacisnij strzatke menu obrazu i wybierz opcje Optymalizacja obrazu.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Optymalizacja obrazu.

3. Kliknij Optymalizuj.

Ustawianie preferencji dotyczacych wstawiania duzych obrazéw
1. Wybierz opcje Edytuj > Preferencje.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Preferencje SMART Notebook.

2. Wybierz Pytaj za kazdym razem, kiedy wstawiam duzy obraz, aby posiadaé
mozliwos¢ wyboru pomiedzy zmniejszaniem, a niezmniejszaniem rozmiaru duzych plikow
podczas ich wstawiania.

LUB

Wybierz Nigdy nie zmieniaj rozdzielczosci wstawianych obrazéw, aby nigdy podczas
wstawiania duzych plikéw nie zmniejszaé ich rozmiaru.

LUB

Wybierz Zawsze zmieniaj rozdzielczos¢ obrazu, by zoptymalizowaé¢ wielkos¢ pliku,
aby zawsze podczas wstawiania duzych plikéw zmniejszac¢ ich rozmiar.

3. Nacisnij OK.

Eksportowanie zoptymalizowanego pliku
1. Woybierz opcje Plik > Eksportuj zoptymalizowany plik.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Eksportuj zoptymalizowany plik.
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2. Wskaz lokalizacje do zapisania pliku.
3. Wpisz nazwe pliku w polu Nazwa pliku.

4. Nacisnij przycisk Zapisz.

Podczas wprowadzania zmian w pliku mozna odwrdci¢ skutki wczesniejszych dziatah i polecen.

H uwaAGA

Jesli dwie osoby uzywajg produktu interaktywnego, nacisniecie Cofnij i Ponéw wptywa na
dziatanie obu uzytkownikow.

Cofanie skutku ostatniej czynnosci

Nacisnij przycisk Cofnij “)

H uwacgaA

Mozna cofng¢ nieograniczong liczbe czynnosci.

Ponawianie ostatniej czynnosci cofnietej przez polecenie Cofnij

Nacisnij przycisk Ponow (’i

W przypadku zainstalowania oprogramowania innego niz , w ktérym mozna otwiera¢ pliki
.notebook, mozna skonfigurowaé to oprogramowanie tak, aby byto domysing aplikacja dla plikéw
.notebook. Jezeli chcesz, mozesz pdzniej ustawi¢ oprogramowanie domysine z powrotem jako
SMART Notebook.

Zmienianie domysinego programu przy otwieraniu pliku

1. Otwdrz plik .notebook za pomocg oprogramowania SMART Notebook (patrz Otwieranie
plikoéw na stronie 12).

Pojawi sie komunikat z pytaniem, czy chcesz zmieni¢ domysing aplikacje dla plikow
.notebook na oprogramowanie SMART Notebook.

2. Nacisnij pozycje Tak.
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Zmienianie programu domysinego za pomoca okna dialogowego Preferencje
1. Wybierz opcje Edytuj > Preferencje.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Preferencje SMART Notebook.
2. Nacisnij przycisk Zastosuj jako domysine.

3. Jesli nie chcesz, aby komunikat pojawiat sie przy otwieraniu plikéw .notebook, ay
aplikacjg domys$lng jest oprogramowanie SMART Notebook, zaznacz opcje Poinformuj
mnie, gdy oprogramowanie SMART Notebook nie bedzie domysinym
oprogramowaniem do otwierania plikéw .notebook.

4. Nacisnij OK.
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Rozdziat 3
Tworzenie | praca ze stronami

WysSwietlanie StrON. . . . L 28
Zmiana wyswietlania StroNny. . .. 29
Wiaczanie i wytgczanie powiekszenia ... ... 30
Wyswietlanie plikdw w widoku petnoekranowym. .. ... .. .. 31
Wyswietlanie plikdw w trybie przezroczystegotta ... ... ... . ... 33
Wys$wietlanie plikow w widoku podwdjnychstron................................... 34
TWOIZENIE SHION. . 35
Klonowanie StroN. . . .. 36
Zmienianie KolejnoSCi StrON. . . 36
GrupowaNie SIrON. . .. 37
Zmienianie Nazw StrON. .. 39
RoOzZSzerzanie StroN. . . . .. L 39
Nagrywanie StrON . L 39
Usuwanie StrON. .. 41
Czyszezenie StrON . 42
Resetowanie StroN. . .. . 43
Wyswietlanie obramowan strony studenta. . ... .. ... 44
Praca z ttami i kompozycjami stron .. ... ... 45
Zastosowanie tta i kompozycji stron. . ... .. 45
Dodawanie tta za pomocg karty WtasciwoscCi. . ... . . . 45
Stosowanie tet i kompozycijiz Galerii. ... ... 47
Tworzenie KOMPOzZY Cji. . . ...l 48

Kazdy z plikéw .notebook sktada sie z wielu stron, a kazda ze stron zawiera wtasne obiekty oraz
wiasciwosci.

W sortowniku stron widoczne sg miniatury poszczegdélnych stron. Korzystajgc z sortownika
stron lub z polecen menu, mozna wyswietli¢ istniejaca strone, utworzy¢ pusta strone, utworzy¢
strone sklonowang na podstawie istniejacej strony oraz usungc istniejaca strone.

Mozna takze zmieni¢ tto strony, zwiekszy¢ wysokos¢ strony, zmieni¢ nazwe strony, zmienic
uktad stron w pliku, grupowac strony w pliku oraz wykonywac inne popularne zadania.
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Dowolna strone pliku mozna wyswietli¢ za pomocg sortownika stron. Istnieje mozliwo$é
wyswietlenia nastepnej lub poprzedniej strony z biezacego pliku za pomoca przyciskéw lub
gestow.

Podczas przegladania strony mozna jg powiekszac i pomniejszac¢. Mozna rowniez ustawié
powiekszenie strony tak, aby miescita sie na wyswietlaczu lub ustawi¢ szerokos¢ strony tak,
aby byta taka sama, jak szerokos¢ wyswietlacza.

Wyswietlanie strony

1. Jesli sortownik stron nie jest widoczny, nacisnij przycisk Sortownik stron L.

2. Wybierz miniature strony, ktérg chcesz wyswietlic.

Wyswietlanie nastepnej strony w pliku

Nacisnij przycisk Nastepna stronaﬁ.
LUB

Przesun palec w poprzek strony od prawej do lewej.

Zostanie wyswietlony komunikat z numerem biezgcej strony.
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Wyswietlanie poprzedniej strony w pliku

Nacisnij przycisk Poprzednia strona ‘i.

LUB

Przesun palec w poprzek strony od lewej do prawej.

T

-

Zostanie wyswietlony komunikat z numerem biezgcej strony.

Mozna wigczac i wytgczac powiekszenie z pomocg menu Pokaz ekrany lub gestéw wielodotyku
(jezeli produkt interaktywny obstuguje gesty wielodotyku).
Dodatkowo, oprogramowanie SMART Notebook obejmuje nastepujace widoki:

o W widoku petnoekranowym obszar strony jest rozszerzany tak, aby wypetnit ekran
interaktywny, ukrywajac pasek tytutu, pasek narzedzi, pasek zadan oraz pasek boczny.

o W trybie Przezroczyste tto mozna wyswietlac pulpit oraz okna znajdujace sie za oknem
programu SMART Notebook i oddziatywac na otwarty, przezroczysty plik.

o W widoku podwdjnych stron dwie strony sg wyswietlane obok siebie.
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Wiaczanie i wytagczanie powiekszenia
Mozna wiaczac i wytaczac powiekszenie z pomocg menu Pokaz ekrany lub gestéw wielodotyku
(jezeli produkt interaktywny obstuguje gesty wielodotyku).

Zmniejszanie lub powiekszanie za pomoca przycisku Pokaz ekrany
1. Nacisnij przycisk Pokaz ekranym.
2. Wybierz poziom powiekszenia od 50% do 300%.
LUB
Wybierz opcje Cata strona, aby na wyswietlaczu zmiescita sie cata strona.
LUB

Wybierz opcje Szerokos¢ strony, aby ustawi¢ szerokos¢ strony zgodna z szerokoscig,
wyswietlacza.

Zmniejszanie lub powiekszanie za pomoca gestow wielodotyku

Przeciagnij palcami w kierunku przeciwnym do powiekszenia.

[

&l

LUB

Zsun palce do siebie, by zmniejszy¢ obiekt.

S

Zostanie wyswietlony komunikat o biezagcym poziomie powiekszenia.
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Wyswietlanie plikow w widoku petnoekranowym

W widoku petnoekranowym program SMART Notebook ukrywajac inne elementy interfejsu
uzytkownika rozszerza obszar strony tak, aby wypeit ekran.Dostep do czesto uzywanych
polecen mozna uzyskac¢ za pomocg paska narzedzi Widok petnoekranowy.

J WSKAZOWKA

Przed wyswietleniem strony w widoku petnoekranowym, zaznacz Widok > Obramowanie
widoku petnoekranowego, potem zaznacz odpowiednie proporcje obrazu produktu
interaktywnego. Pojawia sie niebieska linia, ktéra wskazuje czes¢ ekranu, ktéra bedzie
wyswietlana w widoku petnoekranowym bez przewijania.

Ta funkcja jest przydatna, gdy tworzysz tresci, ktére chcesz wyswietlaé w trybie
petnoekranowym.
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Wyswietlanie pliku w widoku petnoekranowym

Nacisnij Pokaz ekrany &4 zaznacz Pelny ekran.

W widoku petnoekranowym obszar strony rozszerza sie i wypetnia ekran ukrywajac inne
elementy interfejsu uzytkownika oraz pojawia sie pasek narzedzi Pefny ekran.

= .. H o

pe

Przycisk Polecenie Czynnos¢
Poprzednia WysSwietlenie poprzedniej strony w biezagcym pliku.
strona

4

Nastepna strona Wyswietlenie nastepnej strony w biezacym pliku.

Wiecej opciji Otwarcie menu z opcjami

B Zamknij petny Powrd6t do widoku standardowego.
ekran

- Opcje paska Wys$wietlanie dodatkowych przyciskéw na pasku narzedzi.
narzedzi

H uwaai

o Na pasku narzedzi wyswietlany jest numer biezacej strony oraz catkowita liczba stron w

pliku.

Jesli jest zainstalowane oprogramowanie SMART Response, pojawia sie dodatkowy
przycisk, ktéry umozliwia wstawianie pytan i ocen administracyjnych.

Jesli podczas uzywania interaktywnej tablicy panoramicznej lub wyswietlacza po
bokach strony pojawig sie szare paski, mozesz zmieni¢ poziom powiekszenia
szerokosci strony w celu ukrycia ich, zaznaczajac Wiecej opcji--- > Szerokos¢
strony.Mozna powrdécic¢ do widoku petnoekranowego zaznaczajac Wiecej opcji - >
Cala strona.

Wyswietlanie dodatkowych przyciskéw na pasku narzedzi

Nacisnij przycisk Opcje paska narzedzi ad

Pasek narzedzi rozszerzy sie, aby pomiescic¢ nastepujace przyciski.

Przycisk Polecenie Czynnos¢

&l Pusta strona Wstawienie nowej, pustej strony w biezacym pliku.
"y Cofnij Cofniecie skutku ostatniej czynnosci.

L3 Wybierz Wybranie obiektéw na biezgcej stronie.

rd

Magiczne pioro  Twérz obiekty swobodne, ktére powoli znikaja, otwieraj okno
powiekszenia lub okno reflektora (patrz Uzywanie magicznego
piora na stronie 135).
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Wyswietlanie plikow w trybie przezroczystego tta

Uzywajac widoku przezroczystego tta mozna wyswietla¢ pulpit oraz okna znajdujace sie pod
oknem programu SMART Notebook, pracujac interaktywnie z otwartym, przezroczystym
plikiem. Mozna rysowac na przezroczystej stronie uzywajac atramentu cyfrowego i zapisywac
notatki w pliku. Ponadto mozna wyswietli¢ narzedzia pomiarowe, przechwytywac ekran oraz
wykonywac¢ wiele innych czynnosci. Jesli dany obszar ekranu nie zawiera zadnych obiektow
programu SMART Notebook, mozna zaznacza¢ i oddziatywaé na pulpit oraz inne aplikacje
znajdujace sie pod oknem programu SMART Notebook.

Wyswietlanie pliku w widoku petnoekranowym

Nacisnij Pokaz ekrany &4 zaznacz Przezroczyste tlo.

Tto okna SMART Notebook stanie sie przezroczyste, co umozliwi ogladanie pulpitu oraz
programu znajdujacych sie za oknem SMART Notebook, podczas gdy wszelkie obiekty na
stronie pliku .notebook pozostang widoczne.

Zostanie wyswietlony pasek narzedzi Przezroczyste tfo.

Motebook Z of 3

X" J &= .. []e

Przycisk Polecenie Czynnos¢

L Wybierz Wybieranie obiektéw na biezgcej stronie lub oddziatywanie na
pulpit oraz obiekty aplikacji w miejscach, ktére nie sg zastoniete
obiektami programu SMART Notebook.

&+ Pidrai Pisz lub rysuj za pomocg atramentu kaligraficznego.
podswietlacze

&= Poprzednia Wyswietlenie poprzedniej strony w biezacym pliku.
strona
L4 Nastepna strona WysSwietlenie nastepnej strony w biezgcym pliku.
Wiecej opciji Otwarcie menu z opcjami umozliwiajacymi dodanie zastony

ekranu, wybranie r6znych rodzajéw atramentu cyfrowego, pior
kreatywnych, dodanie linii, ksztattéw oraz wykonanie innych

Czynnosci.
B3 Wylacz Powrét do widoku standardowego.
przezroczyste tto
a4 Opcje paska Wyswietlanie dodatkowych przyciskéw na pasku narzedzi.
narzedzi
H uwaali

o Na pasku narzedzi wyswietlany jest numer biezacej strony oraz catkowita liczba stron w
pliku.
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o Jesli jest zainstalowane oprogramowanie SMART Response, pojawia sie dodatkowy
przycisk, ktéry umozliwia wstawianie pytan i ocen administracyjnych.

Wyswietlanie dodatkowych przyciskéw na pasku narzedzi

Nacisnij przycisk Opcje paska narzedzi A

Pasek narzedzi rozszerzy sie, aby pomiesci¢ nastepujace przyciski.

Przycisk Polecenie Czynnos¢

ol Pusta strona Wstawienie nowej, pustej strony w biezacym pliku.

“'j Cofnij Cofniecie skutku ostatniej czynnosci.

Si@ Usun Usuniecie wszystkich wybranych obiektow.

# Wyczysé strone  Kasowanie catosci atramentu cyfrowego oraz wszystkich

obiektow ze strony.

Pasek narzedzi  Otwarcie paska narzedzi przechwytywania ekranu.
przechwytywania

ekranu
Wstaw linijke Wstawianie na stronie linijki (patrz Uzywanie linijki na stronie
140).
Wstaw Wstawianie na stronie katomierza (patrz Uzywanie kgtomierza
katomierz- na stronie 141).
ekierke
Wstaw Wstawianie na stronie kagtomierza-ekierki (patrz Uzywanie
katomierz- katomierza-ekierki na stronie 143).
ekierke
# Wstaw kompas  Wstawianie na stronie kompasu (patrz Uzywanie cyrkla na

stronie 145).

Wyswietlanie plikow w widoku podwaojnych stron
Istnieje mozliwo$¢ wyswietlania dwdch stron obok siebie. Na obu stronach mozna rysowac,
notowac, importowac pliki i dodawac tagcza w taki sam sposadb, jak na pojedynczej stronie.

Podczas wyswietlania podwdjnych stron mozna przypia¢ strone, aby kontynuowac jej
wyswietlanie na obszarze strony przy réwnoczesnym przegladaniu innych stron w sortowniku
stron.

Wyswietlanie pliku w widoku podwdjnych stron

Naciénij Pokaz ekrany & zaznacz Wyswietlanie dwéch stron.

Pojawi sie druga strona. Czerwone obramowanie wskazuje aktywnag strone.
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Przypinanie strony
1. Jedlijeszcze nie zostato to zrobione, wyswietl podwadjne strony.
2. Zaznacz strone, ktérg chcesz nadal wyswietlaé.
3. Woybierz opcje Widok > Powigkszenie > Przypnij strone.

W gornych rogach przypietej strony zostang wyswietlone ikony pinezek a-g-’.

Aby odpiaé strone

Usun zaznaczenie opcji Widok > Powiekszenie > Przypnij strone.

Powrét do widoku standardowego

Nacisnij Pokaz ekrany B wyczys$¢ zaznaczenie Wyswietlanie dwéch stron.

Istnieje mozliwo$¢ wstawienia pustej strony w otwartym pliku za pomoca przycisku Dodaj
strone lub sortownika stron.

Wstawianie strony za pomoca przycisku Dodaj strone
Nacisnij przycisk Dodaj strone ‘5.-5'?3.

Nowa strona pojawi sie bezposrednio za biezaca strona.

Wstawianie strony za pomoca sortownika stron

1. Jesli sortownik stron nie jest widoczny, nacisnij przycisk Sortownik stron L.
2. Wybierz miniature strony, za kt6rg chcesz wstawi¢ nowa strone.
3. Nacisnij strzatke menu miniatury i wybierz opcje Wstaw pusta strone.

Nowa strona pojawi sie bezposrednio za wybrang strona.
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Alternatywa do tworzenia pustej strony jest utworzenie duplikatu (lub sklonowanej zawartosci)
istniejacej strony.
H uwaca

Mozna sklonowac wytacznie strone posiadajgcg zawartosé.

Klonowanie strony
1. Jesli sortownik stron nie jest widoczny, nacisnij przycisk Sortownik stron L.
2. Wybierz miniature strony, ktérg chcesz sklonowac.
3. Nacisnij strzatke menu miniatury i wybierz opcje Klonuj strone.

Sklonowana strona pojawi sie bezposrednio pod biezgcq strona.

H uwAGA

Ten proces mozna powtdrzy¢ dowolng liczbe razy.

W razie potrzeby mozna zmieni¢ kolejnos¢ stron w pliku.

Zmienianie kolejnosci stron
1. Jesli sortownik stron nie jest widoczny, nacisnij przycisk Sortownik stron L.
2. Naci$nij miniature strony, ktdrg chcesz przenies¢ w ramach pliku.
Wokdt miniatury pojawi sie niebieskie obramowanie.
3. Przeciagnij miniature w nowe miejsce w sortowniku stron.
Niebieska linia wskazuje nowe potozenie strony.

4. Zwolnij miniature.
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Istnieje mozliwosé grupowania stron w ramach pliku. Dzieki temu mozna szybko wyszukaé
dang grupe w sortowniku stron i wyswietli¢ zawarte w niej strony. Jest to przydatne, gdy w pliku
znajduje sie duza liczba stron.

Tworzenie lub edytowanie grupy
1. Jesli sortownik stron nie jest widoczny, naciénij przycisk Sortownik stron L.
2. Nacisnij strzatke menu grupy i wybierz opcje Edytuj grupy stron.

Wys8wietlone zostang wszystkie grupy i strony w biezgcym pliku. Grupy sg wyswietlane
jako niebieskie paski, a strony jako miniatury:

o Jesliw danym pliku grupy zostaty utworzone i poddane edycji, strony wyswietlane
sg pod niebieskimi paskami, utworzonymi i nazwanymi przez uzytkownika.

o Jesli grupy nie zostaty poddane edycji, wyswietlona zostanie domysina o nazwie
Grupa 1, zawierajgca wszystkie strony i ich miniatury ponizej swojego niebieskiego
paska.

H uwaAGA

Miniatury widoczne pod kazdym z niebieskich paskéw udostepniajg po kliknieciu
strzatki menu te same opcje, co miniatury w sortowniku stron. Dzieki temu mozna
nacisng¢ miniature w grupie, wybrac jej strzatke menu, a nastepnie usuna¢ strone,
wyczysci¢ ja, wstawi¢ nowg strone, sklonowac, zmienié¢ nazwe strony, dodac do strony
zastone ekranu lub dodaé strone do galerii.

3. Nacisnij przycisk Dodaj nowa grupe w prawym goérym rogu.
Pojawi sie nowa grupa, z nowg, czystg strona.

4. Wpisz nowg hazwe grupy.

37



ROZDZIAL 3

Tworzenie i praca ze stronami

5. Wykonaj nastepujace czynnosci:

oAby przenie$¢ strone do grupy, nacisnij miniature strony i przeciagnij jg pod

niebieski pasek grupy, na prawo od miniatury, za ktdrg ma zosta¢ umieszczona.

Aby zmieni¢ kolejnos¢ stron w grupie, nacisnij miniature strony i przeciagnij ja na
prawo od miniatury, za ktérg ma zosta¢ umieszczona.

Aby zmieni¢ kolejnos¢ grup, nacisnij niebieski pasek grupy i przeciagnij go pod
niebieski pasek grupy, za ktérg ma zosta¢ umieszczona.

H uwAaai

o Kolejnos¢ grup mozna réwniez zmieni¢ wybierajac strzatke menu
niebieskiego paska, a nastepnie wybierajac opcje Przenies w gore lub
Przenies w dét.

o Oprogramowanie SMART Notebook numeruje strony kolejno w pliku. W
przypadku zmiany kolejnosci grup, SMART Notebook dokonuje
odpowiedniej zmiany numeracji stron w grupach.

Aby usuna¢ grupe, zachowujac znajdujace sie w niej strony, przenies wszystkie te
strony do innych grup. Jesli grupa nie zawiera stron, oprogramowanie SMART
Notebook usuwa jg automatycznie.

oAby usuna¢ grupe i wszystkie znajdujgce sie w niej strony, nacisnij strzatke menu

niebieskiego paska i wybierz opcje Usun grupe.

6. Nacisnij &,

Uzyskiwanie dostepu do grupy w sortowniku stron
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1. Jesli sortownik stron nie jest widoczny, nacisnij przycisk Sortownik stron L

2. Nacisnij strzatke menu pierwszej grupy i wybierz nazwe grupy, do ktérej chcesz uzyskac
dostep.

W sortowniku stron wyswietlona zostanie miniatura pierwszej strony z tej grupy, do ktorej
chcesz uzyskaé dostep.
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Podczas wstawiania strony oprogramowanie SMART Notebook automatycznie nadaje tej
stronie nazwe zawierajaca date i godzine jej utworzenia. Te nazwe mozna zmienic.

Zmienianie nazwy strony
1. Jesli sortownik stron nie jest widoczny, nacisnij przycisk Sortownik stron L.
2. Dwukrotnie kliknij nazwe strony.
3. Wpisz nowg nazwe strony.
4

Nacisnij w innym miejscu.

Jesli u dotu strony potrzebne jest wiecej miejsca, mozna rozszerzy¢ strone w kierunku
pionowym bez zmiany szerokosci strony.

Rozszerzanie strony

1. Jesli strona jest wyswietlana w widoku Cata strona, wybierz inny poziom powiekszenia
strony.

2. Nacisnij facze Rozszerz strone u dotu strony.

Za pomoca opcji Nagrywanie strony mozna nagra¢ dziatania wykonywane na biezacej stronie.

H uwaAGA

Nagrywarka SMART jest narzedziem innego rodzaju lecz podobnym. Za pomocg nagrywarki
SMART, mozna nagra¢ dziatania w programach innych niz SMART Notebook. Za pomocg
nagrywarki SMART mozna nagra¢ zawarto$¢ petnego ekranu, okreslonego okna lub
prostokatnego fragmentu ekranu. Jesli do komputera podtagczony jest mikrofon, mozna réwniez
nagrywac dzwiek.

Nagrywanie strony
1. Jesli karta Wiasciwosci= jest niewidoczna, nacisnij przycisk Wiasciwosci.

2. Naciénij przycisk Nagrywanie strony.
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3. Nacisnij przycisk Rozpocznij nagrywanie.

Przycisk Rozpocznij nagrywanie jest zastgpiony przyciskiem Zatrzymaj nagrywanie,
przycisk Odtwarzaj jest wytaczony, a w lewym gérnym rogu strony zostanie wyswietlone
czerwone koétko.

4. Wykonaj na biezacej stronie dziatania, ktore chcesz nagrac.
5. Po zakonczeniu wykonywania tych dziatan nacisnij przycisk Zatrzymaj nagrywanie.

Przycisk Zatrzymaj nagrywanie jest zastgpiony przyciskiem Rozpocznij nagrywanie,
przycisk Odtwarzaj jest wigczony, a na stronie pojawi sie pasek narzedzi odtwarzania.

(X
4 I » ©H

Odtwarzanie nagrania strony
1. Wyswietl strone.

Jesli do strony dotgczone jest nagranie, wyswietli sie na niej pasek narzedzi odtwarzania.

2. Naciénij przycisk Odtwérz » .

Wstrzymywanie odtwarzania

Nacisnij przycisk Wstrzymaj il

Zatrzymywanie odtwarzania

Nacisnij przycisk Zatrzymaj B
Przewijanie odtwarzania
Naciénij Przewinl €.

Usuwanie nagrania strony
1. Wyswietl strone.

Jesli do strony dotgczone jest nagranie, wyswietli sie na niej pasek narzedzi odtwarzania.

2. Aby usuna¢ nagranie, nacisnij przycisk Zamknijﬁ' na pasku narzedzi.
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Istnieje mozliwos¢ usuniecia strony z biezgcego pliku za pomoca przycisku Usun strone lub
sortownika stron.

J WSKAZOWKA

Zamiast usuwac strone mozna réwniez wyczysci¢ z niej wszystkie obiekty (patrz
Czyszczenie stron na nastepnej stronie).

Usuwanie strony za pomoca przycisku Usun strone

1. WysSwietl strone, ktdrg chcesz usungg, jesli jeszcze nie zostata wyswietlona.

2. Wybierz opcje Usun strongﬁ?l

Usuwanie strony za pomoca Sortownika stron

1. Jesli Sortownik stron nie jest widoczny, nacisnij przycisk Sortownik stron L.

2. Woybierz miniature strony, ktérg chcesz usungg.

3. Nacisnij strzatke menu miniatury i wybierz opcje Usun strone.
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Istnieje mozliwo$¢é kasowania atramentu cyfrowego oraz usuwania poszczegoélnych obiektow ze
strony. Mozna réwniez wyczys$ci¢ wszystkie obiekty lub cato$é atramentu cyfrowego ze strony
rownoczesnie.

H uwAGA

Nie mozna wyczy$ci¢ zablokowanych obiektéw (patrz Blokowanie obiektéw na stronie 87) ani
nieskonczenie sklonowanych obiektéw (patrz Klonowanie obiektéw na stronie 88).Aby
wyczys$cié wszystkie obiekty ze strony, nalezy odblokowa¢ wszystkie zablokowane obiekty i
wyczyscié pole wyboru Nieskonczone klonowanie na wszystkich nieskorczenie
sklonowanych obiektach.

Czyszczenie wszystkich obiektow na stronie
1. Wyswietl strone, ktdrg chcesz wyczy$cic, jesli jeszcze nie zostata wyswietlona.

2. Woybierz opcje Edytuj > Wyczys$¢ strone.

H uwAaGi

o Taopcja jest zablokowana, gdy na stronie nie ma obiektéw lub gdy obiekty sg
zablokowane lub nieskonczenie sklonowane.

o Mozna takze wybrac te opcje na jeden z nastepujacych sposobow:
o Kilikniecie strony prawym przyciskiem myszy
o Nacisniecie strzatki menu strony w sortowniku stron

o Nacisniecie strzatki menu strony podczas edyciji grup na stronie (patrz
Grupowanie stron na stronie 37)

o Naciskajac Wyczys¢ strone o , jesli jest taka mozliwos¢ na pasku
narzedzi (patrz Dostosowywanie paska narzedzi na stronie 155)

o Mozna jednoczesnie wyczysci¢ wszystkie obiekty z wielu stron.W Sortowniku
stron wybierz miniaturki stron, nacisnij strzatke menu i wybierz Wyczysé strone.
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Czyszczenie catosci atramentu cyfrowego na stronie
1. Wyswietl strone, ktdrg chcesz wyczy$cic, jesli jeszcze nie zostata wyswietlona.

2. Woybierz opcje Edytuj > Wyczys¢ atrament ze strony.

H uwAaGi

o Taopcja jest zablokowana, gdy na stronie nie ma cyfrowego atramentu lub gdy
cyfrowy atrament jest zablokowany lub nieskonczenie sklonowany.

o Mozna takze wybrac te opcje na jeden z nastepujacych sposobow:
o Kilikniecie strony prawym przyciskiem myszy
o Nacisniecie strzatki menu strony w sortowniku stron

o Nacisniecie strzatki menu strony podczas edyciji grup na stronie (patrz
Grupowanie stron na stronie 37)

o Naciskajac Wyczys¢ atrament % jesli jest taka mozliwos¢ na pasku
narzedzi (patrz Dostosowywanie paska narzedzi na stronie 155)

o Mozna jednoczesnie wyczysci¢ wszystkie obiekty atramentu cyfrowego z wielu
stron.W Sortowniku stron wybierz miniaturki stron, nacisnij strzatke menu i
wybierz Wyczys$¢ atrament ze strony.

Jezeli wprowadzisz zmiany na stronie (bez zapisywania tych zmian), mozna dokonac resetu
strony, tzn. przywrécic¢ stan strony sprzed dokonania zmian.

H uwaAGA

Reset strony nie powoduje resetu zadnych plikéw kompatybilnych z Adobe Flash Player,
dziatajacych na stronie.
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Resetowanie strony
1. Wyswietl strone, ktdrg chcesz zresetowad, jesli jeszcze nie zostata wyswietlona.
2. Wybierz opcje Edytuj > Resetuj strone.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe z monitem o potwierdzenie resetu.

H uwaAal

o Opcja ta nie jest aktywna jezeli od ostatniego zapisania strony nie dokonano w
niej zmian.

o Mozna takze wybrac te opcje na jeden z nastepujacych sposobow:
o Klikniecie strony prawym przyciskiem myszy
o Nacisniecie strzatki menu strony w sortowniku stron

o Nacisniecie strzatki menu strony podczas edyciji grup na stronie (patrz
Grupowanie stron na stronie 37)

o Naciskajac Resetuj strone ':J.', jesli jest taka mozliwos¢ na pasku narzedzi
(patrz Dostosowywanie paska narzedzi na stronie 155)

o Mozna jednoczesnie resetowac wiele stron jednoczesnie.W Sortowniku stron
wybierz miniaturki stron, nacisnij strzatke menu i wybierz Resetuj strone.

3. Kliknij Resetuj strone.

Jesli studenci uzywajg oprogramowania SMART Notebook Student Edition (SE) do udzielania
odpowiedzi na pytania oraz brania udziatu w sprawdzianach, podczas tworzenia stron z
pytaniami pomocne moze by¢ wyswietlenie obramowania strony studenta, ktére pokazuje
obszar strony widoczny na ekranach komputeréw studentéw.

H uwaAGA

Ta procedura ma zastosowanie tylko wtedy, gdy uzywasz oprogramowania SMART
Response jako czesci interaktywnego oprogramowania do nauczania
SMART Classroom Suite™.

Wyswietlanie obramowania strony studenta
1. Woybierz opcje Widok > Wyréwnanie.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wyréwnanie.

2. Kiliknij karte Obramowanie strony studenta.
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3. Zaznacz pole wyboru Pokaz obramowanie wokét obszaru, ktéry bedzie widoczny w
SMART Notebook SE podczas oceny.

4. Wybierz opcje Wartos¢ predefiniowana, a nastepnie wybierz z listy rozwijanej
rozdzielczos¢ ekranu.

LUB

Wybierz opcje Wartosé niestandardowa, a nastepnie wpisz szeroko$¢ i wysokos¢
ekranow studentéw w odpowiednich polach.

5. Kiliknij OK.

Na stronie pojawi sie kolorowa obwodka wokdt obszaru, ktéry studenci bedg mogli
wys$wietli¢ na ekranach swoich komputerow.

Domysinie tfa stron sg koloru biatego. Mozna jednak ustawi¢ jako tta stron inne kolory, gradienty
dwach kolorow, wzory i obrazy.

Kompozycja umozliwia uzytkownikowi zdefiniowanie niestandardowego tta jednej lub kilku stron
w pliku .notebook oraz niestandardowych czcionek i obiektow.

Zastosowanie tta i kompozycji stron
Mozna zdefiniowac wyglad tta stron za pomoca kart Wtasciwosci i Galeria

Dodawanie tta za pomoca karty Wlasciwosci
Tto strony mozna ustawic, nadajac mu inny kolor jednolity, stosujgc gradient dwéch koloréw,
wzOr lub obraz z wykorzystaniem karty Witasciwosci.

Zastosowanie tta
1. Wybierz opcje Format > Tto.

Na karcie Wtadciwosci zostang wyswietlone opcje Efekty wypetnienia.
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2. Wybierz styl wypetnienia:

Styl wypetnienia Procedura

Brak (przezroczyste) o

Wybierz opcje Bez wypetnienia.

Jednolity kolor

a. Wybierz opcje Wypetnienie ciagte.

b. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

o Woybierz jeden z 40 koloréw z palety.

o Nacisnij Wiecej, a nastepnie wybierz kolor w oknie
dialogowym.

o Naciénij zakraplacz -#, a nastepnie wybierz kolor na
ekranie.

Gradient dwoch a.
kolorow

Wybierz opcje Wypetnienie gradientem.
Dla kazdego koloru, wykonaj jedng z nastepujacych
Czynnosci:
o Woybierz jeden z 40 koloréw z palety.
o Nacisnij Wiecej, a nastepnie wybierz kolor w oknie
dialogowym.
o Naciénij zakraplacz .#, a nastepnie wybierz kolor na
ekranie.
Wybierz opcje z listy rozwijanej Sty!.

Wzoér a.

Wybierz opcje Wypetnienie wzorem.

b. Wybierz wzér.

Nacisnij Kolor pierwszego planu, a nastepnie wybierz
kolor w oknie dialogowym i nacisnij OK.

Nacisnij Kolor tta, a nastepnie wybierz kolor w oknie
dialogowym i nacisnij OK.

Obraz a.

Wybierz opcje Wypetnienie obrazem.
Nacisnij przycisk Przegladaj.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw plik obrazu .

Wyszukaj i wybierz obraz, ktérego chcesz uzy¢ jako tto, a
nastepnie nacisnij przycisk Otworz.

H uwaGaA

W przypadku wstawiania duzego obrazu moze pojawié
sie okno dialogowe z sugestig zmniejszenia lub
zachowania rozmiaru pliku. Aby uzyskaé wiecej
informacji, patrz Zmniejszanie rozmiaru pliku na stronie
22.

Usuwanie tta

1. Wybierz opcje Format > Tto.

Na karcie Wtasciwosci zostang wyswietlone opcje Efekty wypetnienia.

2. Wybierz opcje Bez wypetnienia.
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Stosowanie tet i kompozycji z Galerii
Za pomocag wstepnie zdefiniowanego tta lub kompozyciji z Galerii mozna skonfigurowac strone,
wszystkie strony w grupie lub wszystkie strony w pliku.

Zastosowanie tta lub kompozycji

1.
2.

Jesli Galeria jest niewidoczna, nacisnij przycisk Galerial™.

Wybierz Moja zawartosé na liscie kategorii w Galerii, by przejrze¢ wiasne ttai
kompozycje (patrz Tworzenie kompozycji na nastepnej stronie).

LUB

Wybierz Zbiory Galerii, by zobaczy¢ tta i kompozycje zainstalowane wraz z
oprogramowaniem.

Wybierz kategorie Tta i kompozycje.

W galerii wyswietlane sg miniatury dostepnych tet oraz kompozyciji.

Nacisnij miniature kompozyciji, ktérg chcesz zastosowac.

Nacisnij strzatke menu miniatury i wybierz opcje Wstaw w programie Notebook.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw kompozycje.

Aby zastosowaé tto lub kompozycje do wszystkich stron w pliku, wybierz opcje Wstaw
kompozycje na wszystkich stronach.

LUB

Aby zastosowac tto lub kompozycje do wszystkich stron w biezacej grupie, wybierz opcje
Wstaw kompozycje na wszystkich stronach biezacej grupy.

LUB

Aby zastosowac tto lub kompozycje do biezacej strony, wybierz opcje Wstaw
kompozycje tylko na biezacej stronie.

Naci$nij OK.

Usuwanie tta lub kompozycji

1.
2.
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Kliknij strone prawym przyciskiem myszy.
Wybierz opcje Usun kompozycje.

Tho lub kompozycja zostanie usunieta ze wszystkich stron, na ktérych zostata
zastosowana.
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Tworzenie kompozydji

Strony mozna dostosowywac uzywajac kompozyciji Mozna utworzyé kompozycije i dodac jg do
galerii, aby byta dostepna w dogodnej lokalizacji. Mozna potem zastosowaé kompozycje do
strony, wszystkich stron w grupie lub wszystkich stron w pliku.

W galerii znajduja sie rowniez wstepnie zdefiniowane kompozycje.

Tworzenie kompozycji

1.
2.
3.

Wybierz opcje Format > Kompozycje > Utworz kompozycje.
Whpisz nazwe kompozycji w polu Nazwa kompozycji.

Ustaw tto w taki sam sposab, jak na stronie (patrz Zastosowanie tta i kompozycji stron na
stronie 45).

Obiekty w kompozycji mozna dodawaé, manewrowaé nimi lub edytowac w taki sam
sposob, jak na stronie (patrz Tworzenie podstawowych obiektéw na stronie 49).

Nacisnij przycisk Zapisz.

Kompozycja pojawi sie w galerii na liscie kategorii Moja zawartos$c.

Tworzenie kompozycji na podstawie biezacej strony

1.
2.
3.
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Wybierz opcje Format > Kompozycje > Utworz kompozycje ze strony.
Wpisz nazwe kompozycji w polu Nazwa kompozycji.
Nacisnij przycisk Zapisz.

Kompozycja pojawi sie w galerii na liScie kategorii Moja zawarto$c.
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Obiekty sa jak klocki zawartosci, z ktérych zbudowane sa pliki .notebook. Obiekt jest po prostu
elementem strony, z ktérym mozna pracowac po jego utworzeniu lub zaimportowaniu. W sktad
podstawowych typoéw obiektéw wchodza;

¢ Atrament cyfrowy (pisanie swobodne i rysowanie)
o Ksztalty

e Linie proste

o Luki

o Tekst

e Tabele

Cyfrowy atrament jest to tekst swobodny lub obiekty utworzone przez uzytkownika za pomocg
pidr bedacych na wyposazeniu produktu interaktywnego lub narzedzi piora SMART Notebook.
Pisanie lub rysowanie cyfrowym atramentem umozliwia szybkie dodanie zawartosci do plikow
SMART Notebook, podczas tworzenia plikdw lub prezentowania ich studentom.

Po utworzeniu atramentu cyfrowego mozna go skasowac.

Pisanie lub rysowanie cyfrowym atramentem
Najtatwiejszy sposdb pisania lub rysowania cyfrowym atramentem to piéro lub piéra produktu
interaktywnego.

Za pomocg harzedzia Piéro mozna rowniez tworzy¢ obiekty swobodne. Narzedzia pidra
umozliwiajg pisanie lub rysowanie za pomoca pieciu typoéw pior:

Typ piora Przeznaczenie i przyktad Uwagi
.&‘Standardowy Pisanie lub rysowanie cyfrowym Uzywaijac piodra
atramentem roznych koloréw i linii. standardowego typu mozna

pisac lub rysowac cyfrowym
atramentem, ktéry zanika po
kilku sekundach (patrz Pisanie
lub rysowanie zanikajgcym
cyfrowym atramentem na
stronie 52).
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Typ pidra Przeznaczenie i przyktad

Uwagi

Pisanie lub rysowanie cyfrowym
atramentem, jak piérem standardowym, ale
z liniami o réznej grubosci.

/Kaligraficzne

Pidro kaligraficzne jest
przydatne podczas nauki
pisania.

Narzedzie Pidra kaligraficzne
jest dostepne tylko wtedy, gdy
komputer jest podtaczony do
interaktywnego produktu
SMART.

# Kredka Pisanie lub rysowanie atramentem

cyfrowym typu kredka
it
. “ljl o L § 1 1*'
- o o
5 o il Al '3
41 Qf.. w5

Pidro typu kredka jest
przeznaczone raczej do
rysunkéw, kolorowania itp. niz
pisania.

# Podswietlenie Pods$wietlanie tekstu i innych obiektow

p 4 Kreatywne Dodaje kolorowe elementy do prezentaciji.

Mozna tworzyé
niestandardowe style pidra
kreatywnego (patrz Tworzenie
niestandardowych typoéw piér
kreatywnych na stronie 53).

Pisanie lub rysowanie atramentem cyfrowym
1. Nacisnij przycisk Piora HET.

Zostanie wyswietlony przycisk narzedzi piéra.

. ___,l"'- _.-"-'_F _.f_F _,_,J"'_'
p il = @
4 _.J.,—- -t - 4 d ad
Przycisk typu picra Tyoytinii Przelgczniki

wiasciwosd
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2. Nacisnij Typy pior i wybierz typ pidra.

H uwaAGA

Dodatkowo do powyzszych pieciu typow pidra, mozna wybraé Magiczne piéro i
Narzedzie rozpoznawania ksztattéw (patrz Uzywanie magicznego piéra na stronie 135 i
Tworzenie ksztattow za pomocq narzedzia Pioro rozpoznajgce ksztatt na stronie 57).

3. Wybierz typ linii.

4. Opcjonalnie, dostosuj ksztatt linii lub tuku za pomoca narzedzi wtasciwosci.

H uwaAGA

Mozesz takze dostosowac ksztatt linii lub tuku za pomocag karty Witasciwosci (patrz
Zmienianie wia$ciwos$ci obiektu na stronie 80).

5. Pisz lub rysuj na stronie za pomocg atramentu cyfrowego.

EJ WSKAZOWKI

o Nie nalezy opiera¢ tokcia ani dtoni na powierzchni produktu interaktywnego
podczas pisania lub rysowania.

o W przypadku wpisywania lub narysowania wielu linii, oprogramowanie
oprogramowanie SMART Notebook automatycznie taczy linie w pojedynczy
obiekt.Na przykfad, po wpisaniu liter stowa oprogramowanie oprogramowanie
SMART Notebook taczy poszczegdine litery, umozliwiajac traktowanie ich jako
catego stowa. Jesli uzytkownik chce wpisaé stowa w jednym wierszu, ale nie
chce ich potaczy¢, nalezy pozostawi¢ pomiedzy nimi duzg luke, uzy¢ réznych
pidr lub odtozy ¢ na chwile pidro do zasobnika piér przed napisaniem kolejnego
stowa (dotyczy wytacznie tablic interaktywnych).

oAby napisaé co$ ukosnie, nalezy napisac to w linii prostej, a nastepnie obrécic
(patrz Obracanie obiektow na stronie 92).

oAby napisaé cos matg czcionkg, nalezy napisa¢ to duzg czcionkg, a nastepnie
zmniejszy¢ rozmiar znakow (patrz Zmienianie rozmiarow obiektéw na stronie 89).

o Obszary zamkniete cyfrowym atramentem mozna wypetnia¢ (patrz Wypetnianie
rysunkéw cyfrowym atramentem na stronie 82).

Pisanie lub rysowanie zanikajgcym cyfrowym atramentem
Za pomocg harzedzi piér mozna tworzy¢ obiekty swobodne, ktére zanikajg po uptywie
okreslonego czasu.

H uwaAGA

Mozna tworzy¢ obiekty swobodne, ktére zanikajg po uptywie okreslonego czasu za pomocg
magicznego piodra (patrz Uzywanie narzedzia Magic Pen do tworzenia znikajgcych obiektow
na stronie 136).
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Pisanie lub rysowanie zanikajacym atramentem cyfrowym
1. Naciénij przycisk Piéra 1]

Zostanie wyswietlony przycisk narzedzi piéra.

___,I". I ol B anl I o

& Sl = ©

—! -
P e L E 4 -
—\1 ﬁ l"\
“\-\. \.
Przycisk typu pidra Typylinii Przetgczniki

wiasciwosa

2. Nacisnij Typy pior i wybierz Piéro.
3. Wybierz typ linii.

4. Jesli karta Wiasciwosciz= jest niewidoczna, nacisnij przycisk Wiasciwosci.

5. Nacisnij przycisk Efekty wypetnienia.

6. Zaznacz pole wyboru Pozwdl, by atrament zanikal po napisaniu i wybierz liczbe
sekund, po uptywie ktérych atrament ma zanikng¢ na liscie rozwijanej Czas zanikania.

7. Pisz lub rysuj na stronie za pomocg atramentu cyfrowego.

Tworzenie niestandardowych typow pior kreatywnych

Oprogramowanie SMART Notebook zawiera osiem kreatywnych typdw pidr (patrz Pisanie lub
rysowanie cyfrowym atramentem na stronie 50). Oprécz tych styléw, mozna utworzy¢ takze
swoje wiasne style, korzystajac ze zdjec lub obiektéw na aktualnie wybranej stronie.

EIEd ] &=
Hmt-. ur 1r.”_.”.!|r__”ﬂ_”_'
- @@@@@ O
@@O 00pe?

A A
A A A A
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Aby utworzy¢ niestandardowe pioro kreatywne na podstawie rysunku

1.

w

N oo o &

10.

54

Nacisnij przycisk Piéra 1]

Zostanie wyswietlony przycisk narzedzi piéra.

N ||

¥ L] 4
& Y an - waa — %I
o =t - 4 P a
Przycisk typu pidra Typylinii Przetgczniki

wiasciwosa

Nacisnij Typy pior i wybierz Pioro kreatywne.
Wybierz typ linii.

Jesli karta Whasciwosci jest niewidoczna, nacisnij przycisk Wiasciwosci.

Nacisnij przycisk Styl linii.

Wybierz Uzyj niestandardowego obrazu stempla.
Kliknij Wyszukaj.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw plik obrazu.

Przejdz do elementu, ktéry chcesz wykorzystaé do utworzenia niestandardowego piéra
kreatywnego i wybierz go.

Nacisnij przycisk Otworz.

Pisz lub rysuj na stronie za pomocg atramentu cyfrowego.

J WSKAZOWKA

oAby wznowi¢ korzystanie z domysinego typu linii, wybierz Uzyj domysinego
wzoru.

o Jesli uzytkownik chce zapisa¢ styl linii do przysztego uzycia, nalezy nacisng¢

przycisk Zapisz wlasciwosci narzedzia.Mozna pézniej zresetowac kreatywny
styl pidra (patrz Dostosowywanie paska narzedzi na stronie 155).
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Aby utworzy¢ niestandardowe pioro kreatywne na podstawie obiektu
1. Naciénij przycisk Piéra 1]

Zostanie wyswietlony przycisk narzedzi piéra.

N ||

¥ L] 4
& Y an - waa — %I
o =t - 4 P a
Przycisk typu pidra Typylinii Przetgczniki

wiasciwosa

2. Nacisnij Typy pioriwybierz Pioro kreatywne.

Jesli karta Wiasciwosci== jest niewidoczna, nacis$nij przycisk Wiasciwosci.
Nacisnij przycisk Styl linii.

Wybierz Uzyj niestandardowego obrazu stempla.

Nacisnij Wybierz obiekt i wybierz obiekt ze strony.

N o o M

Pisz lub rysuj na stronie za pomoca atramentu cyfrowego.

] WSKAZOWKA

oAby wznowié¢ korzystanie z domys$inego typu linii, wybierz Uzyj domysinego
wzoru.

o Jesli uzytkownik chce zapisa¢ styl linii do przysztego uzycia, nalezy nacisng¢
przycisk Zapisz wlasciwosci narzedzia.Mozna pézniej zresetowac kreatywny
styl piéra (patrz Dostosowywanie paska narzedzi na stronie 155).

Wymazywanie atramentu cyfrowego

Mozna wymazacé cyfrowy atrament z ekranu produktu interaktywnego za pomocg gumki lub
gestu wymazywania. W przypadku wymazywania atramentu cyfrowego ze strony w pliku
.notebook, mozna réwniez wymazywac obiekty za pomoca narzedzia Gumka.

H uwaAGA

Chociaz mozna wymazac atrament cyfrowy, uzytkownik nie ma mozliwo$ci wymazania
innych typow obiektow, w tym tekstu, ksztattéw, linii i obrazéw. Aby wymazacé te typy
obiektéw, nalezy je usuna¢ (patrz Usuwanie obiektéw na stronie 100).

Wymazywanie cyfrowego atramentu

1. Nacisnij przycisk Gumka '--j, a nastepnie wybierz typ gumki.

2. Wymaz atrament cyfrowy.
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Oprécz tworzenia ksztattéw i linii swobodnych za pomoca rysowania atramentem cyfrowym,
mozna tworzy¢ ksztalty i linie za pomoca narzedzi w oprogramowaniu SMART Notebook.

H uwaca

Aby skasowac ksztatt ze strony, nalezy go usuna¢ (patrz Usuwanie obiektéw na stronie 100).
Nie mozna usuwac ksztattéw za pomoca narzedzia Gumka.

Tworzenie ksztattdw za pomoca narzedzia Ksztatty
Za pomoca narzedzia Ksztalty mozna tworzy¢ wiele réznych ksztattéw, w tym okregi, kwadraty,
trojkaty, inne foremne ksztatty geometryczne, serca, znaki potwierdzenia oraz znaki X.

Do strony mozna dodac ksztalt, a nastepnie edytowac jego wiasciwosci. Mozna rowniez
najpierw dostosowac dla ksztattu kolor obramowania, kolor wypetnienia i grubos¢ linii, a
nastepnie dodac go na stronie.

Aby utworzy¢ ksztatt

1. Naciénij Ksztattyil.
Zostang wyswietlone przyciski narzedzia Ksztatty.
@O00N©®
- \ | - ®

= B an —=
OILIAO| | . —. .
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Kaztatly Przefgcznik
wiasciwosd

2. Wybierz ksztatt na pasku narzedzi.
LUB
Nacisnij v, a nastepnie wybierz ksztatt.

3. Opcjonalnie, dostosuj ksztatt za pomocg narzedzi wiasciwosci.
H uwaca

Mozesz takze dostosowac ksztatt za pomocg karty Wtasciwosci (patrz Zmienianie
wtasciwosci obiektu na stronie 80).
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4. Utwodrz ksztatt, naciskajgc ekran w miejscu, w ktérym chcesz go umiescic¢ i przeciggajac
do momentu, az ksztatt osiggnie zgdang wielkos¢.

J WSKAZOWKA

Okregi, kwadraty, trojkaty i inne ksztatty foremne mozna tworzy¢ przytrzymujac klawisz
SHIFT podczas rysowania ksztattu.

Tworzenie ksztattdw za pomoca narzedzia Regularne wielokaty
Oprécz tworzenia ksztattéow za pomoca narzedzia Ksztatty, mozna rowniez tworzy¢ wielokaty
regularne o liczbie bokéw od 3 do 15 za pomoca narzedzia Regularne wielokaty.

Tworzenie ksztatltu za pomoca narzedzia Regularne wielokaty

1. Nacisnij Regularne wielokaty ;3

Zostaje wyswietlony przycisk Regularne wielokaty.
oS I e N I i )
AOOOO g o e
(JOO®E . 7. .,
: \

ksztatty FPrzetgcznik
wiasciwosd

2. Wybierz ksztalt na pasku narzedzi.
LUB

Nacisnij v, a nastepnie wybierz ksztatt.

H uwacga
Liczba w wielokacie przedstawia liczbe bokow.

3. Opcjonalnie, dostosuj ksztatt za pomocg narzedzi wiasciwosci.

H uwAGA

Mozesz takze dostosowac ksztatt za pomoca karty Witasciwosci (patrz Zmienianie
witasciwosci obiektu na stronie 80).

4. Utwérz ksztatt, naciskajac ekran w miejscu, w ktérym chcesz go umiescic¢ i przeciggajac
do momentu, az ksztatt osiggnie zadang wielkos¢.

Tworzenie ksztattdw za pomocg narzedzia Pioro rozpoznajgce ksztatt
Do rysowania okregéw, owali, kwadratow, prostokatéw, trojkatow i tukéw mozna uzywaé
narzedzia Pidro rozpoznajgce ksztatt.
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H uwaAGA

Mozna réwniez tworzy¢ ksztalty za pomoca narzedzia Ksztatty (patrz Tworzenie ksztattéow za
pomocg harzedzia Ksztatty na stronie 56) lub narzedzia Regulare wielokaty (patrz Tworzenie
ksztattow za pomoca narzedzia Regularne wielokgty na poprzedniej stronie).

Rysowanie ksztattu
1. Nacisnij przycisk Piora 1]

Zostanie wyswietlony przycisk narzedzi piéra.
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Przycisk typu pitra Tyoytinii Przetgczniki

wiasciwosd

2. Nacisnij Typy pior i wybierz Pioro rozpoznajace ksztatt.
3. Naekranie interaktywnym narysuj ksztatt.

Jesli oprogramowanie SMART Notebook rozpozna rysunek jako koto, owal, kwadrat,
prostokat, trojkat lub tuk, ten ksztatt zostanie dodany na stronie.

AN

Tworzenie linii prostych i tukow
Do rysowania linii prostych i tukéw mozna uzy¢ narzedzia Linie.

Do strony mozna doda¢ linie, a nastepnie edytowac jej wtasciwosci. Mozna réwniez dostosowac
linie, a nastepnie dodac jg na stronie.

Tworzenie linii prostej lub tuku
1. Nacisnij Linie” .

Zostang wys$wietlone przyciski narzedzia Linie.
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wiasciwosd

2. Wybierz typ linii lub tuku.

3. Opcjonalnie, dostosuj ksztatt linii lub tuku za pomocg narzedzi wiasciwosci.

H uwaAGA

Mozesz takze dostosowac ksztatt linii lub tuku za pomocag karty Witasciwosci (patrz
Zmienianie wia$ciwos$ci obiektu na stronie 80).

4. Utwdérz linie, naciskajac ekran w miejscu, w ktérym chcesz rozpoczaé linie i przeciagajac
w miejsce, w ktérym chcesz jg zakohczyc.

W programie SMART Notebook mozna tworzy¢ tekst wykorzystujac dowolny z nastepujacych
sposobow:

o Whpisywanie tekstu za posrednictwem klawiatury podtaczonej do komputera
e Pisanie tekstu za pomoca klawiatury SMART

o Pisanie tekstu (patrz Pisanie, rysowanie i kasowanie cyfrowego atramentu na stronie 50),
a nastepnie przeksztatcanie go w tekst drukowany dzieki funkcji rozpoznawania pisma
odrecznego w oprogramowaniu.

Po utworzeniu tekstu istnieje mozliwos¢ jego edycji, sprawdzania pisowni oraz zmiany jego
wiasciwosci, tacznie z rodzajem czcionki, rozmiarem i kolorem.

Whpisywanie tekstu

Mozna pisa¢ nowy tekst lub edytowac istniejacy.

Wpisywanie nowego tekstu

1. Jesli klawiatura nie jest dostepna, naci$nij ikOﬂQi’ ISMART Board w obszarze
powiadomien, a nastepnie wybierz opcje Klawiatura.

2. Nacisnij przycisk Tekst ﬁ a nastepnie wybierz dostepny styl czcionki.

3. Opcjonalnie, dostosuj styl czcionki (patrz Formatowanie tekstu na stronie 61).

4. Nacisnij miejsce, w ktorym chcesz umiesci¢ poczatek tekstu.
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5. Wpisz swoj tekst.

6. Pozakohczeniu naci$nij obszar poza obiektem tekstowym.

Edytowanie tekstu
1. Kliknij dwukrotnie obiekt tekstowy.
2. Edytuj tekst.

3. Pozakonczeniu nacisnij obszar poza obiektem tekstowym.

Przeksztatcanie pisma odrecznego w tekst drukowany

Mozna pisa¢ na ekranie produktu interaktywnego uzywajac do tego celu narzedzia Piéro lub
Pidro do kaligrafii oraz przeksztatca¢ pismo odreczne w tekst drukowany. Oprogramowanie
SMART Notebook moze przeksztatca¢ pismo reczne na wiele jezykow.

Przeksztatcanie pisma odrecznego w tekst drukowany
1. Naciénij przycisk Piéra .

Zostanie wyswietlony przycisk narzedzi piéra.
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wiasciwosd

2. Nacisnij Typy piéraiwybierz Piéro lub Piéro kaligraficzne.

3. Napisz tekst.

J WSKAZOWKA

Nalezy wpisywac wyrazne, drukowane znaki w linii poziomej. Chociaz oprogramowanie
SMART Notebook potrafi przeksztatca¢ pismo pochyte lub kursywe, rezultat nie
zawsze jest jednoznaczny.

4. Wybierz obiekt tekstowy.

Funkcja rozpoznawania pisma odrecznego w oprogramowaniu SMART Notebook
poréwnuje napisane stowo z zawartosciag stownika i rozpoznaje stowa, ktére najbardziej
przypominajg wpisany tekst.
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5. Nacisnij strzatke menu obiektu tekstowego.
Zostanie wyswietlone menu z listg pasujgcych stéw, a przed kazdym z nich widoczne
bedzie polecenie Rozpoznay.
H uwaai

o Jesli chcesz, aby oprogramowanie SMART Notebook rozpoznawato stowa w
innym jezyku, wybierz opcje Rozpoznaj jako, a nastepnie wybierz z listy inny
jezyk. Oprogramowanie SMART Notebook zaktualizuje liste pasujacych stéw,
dotaczajac stowa w wybranym jezyku.

o Zmiana jezyka rozpoznawania pisma odrecznego nie powoduje zmiany
domyslinego jezyka interfejsu uzytkownika SMART Notebook ani systemu
operacyjnego.

6. Woybierz stowo z listy pasujacych stow.

Wybrane stowo pojawi sie na stronie.

Formatowanie tekstu
Jesli chcesz sformatowac caty tekst w obiekcie tekstowym, zaznacz obiekt tekstowy.

LUB

Jesli chcesz sformatowac okreslony tekst w obiekcie tekstowym, kliknij dwukrotnie obiekt
tekstowy, nastepnie zaznacz tekst.

Mozna formatowac tekst za pomoca przyciskéw na pasku narzedzi lub opcji na karcie
Wiasciwosci w menu Format.

H uwaAGA

Jesli karta wtasciwosci nie jest widoczna, nacisnij Wiaéciwoéciﬁ, a potem Styl tekstu.

Ponizsza tabela przedstawia zmiany formatowania, jakie mozna wprowadzi¢ za pomoca tych
narzedzi:

Zmiana Pasek Karta Menu
narzedzi Wlasciwosci Format

Poziom znaku, paragrafu lub obiektu

Zmien font face v v

Zmien rozmiar czcionki v v
] wskAZOWKA

Aby wybra¢ rozmiar czcionki, ktéry nie
wystepuje na liscie rozwijanej (w tym rozmiar
dziesietny, taki jak 20,5), wpisz rozmiar czcionki
w polu Rozmiar czcionki na pasku narzedzi.
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Zmiana Pasek

narzedzi

Karta
Wiasciwosci

Menu
Format

Zmien kolor v

v

Tekst czcionka pogrubiona, kursywa lub v
podkreslona

v

v

Rozciagniecie tekstu v .

<\

<\

Indeks gory lub dolny v .

Poziom paragrafu lub obiektu

Zmienh wyjustowanie (do lewej, do prawej lub do v
srodka)

Zmien wciecie v o

Utworz liste wypunktowang lub numerowang, v .

\

<\

Zmien odstep miedzy wierszami
WSKAZOWKA

Aby dodaé¢ odstep miedzy paragrafami,
zaznacz pole wyboruDodaj odstep miedzy
paragrafami na karcie Wtasciwosci lub wybierz
Format > Paragraf > Odstep miedzy
wierszami > Dodaj odstep miedzy
paragrafami.

Zmien kierunek jezyka (od lewej do prawej lub od
prawej do lewej)

H uwaAGA

Wybierz Format > Paragraf > Kierunek > Od
lewej do prawej dla jezykéw pisanych od lewej
do prawej, jak angielski czy francuski.

LUB

Wybierz Format > Paragraf > Kierunek > Od
prawej do lewej dla jezykdéw pisanych od prawej
do lewej, jak arabski czy hebrajski.

Poziom obiektu

Zmien kierunek tekstu (poziomo lub pionowo) v o«

Zmien przezroczysto$é v

* Nacisnij Wiecej opcji tekstu A by wyswietli¢ przyciski do formatowania tekstu.

Zmienianie rozmiarow obiektow tekstowych

Gdy zmieniasz rozmiar obiektu tekstowego zgodnie z procedurg w punkcie Zmienianie
rozmiaréw obiektéw na stronie 89, tekst w obiekcie zmienia rozmiar.
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Jesli chcesz zmieni¢ rozmiar obiektu tekstowego bez zmiany tekstu w obiekcie, wykonaj
ponizszg procedure.

Aby zmieni¢ rozmiar obiektu tekstowego
1. Kliknij dwukrotnie obiekt tekstowy.

2. Nacisnij jedno z dwéch biatych kétek po jednej ze stron obiektu tekstowego i przeciagnij je,
by zmniejszy¢ lub zwiekszyé rozmiar obiektu tekstowego.

Wstawianie symboli matematycznych
Mozna wstawiac na stronie wiele symboli matematycznych i naukowych.

H uwaAGA

Symbole matematyczne to tylko znaki. Nie mozna za ich pomoca wykonywaé dziatan
matematycznych.

Wstawianie symbolu matematycznego

1. Wopisz tekst na stronie.

2. Nacisnij Wiecej opcji tekstu AT | zaznacz Wstaw symbol VX
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw symbol.

3. Nacisnij kategorie.
Pojawi sie lista symboli.

4. Nacisnij symbol, ktory chcesz dodaé w tekscie.

5. Nacisnij przycisk Wstaw.

Symbol pojawi sie w obiekcie tekstowym.

Sprawdzanie pisowni obiektow tekstowych

Podczas gdy piszesz, oprogramowanie SMART Notebook sprawdza pisownie. Jesli stowo jest
napisane niepoprawnie, oprogramowanie SMART Notebook podkresla je w kolorze czerwonym.
Gdy klikniesz stowo prawym przyciskiem myszy, mozesz wybraé poprawng pisownie z listy
opciji.

Jesli wolisz, mozesz zablokowac te funkcje i sprawdzac pisownie za pomoca okna dialogowego

Sprawdzanie pisowni.

Aby zablokowaé automatyczne sprawdzanie pisowni
1. Naciénij Tekst 2\.

2. Nacisnij Wiecej opcji tekstu AT i zaznacz Sprawdzaj pisownie “I’-":.
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Aby sprawdzi¢ pisownie obiektu tekstowego
1. Wybierz obiekt tekstowy.
2. Nacisnij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Sprawdz pisownie.

Jesli oprogramowanie SMART Notebook znajdzie btednie napisane stowo, zostanie
wyswietlone okno dialogowe Sprawdzanie pisowni. W tym oknie dialogowym
wyswietlone zostanie btednie napisane stowo oraz sugestie zmian.

3. Dlakazdego btednie napisanego stowa, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

o Na przykfad, aby zachowac aktualng pisownie stowa tylko w tym konkretnym
wystgpieniu, nacisnij przycisk Zignoruj raz.

oAby zachowa¢ aktualng pisownie stowa we wszystkich wystgpieniach w pliku,
nacisnij przycisk Zignoruj wszystkie.

oAby zachowa¢ aktualng pisownie stowa we wszystkich wystgpieniach w pliku i
doda¢ pisownie do stownika, nacisnij przycisk Dodaj do stownika.

oAby zmieni¢ pisownie stowa tylko w tym konkretnym wystagpieniu, wybierz
poprawne stowo z listy Sugestie i nacisnij przycisk Zmien.

oAby zmieni¢ pisownie stowa we wszystkich wystgpieniach w pliku, wybierz
poprawne stowo z listy Sugestie i nacisnij przycisk Zmien wszystkie.
H uwaca

W przypadku btednego nacisniecia przycisku, nacisnij Cofnij, aby cofng¢ dokonang
Zmiane.

Po wykonaniu tej czynnosci dla kazdego btednie napisanego stowa, zostanie wyswietlone
okno dialogowe z pytaniem, czy chcesz sprawdzi¢ pisownie reszty pliku.

4. Aby sprawdzi¢ pozostatg czes¢ pliku, nacisnij przycisk Tak.
LUB

Aby zamkng¢ okno dialogowe Sprawdzanie pisowni bez sprawdzania reszty pliku,
nacisnij przycisk Nie.

Wycinanie lub kopiowanie tekstu

Mozna wycina¢, kopiowac i wkleja¢ obiekty tekstowe jak kazde inne obiekty (patrz Wycinanie,
kopiowanie i wklejanie obiektéw na stronie 88). Mozna wycinaé, kopiowac i wkleja¢ zaznaczony
tekst w obiektach tekstowych.

Aby wyciaé i wkleié tekst w innym miejscu na tej samej stronie
1. Kiiknij dwukrotnie obiekt tekstowy.

2. Zaznacz tekst, ktory chcesz wycigé.
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3. Przeciagnij zaznaczony tekst w inne migjsce na tej samej stronie

Aby skopiowac¢ i wklei¢ tekst na innej stronie

1. Jesli sortownik stron nie jest widoczny, nacisnij przycisk Sortownik stron L.
2. Kiliknij dwukrotnie obiekt tekstowy.

3. Zaznacz tekst, ktéry chcesz skopiowac.

4

Przeciagnij zaznaczony tekst na ikone innej strony w Sortowniku stron.

Tabele mozna tworzyé w programie SMART Notebook lub wkleja¢ je z innych programéw. Po
utworzeniu tabeli mozna wstawia¢ obiekty w komaorkach tabeli.

W celu dostosowania tabeli mozna wybraé tabele, kolumne, wiersz, komérke lub zakres
komorek, a nastepnie wykona¢ dowolng z nastepujacych czynnosci:

e Przenies¢ tabele

e Zmienic typ linii, wypetnienie oraz wtasciwosci tekstu

e Zmieni¢ rozmiar tabeli, kolumny lub wiersza

e Doda¢ lub usuna¢ kolumny, wiersze lub komaorki

e Podzieli¢ lub scali¢ komaorki

e Doda¢ lub usuna¢ zastony komérek

o Usungc¢ tabele

Tworzenie tabel w programie SMART Notebook

Wstawianie tabeli za pomoca przycisku Tabela
1. Naciénij przycisk Tabela j

Pojawi sie siatka.
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2. Przesuwaj wskaznik po siatce, aby wybrac liczbe kolumn i wierszy, ktdre chcesz wstawié¢
w tabeli.

H uwaAGA

Komorki siatki odpowiadajg komdrkom tabeli.

J WSKAZOWKA

Siatka zawiera domyslInie osiem kolumn i osiem wierszy. Wiersze mozna dodawac¢
umieszczajgc wskaznik poza korncowym wierszem dolnym. Podobnie, kolumny mozna
dodawac umieszczajac wskaznik poza skrajng prawg kolumna.

Jezeli uzywasz myszy, podczas przemieszczania wskaznika kliknij i przytrzymaj lewy
przycisk myszy wcisniety.

3. Nacisnij ekran lub kliknij mysza.

Na stronie pojawi sie tabela.

Wstawianie tabeli za pomocga okna dialogowego Wstaw tabele
1. Wybierz Wstaw > Tabela.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw tabele.
2. Whpisz liczbe wierszy i kolumn w pola.
3. Opcjonalnie, wybierz Komérki kwadratowe, by komoérki tabeli byty kwadratowe.

4. Opcjonalnie, wybierz Zapamietaj wymiary dla nowych tabel, by wykorzysta¢ wymiary
tej tabeli do wszystkich przysztych tabel tworzonych w oprogramowaniu SMART
Notebook.

5. Nacisnij OK.

Na stronie pojawi sie tabela.

Rysowanie tabeli
1. Nacisnij przycisk Piora k.

Zostanie wyswietlony przycisk narzedzi piéra.

___.l"r- _.f_F _.f_. _,_,J"'_'

;| - 4
S oo = @©
d =! - P 4 P
Przycisk typu picra Tyoytinii Przelgczniki

wiasciwosd

2. Nacisnij Typy pidérai wybierz Piéro lub Piéro kaligraficzne.
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3. Woybierz typ linii.

4. Na ekranie narysuj tabele.

1 WSKAZOWKA

Linie tabeli powinny by¢ jak najprostsze, a ich narozniki powinny sie taczy¢.
5. Nacisnij przycisk Wybierz L3
6. Wybierz rysunek.
7. Nacisnij strzatke menu i wybierz opcje Rozpoznaj tabele.

Gdy oprogramowanie SMART Notebook rozpozna rysunek jako tabele, usunie go i doda
na stronie tabele.

Wklejanie tabel z innych programow

Mozna wyciagé lub skopiowac tabele z programu Word lub PowerPoint, a nastepnie wklei¢ jg do
pliku .notebook jako tabele. Jednak formatowanie i uktad tabeli moze wyglada¢ inaczej, gdy
pojawi sie ona w pliku .notebook.

Aby wyciagé lub skopiowac wiecej niz jedng tabele, nalezy kazda z nich wycig¢ lub skopiowaé
osobno.

H uwaAGA

Mozna réwniez wycig¢ lub skopiowaé tabele z pliku .notebook, a nastepnie wkleic jg w
programie Word lub PowerPoint.Jednak formatowanie i uktad tabeli moze wyglada¢ inacze;j,
gdy pojawi sie ona w programie Word lub PowerPoint.

Jesli wklejasz do programu PowerPoint tabele, ktérej komorki zawierajg obiekty nietekstowe,
pojawig sie one w programie PowerPoint poza tabela.

Dodawanie obiektow do tabel
Po dodaniu tabeli do strony mozna wstawiac¢ obiekty w komérkach tabeli.

H uwaAGA

W kazdej z komdrek mozna dodac tylko jeden obiekt. Jesli chcesz dodaé wiele obiektéw do
komorki, zréb jedng z nastepujacych rzeczy:

e Zgrupuj obiekty przed dodaniem ich do tabeli (patrz Grupowanie obiektéw na stronie 94).

e Zaznacz wszystkie obiekty naraz i dodaj je do tabeli jak opisano w ponizszej
procedurze. Oprogramowanie SMART Notebook automatycznie grupuje obiekty w
komorce tabeli.
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Dodawanie obiektu do tabeli
1. Wybierz obiekt.

2. Przeciagnij obiekt do komarki tabeli.

H uwaAGA

Nie mozna przenies¢ obiektu, jesli jego potozenie zostato zablokowane (patrz
Blokowanie obiektow na stronie 87).

Obiekt pojawi sie w komorce tabeli.

H uwaAGA

Po dodaniu obiektu tekstowego do tabeli rozmiar komérki zmieni sie, dopasowujac sie
do wielkosci obiektu tekstowego. Jesli do tabeli zostang dodane inne typy obiektéw, ich
rozmiar zostanie dopasowany tak, aby zmiescity sie w komérce.

Usuwanie obiektu z tabeli
1. Wybierz obiekt.

2. Przeciggnij obiekt poza tabele.

Zaznaczanie tabel, kolumn, wierszy lub komorek
Mozna zaznaczy¢ tabele, kolumne, wiersz, komorke lub zakres komorek. Po zaznaczeniu tabeli
lub czesci tabeli mozna wykonac¢ nastepujace czynnosci:

e Przenies¢ tabele

o Zmieni¢ wtasciwosci tabeli lub komorek tabeli

e Zmieni¢ rozmiar tabeli, kolumn lub wierszy

e Dodawac lub usuwac kolumny, wiersze lub komorki
e Podzieli¢ lub scali¢ komorki

o Dodawac lub usuwac zastony komdrek

e Usung¢ tabele
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Zaznaczanie tabeli

1. Nacisnij przycisk Zaznacz LY

2. Nacisnij obszar na zewnatrz, ale w poblizu naroznika tabeli, a nastepnie przeciagnij
prostokat w kierunku przeciwlegtego naroznika.

H uwAGA

Nie nalezy zaczynac¢ przeciagania od obszaru wewnatrz tabeli. W takim przypadku
zamiast tabeli zaznaczone zostang komorki tabeli.

Zaznaczanie kolumny

1. Nacisnij przycisk Zaznacz L3

2. Nacisnij wewnatrz gérnej komorki kolumny i przeciagnij w kierunku dolnej komorki.

Zaznaczanie wiersza

1. Nacisnij przycisk Zaznacz LY

2. Nacisnij wewnatrz komorki wiersza znajdujacej sie przy lewej krawedzi i przeciagnij w
kierunku komoérki przy prawej krawedzi.

Zaznaczanie komorki

1. Nacisnij przycisk Zaznacz LY

2. Naci$nij wewnatrz komérki.

Zaznaczanie wielu komorek

1. Nacisnij przycisk Zaznacz L3

2. Nacisnij wewnatrz gérnej komorki potozonej najwyzej i najdalej na lewo i przeciagnij w
kierunku komaérki potozonej najnizej i najdalej na prawo.

H uwaAGA

Zaznaczanie wielu komarek i przeciggniecie ich w inne miejsce na stronie powoduje
utworzenie nowej tabeli, sktadajacej sie z wybranych komorek i ich zawartosci.
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Przenoszenie tabel
Po utworzeniu tabeli mozna przenies$¢ ja w inne miejsce na stronie.

Przenoszenie tabeli
Zaznacz tabele, a nastepnie przeciagnij ja w inne miejsce na stronie.

LUB

Zaznacz wszystkie komorki tabeli, a nastepnie przeciagnij komérki w inne miejsce na stronie.

Zmienianie wtasciwosci tabeli
Do zmiany wtasciwosci tabeli, w tym jej przezroczystosci, koloru komarek, oraz koloru linii
mozna uzy¢ karty Wiasciwosci.

Zmienianie wypetnienia tabeli
1. Woybierz tabele, kolumne, wiersz, komorke lub zakres komorek.

2. Nacis$nij strzatke menu tabeli, kolumny, wiersza lub komérki, nastepnie wybierz
Wiasciwosci.
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Nacisnij przycisk Efekty wypetnienia.

. Wybierz styl wypetnienia:

Styl wypetnienia Procedura

Brak (przezroczyste) o

Woybierz opcje Bez wypetnienia.

Jednolity kolor

a. Woybierz opcje Wypetnienie ciagte.

b. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

o Woybierz jeden z 40 kolorow z palety.

o Nacisnij Wiecej, a nastepnie wybierz kolor w oknie
dialogowym.

o Naciénij zakraplacz .#, a nastepnie wybierz kolor na
ekranie.

Gradient dwoéch a.
koloréw

Wybierz opcje Wypetnienie gradientem.
Dla kazdego koloru, wykonaj jedng z nastepujacych
czynnosci:
o Wybierz jeden z 40 koloréw z palety.
o Nacisnij Wiecej, a nastepnie wybierz kolor w oknie
dialogowym.
o Naciénij zakraplacz .#, a nastepnie wybierz kolor na
ekranie.

Wybierz opcje z listy rozwijanej Styl.

Wzor

a. Wybierz opcje Wypelnienie wzorem.

b. Wybierz wzér.

Nacisnij Kolor pierwszego planu, a nastepnie wybierz
kolor w oknie dialogowym i nacis$nij OK.

Naciénij Kolor tta, a nastepnie wybierz kolor w oknie
dialogowym i nacisnij OK.

Obraz a.

Wybierz opcje Wypetnienie obrazem.
Nacisnij przycisk Przegladaj.

Wyszukaj i wybierz obraz, ktérego chcesz uzy¢ jako tlo, a
nastepnie nacisnij przycisk Otworz.

H uwaAcga

W przypadku wstawiania duzego obrazu moze pojawic
sie okno dialogowe z sugestig zmniejszenia lub
zachowania rozmiaru pliku. Aby uzyskaé wiecej
informacji, patrz Zmniejszanie rozmiaru pliku na stronie
22.

Wybierz Zachowaj rozmiar obrazu, by zachowac rozmiar
obrazu, niezaleznie od tego, czy obraz jest wiekszy lub
mniejszy od obiektu.

LUB

Wybierz Dopasuj obraz, by zmieni¢ rozmiar i dopasowac
obraz do obiektu.
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5. Opcjonalnie, przeciagnij suwak Przezroczystos¢ obiektu w prawo, aby tabela stata sie
przezroczysta.

Zmienianie stylu linii w tabeli

1. Woybierz tabele.

H uwaAGA

Mozna zmienic tylko styl linii catej tabeli, a nie pojedynczej komaorki, kolumny lub
wiersza.

2. Nacisnij strzatke menu tabeli, kolumny, wiersza lub komorki, nastepnie wybierz
Wiasciwosci.
3. Nacisnij przycisk Styl linii.

4. Zmienianie stylu linii w tabeli.

Zmienianie stylu tekstu w tabeli
1. Wybierz tabele, kolumne, wiersz, komorke lub zakres komorek.

2. Nacisnij strzatke menu tabeli, kolumny, wiersza lub komorki, nastepnie wybierz
Wiasciwosci.
3. Nacisnij przycisk Styl tekstu.

4. Zmien styl tekstu tabeli (patrz Formatowanie tekstu na stronie 61).

Zmienianie rozmiaru tabel, kolumn lub wierszy
W celu dostosowania tabeli mozna zmieni¢ rozmiar tabeli, kolumny lub wiersza.

Zmienianie rozmiaru tabeli
1. Zaznacz tabele.

2. Nacisnij uchwyt zmiany rozmiaru tabeli (szare koétko), a nastepnie przeciagnij go w celu
zmniejszenia lub powiekszenia rozmiaru tabeli.

Zmienianie rozmiaru kolumny
1. Naciénij przycisk Wybierz L .
2. Nacisnij pionowa linie po prawej stronie kolumny.
Pojawi sie wskaznik zmiany rozmiaru.

3. Przeciaggnij pionowa linie, aby zmieni¢ rozmiar kolumny.
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Zmienianie rozmiaru wiersza
1. Nacisnij przycisk Wybierz LY
2. Nacisnij pozioma linie pod wierszem.
Pojawi sie wskaznik zmiany rozmiaru.

3. Przeciagnij pozioma linie, aby zmieni¢ rozmiar wiersza.

Aby zmienié rozmiar komorki w tabeli
1. Zaznacz tabele.
2. Nacisnij strzatke menu tabeli i wybierz opcje Dopasuj rozmiar.
3. Woybierz jedng z nastepujacych opcji:
o Jednakowa wysokosé¢, by nada¢ wszystkim komérkom takg samag wysoko$é.
o Jednakowa szerokos¢, by nada¢ wszystkim komérkom takg sama szerokosc.
o Jednakowy rozmiar, by nada¢ wszystkim komérkom taki sam rozmiar.

o Kwadratowy ksztatt, by nada¢ wszystkim komérkom kwadratowy ksztatt.

Dodawanie lub usuwanie kolumn, wierszy lub komorek
W celu dostosowania tabeli mozna dodawac kolumny lub wiersze.

Dodawanie kolumny
1. Wybierz kolumne.
2. Nacisnij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Wstaw kolumne.

Na prawo od biezacej kolumny pojawi sie nowa kolumna.

Usuwanie kolumny
1. Wybierz kolumne.

2. Nacisnij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Usun kolumne.

Dodawanie wiersza
1. Wybierz wiersz
2. Nacis$nij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Wstaw wiersz.

Pod biezacym wierszem pojawi sie nowy wiersz.
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Usuwanie wiersza
1. Wybierz wiersz.

2. Nacisnij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Usun wiersz.

Usuwanie komorki
1. Wybierz komorke.

2. Nacis$nij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Usun komoérki.

H uwacga
o Usuniecie komdrki powoduje usuniecie zawartosci komorki.

o Nie mozna usungé komorki, jesli stanowi jedyne potaczenie pomiedzy dwoma
czesciami tabeli.

Dzielenie lub scalanie komorek tabeli
Mozna dodawac tabele do strony oraz wstawiac obiekty w komaérkach tabeli. W celu
dostosowania tabeli mozna podzieli¢ lub scali¢ komorki.

Dzielenie komorki
1. Wybierz komorke.
2. Nacisnij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Podziel.

3. Wybierz opcje podziatu komérki na wiecej wierszy i/lub kolumn.

H uwaAGA

W przypadku dzielenia komorki, w ktérej znajduje sie zawartos¢, po podziale zostanie
ona wyswietlona w lewej gornej komorce.

Scalanie komoérek
1. Wybierz komorki.

2. Nacis$nij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Scal komorki.

H uwaAGA

Jeslitaczysz komorki zawierajace tres¢, potaczona komérka bedzie zawierata tres¢
lewej gornej komorki. Jesli lewa gorna komérka jest pusta, potaczona komérka zawiera
tres¢ nastepnej, niepustej komorki, idac od lewej do prawej, z gory w doét.
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Dodawanie lub usuwanie zaston komorek
Istnieje mozliwo$¢ dodania zastony do komarki tabeli. Umozliwia to stopniowe odstanianie
podczas prezentacji informacji zawartych w komaérkach.

H uwaaci

o Aby méc zmienia¢ wiasciwos$ci tabeli, zmienia¢ rozmiar tabeli, kolumny lub wiersza,
wstawia¢ kolumny lub wiersze, usuwaé kolumny, wiersze lub komorki oraz dzieli¢ lub
scala¢ komorki, nalezy usung¢ zastony komaorek.

o Mozna réwniez dodac zastone ekranu, aby zastoni¢ catg strone (patrz Uzywanie
zastony ekranu na stronie 135).

Aby doda¢ zastone komorki
1. Wybierz komoérke.

2. Nacisnij strzatke menu komorki i wybierz opcje Dodaj zastone komarki.

Aby pokaza¢ i ukryé zawarto$é komorki
1. Naci$nij zastone komorki.

Zastona komorki znika, pokazujac zawarto$é komorki.

L4
2. Nacisnij przycisk w prawym gérnym rogu komorki.

Zastona komorki pojawia sie, ukrywajac zawartos¢ komorki.

Aby usungé zastone komérki

1. Wybierz komorke.

2. Nacis$nij strzatke menu komorki i wybierz opcje Usunh zastone komérki.

Usuwanie tabel i ich zawartosci
Mozna usuna¢ zawartos¢ tabeli lub sama tabele.
H uwaca

Wszystkie obiekty, w tym tabele, mozna usung¢ ze strony poprzez wyczyszczenie strony
(patrz Czyszczenie stron na stronie 42).

Aby usung¢ zawartos¢ tabeli

1. Wybierz komorki z zawartoscig, ktéra chcesz usungg.

2. Nacisnij Usund€.
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Aby usung¢ tabele
1. Zaznacz tabele.

2. Nacisnij strzatke menu tabeli i wybierz opcje Usun.
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Po utworzeniu obiektu mozna go wybraé i przystapi¢ do pracy z nim w sposoéb opisany w tym
rozdziale.

H uwAGA

Zadania opisane w tym rozdziale dotyczg wszystkich obiektéw, nie tylko obiektow
podstawowych.

Zaznaczanie obiektow

Przed przystapieniem do pracy z obiektem lub edytowania go, nalezy go najpierw zaznaczy¢.
Mozna zaznaczy¢ pojedyncze obiekty, wiele obiektéw lub wszystkie obiekty na stronie. Po
zaznaczeniu obiektu, pojawi sie wokdt niego prostokat zaznaczenia.

hd .

O

Szare kétko w prawym dolnym rogu obiektu to uchwyt zmiany rozmiaru (patrz Zmienianie
rozmiaréw obiektow na stronie 89).

Zielone kotko nad obiektem to uchwyt obrotu obiektu (patrz Obracanie obiektéw na stronie 92).

Strzatka skierowana w dét w prawym gérnym rogu obiektu to strzatka menu. Strzatka menu
stuzy do wyswietlania menu polecen.

H uwAGA

Nacisniecie strzatki menu obiektu pozwala uzyska¢ dostep do tego samego menu, co
klikniecie obiektu prawym przyciskiem myszy.
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Zaznaczanie obiektu
1. Nacisnij przycisk Zaznacz LY
2. Nacisnij obiekt, ktéry chcesz zaznaczy¢.

Wokot obiektu pojawi sie prostokat zaznaczenia.

H uwAGA

Jesli po nacisnieciu obiektu, zamiast strzatki menu pojawi sie symbol zablokowania,
oznacza to, ze obiekt jest zablokowany. W zaleznosci od rodzaju blokady, konieczne
moze by¢ odblokowanie obiektu przed przystapieniem do manewrowania nim (patrz
Blokowanie obiektoéw na stronie 87).

Zaznaczanie wielu obiektow

1. Nacisnij przycisk Zaznacz L3

2. Nacisnij ekran interaktywny i przeciagaj, az prostokat otoczy obiekty, ktére chcesz
zaznaczyc.

LUB

Przytrzymaj wcisniety klawisz CTRL, a nastepnie naciskaj obiekty, ktore chcesz
zaznaczyc.

Wokot wybranych obiektéw pojawi sie prostokat zaznaczenia.

H uwaAGA

W przypadku narysowania prostokata wokoét wielu obiektow, sposréd ktorych czescé jest
zablokowana, (patrz Blokowanie obiektoéw na stronie 87), zostang zaznaczone tylko
odblokowane obiekty.

Zaznaczanie wszystkich obiektéw na stronie
Wybierz opcje Edytuj > Zaznacz wszystko.

Wokdt wszystkich obiektow na stronie pojawi sie prostokat zaznaczenia.

H uwaAGA

Jesli niektore obiekty sg zablokowane, (patrz Blokowanie obiektéw na stronie 87), zostang
zaznaczone tylko odblokowane obiekty.

Zaznaczanie wszystkich zablokowanych obiektow na stronie
Wybierz opcje Edytuj > Zaznacz wszystkie zablokowane notatki.

Wokot wszystkich zablokowanych obiektdw na stronie pojawi sie prostokat zaznaczenia.
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Mozna zmieni¢ wtasciwosci obiektu. Wtasciwosci, ktére mozna zmieniaé zalezg od wybranego
obiektu. Mozna réwniez wybra¢ kilka obiektow i rownoczes$nie zmieni¢ ich wiasciwosci.

Zmiana wypetnienia
Mozna zmieni¢ wypetnienie obiektu zaznaczajac obiekt, a nastepnie ustawiajac wypetnienie na

karcie Wtasciwosci badz klikajac najpierw pozycije Wypelnienieé', ustawiajac rodzaj
wypetnienia na karcie Wtasciwosci, a nastepnie zaznaczajgc obiekt.

Zmienianie wypelnienia obiektu wybierajac najpierw obiekt
1. Wybierz obiekt.

2. Jesli karta Wiasciwosci— jest niewidoczna, nacisnij przycisk Wiasciwosci.
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Nacisnij przycisk Efekty wypetnienia.

. Wybierz styl wypetnienia:

Styl wypetnienia Procedura

Brak (przezroczyste) o

Woybierz opcje Bez wypetnienia.

Jednolity kolor

a. Woybierz opcje Wypetnienie ciagte.

b. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

o Woybierz jeden z 40 kolorow z palety.

o Nacisnij Wiecej, a nastepnie wybierz kolor w oknie
dialogowym.

o Naciénij zakraplacz .#, a nastepnie wybierz kolor na
ekranie.

Gradient dwoéch a.
koloréw

Wybierz opcje Wypetnienie gradientem.
Dla kazdego koloru, wykonaj jedng z nastepujacych
czynnosci:
o Wybierz jeden z 40 koloréw z palety.
o Nacisnij Wiecej, a nastepnie wybierz kolor w oknie
dialogowym.
o Naciénij zakraplacz .#, a nastepnie wybierz kolor na
ekranie.

Wybierz opcje z listy rozwijanej Styl.

Wzor

a. Wybierz opcje Wypelnienie wzorem.

b. Wybierz wzér.

Nacisnij Kolor pierwszego planu, a nastepnie wybierz
kolor w oknie dialogowym i nacis$nij OK.

Naciénij Kolor tta, a nastepnie wybierz kolor w oknie
dialogowym i nacisnij OK.

Obraz a.

Wybierz opcje Wypetnienie obrazem.
Nacisnij przycisk Przegladaj.

Wyszukaj i wybierz obraz, ktérego chcesz uzy¢ jako tlo, a
nastepnie nacisnij przycisk Otworz.

H uwaAcga

W przypadku wstawiania duzego obrazu moze pojawic
sie okno dialogowe z sugestig zmniejszenia lub
zachowania rozmiaru pliku. Aby uzyskaé wiecej
informacji, patrz Zmniejszanie rozmiaru pliku na stronie
22.

Wybierz Zachowaj rozmiar obrazu, by zachowac rozmiar
obrazu, niezaleznie od tego, czy obraz jest wiekszy lub
mniejszy od obiektu.

LUB

Wybierz Dopasuj obraz, by zmieni¢ rozmiar i dopasowac
obraz do obiektu.
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5. Opcjonalnie, przeciagnij suwak Przezroczystos¢ obiektu w prawo, aby obiekt stat sie
przezroczysty.

J WSKAZOWKA

Mozna takze zmienia¢ wtasciwosci obiektu za pomoca przetgcznika wtasciwosci na
pasku narzedzi.

[ Zmienianie wypelnienia obiektu naciskajac najpierw przycisk Wypetnienie
1. Nacisnij przycisk Wypeinienie&, a nastepnie wybierz kolor.
2. Woybierz obiekt.
3. Powtdrz krok 2 dla kazdego obiektu, do ktérego chcesz zastosowac wypetnienie.
Wypetnianie rysunkéw cyfrowym atramentem

Oprécz wypetniania ksztattéw, regularmych i nieregularnych wielokatéw, mozna takze wypetniaé
obszary zamkniete cyfrowym atramentem, postugujac sie funkcjg Wypetnij.

H uwaai

o Aby wypelni¢ obszar, nalezy zamkng¢ go pojedynczym konturem cyfrowego atramentu.

« Nie mozna wypetni¢ zamknietego obszaru, jesli obszar ten jest czescia grupy (patrz
Grupowanie obiektoéw na stronie 94).

82



ROZDZIAL 5

Praca z obiektami

o Gdy wypetniasz zamkniety obszar, wypetnienie staje sie oddzielnym obiektem, ktéry
mozna oddzieli¢ od pierwotnie zamknietego obszaru. Mozna wypetni¢ zamkniety obszar
i przemieszczac wynikowy wypetniony obiekt wielokrotnie.

Zmiana innych wtasciwosci
Oprécz wypetnienia mozna zmieni¢ sty linii obiektu oraz styl tekstu.

Zmienianie stylu linii w obiekcie
1. Woybierz obiekt.
2. Jesli karta Wiasciwosci— jest niewidoczna, nacisnij przycisk Wiasciwosci.
3. Nacisnij przycisk Styl linii.

4. Zmiana stylu linii w tabeli.

Aby zmieni¢ styl tekstu w obiekcie
1. Wybierz obiekt.

2. Jesli karta Whasciwosci— jest niewidoczna, nacisnij przycisk Witasciwosci.

3. Nacisnij przycisk Styl tekstu.

4. Zmien styl tekstu tabeli (patrz Formatowanie tekstu na stronie 61).

Zapisywanie ustawien narzedzi
Gdy wybierasz narzedzie na pasku narzedzi, mozesz zmieni¢ jego ustawienia domysine na
karcie wtasciwosci, nastepnie zapisa¢ zmiany klikajac Zapisz wtasciwosci narzedzia.

Jesli zapiszesz zmienione ustawienia narzedzia, przycisk narzedzia odzwierciedla te zmiany:

oINS
00 A%

aby przywrécic¢ ustawienia domysine, patrz Dostosowywanie paska narzedzi na stronie 155.

Mozna zmieni¢ potozenie obiektu przenoszac go do innego obszaru istniejacej strony lub na inng
strone. Mozna réwniez wyréwnywac obiekty i zmienia¢ kolejnos¢ obiektow w stosie.

Przenoszenie obiektow
Potozenie obiektéw na stronie mozna zmienia¢. Mozna takze przerzucac obiekty pstryknieciem.
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H uwaca

Nie mozna przenies¢ obiektu, jesli jego potozenie zostato zablokowane (patrz Blokowanie
obiektoéw na stronie 87).

£l WSKAZOWKA

Mozna manewrowac wieloma obiektami, wybierajac je, a nastepnie utworzy¢ grupe (patrz
Grupowanie obiektéw na stronie 94).

Przenoszenie obiektu lub obiektow

1. Wybierz obiekt lub obiekty.

2. Przeciggnij obiekt lub obiekty w nowe potozenie na stronie.

] WSKAZOWKA

Potozenie obiektéw mozna zmienia¢ matymi przyrostami, naciskajac klawisze strzatek
na klawiaturze.

Przenoszenie pliku kompatybilnego z Adobe Flash Player
1. Nacisnij kolorowy pasek u gory pliku kompatybilnego z Adobe Flash Flash Player.

2. Przeciagnij plik do nowego potozenia.

Pstrykniecie obiektu
1. Woybierz obiekt.

2. Szybko pstryknij palcami w dowolnym kierunku.

S
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Przenoszenie obiektéw na inng strone
Istnieje mozliwos¢ przenoszenia obiektow na inng strone w pliku.

Przenoszenie obiektu lub obiektéw na inng strone

1.
2.

Jesli sortownik stron nie jest widoczny, nacisnij przycisk Sortownik stron L.

Jesli strona, na ktdrg chcesz przenie$¢ obiekt nie jest widoczna, przewin zawartos¢
sortownika stron w celu wyswietlenia miniatury strony.

Wybierz obiekt lub obiekty, ktére chcesz przenie$é.

Przeciagnij obiekt lub obiekty do sortownika stron nad miniature strony, na ktérg chcesz
przenies¢ obiekty.

Przenoszenie na inng strone plikow kompatybilnych z Adobe Flash Player

. Jesli sortownik stron nie jest widoczny, naci$nij przycisk Sortownik stron L.

Jesli strona, na ktérg chcesz przenies¢ obiekt nie jest widoczna, przewin zawartosc
sortownika stron w celu wyswietlenia miniatury strony.

Nacisnij kolorowy pasek u goéry pliku kompatybilnego z Adobe Flash Player.

Przeciagnij plik do sortownika stron nad miniature strony, na ktérg chcesz przeniesé
obiekt.

Wyréwnywanie obiektéw

Istnieje mozliwos¢é przenoszenia obiektow w inne miejsce na stronie (patrz Przenoszenie
obiektow na stronie 83). W razie potrzeby mozna wyswietla¢ na stronie prowadnice, ktére sg
pomocne przy wyrownywaniu obiektéw wzgledem innych obiektéw, jak rowniez wzgledem
poziomych i pionowych osi strony. Mozna réwniez ustawi¢ automatyczne wyréwnywanie
obiektéw do tych prowadnic podczas przenoszenia obiektéw na stronie.

Wyswietlanie prowadnic

1.
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2. Zaznacz pola wyboru, aby okresli¢, ktére prowadnice majg by¢ wyswietlone:

Pole wyboru Zaznacz to pole wyboru, aby:

Wyswietl Wyswietla¢ prowadnice podczas przesuwania obiektu w celu
prowadnice dla wyréwnania go z innym obiektem.

aktywnych

obiektow

Wyswietl pionowa Wyswietla¢ prowadnice podczas przesuwania obiektu w celu
prowadnice wyréwnania go z pionowg osig strony.

srodkowa

Wyswietl poziomg Wyswietla¢ prowadnice podczas przesuwania obiektu w celu
prowadnice wyréwnania go z pozioma osig strony.

srodkowa

Przyciagaj obiekty Automatycznie wyréwnywaé obiekty do prowadnic podczas
do prowadnic przenoszenia ich na stronie.

3. Aby zmieni¢ kolor prowadnic, nacisnij kolorowy pasek na lewo od napisu Kolor prowadnicy
i wybierz kolor.

4. Nacisnij OK.

Zmienianie kolejnosci obiektow w stosie
Jesli obiekty na stronie naktadajq sie na siebie, mozna zmienia¢ ich kolejnos¢ w stosie (tzn.
mozna kontrolowac, ktére obiekty przestaniajg inne).

Przesuwanie obiektu na przéd stosu
1. Wybierz obiekt.

2. Nacisnij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Kolejnos¢é > Przenies na przéd.

Przesuwanie obiektu na tyt stosu
1. Wybierz obiekt.

2. Nacis$nij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Kolejnos¢ > Przenies na tyt.

Przesuwanie obiektu w stosie o jedno miejsce do przodu
1. Wybierz obiekt.

2. Nacisnij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Kolejnosé > Przenies do przodu.

Przesuwanie obiektu w stosie o jedno miejsce do tylu
1. Wybierz obiekt.

2. Nacis$nij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Kolejnos¢ > Przenies do tytu.
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Istnieje mozliwo$¢é zablokowania obiektu przed modyfikacjami, przenoszeniem i obracaniem.
Zamiennie, mozliwe jest blokowanie obiektu z zachowaniem mozliwosci przenoszenia lub
przenoszenia i obracania.

W dowolnej chwili mozna usung¢ te blokade.

Blokowanie obiektu
1. Wybierz obiekt.
2. Nacisnij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Blokowanie > Zablokuj na miejscu.
Bez odblokowania obiektu nie mozna go przenosi¢, obracac¢ ani modyfikowac.
H uwaca
Nacisniecie zablokowanego obiektu spowoduje wyswietlenie ikony zablokowania 5‘

zamiast strzatki menu.

Blokowanie obiektu z zachowaniem mozliwosci przenoszenia

1. Wybierz obiekt.

2. Nacisnij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Blokowanie > Zezwalaj na
przeniesienie.

Mozna przenosi¢ obiekt, ale bez odblokowania go nie mozna go obracac ani modyfikowac.
H uwaca
Nacis$niecie zablokowanego obiektu spowoduje wyswietlenie ikony zablokowania =T

zamiast strzatki menu.

Blokowanie obiektu z zachowaniem mozliwosci przenoszenia i obracania

1. Woybierz obiekt.

2. Nacis$nij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Blokowanie > Zezwalaj na przeniesienie
i obrét.

Mozna przenosi¢ i obracac obiekt, ale bez odblokowania go nie mozna go modyfikowad.
H uwaca

Nacis$niecie zablokowanego obiektu spowoduje wyswietlenie ikony zablokowania =T
zamiast strzatki menu.
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Odblokowywanie obiektu
1. Wybierz obiekt.

2. Nacisnij ikone zablokowania obiektu 5‘ i wybierz opcje Odblokuj.

W pliku .notebook mozna wycina¢, kopiowaé i wklejac obiekty, w tym tekst, obrazy, linie proste,
tuki oraz ksztatty.

J WSKAZOWKI

o Mozna wklejac tekst z innych programéw do programu SMART Notebook oraz wycinaé
tekst z programu SMART Notebook i wkleja¢ go do innych programéw (patrz Wycinanie,
kopiowanie i wklejanie zawartosci z innych programow na stronie 108 oraz Wycinanie
lub kopiowanie tekstu na stronie 64).

o Doktadng kopie obiektu mozna utworzy¢ klonujac go (patrz Klonowanie obiektow
ponizej).
Wycinanie i wklejanie obiektu
1. Wybierz obiekt.
2. Nacisnij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Wytnij.

3. Jesli chcesz wklei¢ obiekt na innej stronie, wyswietl te strone.

4. Nacisnij ikone Wklej L&.
Kopiowanie i wklejanie obiektu
1. Woybierz obiekt.
2. Naciénij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Kopiuj.

3. Jesli chcesz wklei¢ element na innej stronie, wyswietl te strone.

Nacignij ikone Wklej L=

»

Istnieje mozliwo$¢ utworzenia duplikatu obiektu za pomocg polecenia Sklonuj lub utworzenia
wielu kopii obiektu za pomocg polecenia Klonowanie nieskonczone.
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H uwaAGA

Mozna takze kopiowac¢ i wklejac obiekty, w tym tekst, obrazy, linie oraz ksztatty (patrz
Wycinanie, kopiowanie i wklejanie obiektéw na poprzedniegj stronie).

Klonowanie obiektu
1. Wybierz obiekt.
2. Nacis$nij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Sklonuj.

Na stronie pojawi sie duplikat obiektu.

Klonowanie obiektu za pomoca polecenia Klonowanie nieskonczone
1. Wybierz obiekt.
2. Nacisnij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Klonowanie nieskonczone.
3. Ponownie wybierz obiekt.
Zamiast strzatki menu obiektu pojawi sie symbol nieskoriczonosci.
Przeciagnij obiekt w inne miejsce na stronie.
Powtérz krok 4 dowolng liczbe razy.

Po zakornczeniu klonowania obiektu wybierz obiekt oryginalny.

N oo o A

Nacisnij symbol nieskonczonosci i usun zaznaczenie opcji Klonowanie nieskonczone.

Mozna zmienia¢ rozmiary obiektéw na stronie za pomoca uchwytu zmiany rozmiaru lub gestu
skalowania (jezeli produkt interaktywny obstuguje gesty wielodotyku).

H uwaAGA

Nie mozna zmieni¢ rozmiaru obiektu, jesli jego potozenie zostato zablokowane (patrz
Blokowanie obiektéw na stronie 87).
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Uzywanie uchwytu do zmiany rozmiaru

Aby zmieni¢ rozmiar obiektu

1. Zaznacz obiekt.

2. Nacisnij uchwyt zmiany rozmiaru obiektu (szare kétko), a nastepnie przeciagnij go, aby
zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ rozmiary obiektu.

H uwaAGA

Aby zachowac oryginalny stosunek wysokosci ksztattu do jego dtugosci, nalezy
przytrzymywac przycisk SHIFT wcisniety podczas przeciggania uchwytu zmiany
rozmiaru.

Zmienianie rozmiaréw wielu obiektow
1. Pogrupuj obiekty (patrz Grupowanie obiektéw na stronie 94), a nastepnie zaznacz grupe.
Wokot grupy pojawi sie prostokat zaznaczenia.
2. Nacisnij uchwyt zmiany rozmiary w lewym dolnym rogu prostokata zaznaczenia.

3. Przeciagnij uchwyt zmiany rozmiaru w celu powiekszenia lub zmniejszenia rozmiaréw
obiektow.

Uzywanie gestow skalowania

Aby zmieni¢ rozmiar obiektu od srodka obiektu

1. Zaznacz obiekt.

2. Zapomoca jednego palca kazdej dtoni, nacisnij ekran po przeciwnych stronach obiektu.
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3. Rozsun palce w przeciwnych kierunkach, by powiekszy¢ rozmiar obiektu.

o

&l

LUB

Zsunh palce do siebie, by zmniejszy¢ rozmiar obiektu.

o

Zmienianie rozmiaréw obiektu poczynajac od jego wierzchotka lub krawedzi

1. Wybierz obiekt.

2. Zapomoca jednego palca kazdej dtoni, naci$nij ekran w wierzchotku lub na krawedzi
obiektu, ktérego rozmiar chcesz zmienic.

3. Rozsun palce w przeciwnych kierunkach, by powiekszy¢ rozmiar obiektu.
LUB

Zsun palce do siebie, by zmniejszy¢ rozmiar obiektu.

Zmienianie rozmiarow wielu obiektow

1. Zaznacz obiekty.

2. Zapomoca jednego palca kazdej dtoni, nacisnij ekran po przeciwnych stronach jednego z
obiektow.
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3. Rozsun palce w przeciwnych kierunkach, by powiekszy¢ rozmiar obiektéw.
LUB

Zsun palce do siebie, by zmniejszy¢ rozmiar obiektu.

H uwaAGA

Zmiana rozmiaru obiektéw rozpoczyna sie od ich sSrodkéw niezaleznie od tego, w ktérym
miejscu nacisniesz ekran.

Mozna obracac¢ obiekty na stronie za pomoca uchwytu obrotu obiektu lub gestu obracania (jezeli
produkt interaktywny obstuguje gesty wielodotyku).

H uwAaai

o Nie mozna obrdci¢ obiektu, jesli jego potozenie zostato zablokowane (patrz Blokowanie
obiektéw na stronie 87).

o Nie mozna obracac tabel.

Uzywanie uchwytu do zmiany rozmiaru

Aby zmienié rozmiar obiektu
1. Wybierz obiekt.

2. Nacisnij uchwyt obrotu obiektu (zielone kétko), a nastepnie przeciggnij go w kierunku, w
ktérym chcesz obrécic obiekt.

Obracanie wielu obiektow
1. Zaznacz obiekty.
Wokodt kazdego obiektu pojawi sie prostokat zaznaczenia.

2. Nacisnij uchwyt obrotu (zielone koétko) dowolnego z wybranych obiektéw, a nastepnie
przeciagnij go w kierunku, w ktérym chcesz obrécic obiekt. Po obréceniu obiektu,
wszystkie inne wybrane obiekty zostang obrécone automatycznie.

Uzywanie gestow skalowania

Aby zmieni¢ rozmiar obiektu od srodka obiektu
1. Wybierz obiekt.

2. Zapomoca jednego palca kazdej dtoni, naci$nij ekran po przeciwnych stronach obiektu.
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3. Przesun palce po okregu dookota srodka obiektu, aby go obrécié.

Obracanie obiektu dookota jego wierzchotka

1. Wybierz obiekt.

2. Zapomoca jednego palca kazdej dtoni, nacisnij ekran w wierzchotku obiektu, dookota
ktorego chcesz obroci¢ obiekt.

3. Przesun palce po okregu dookota wierzchotka obiektu, aby go obrécié.

Obracanie wielu obiektow

1. Zaznacz obiekty.

2. Zapomoca jednego palca kazdej dtoni, nacisnij ekran po przeciwnych stronach jednego z
obiektéw.

3. Przesun palce po okregu

H uwaAGA

Obroét obiektéow odbywa sie dookota ich srodkéw niezaleznie od tego, w ktérym miejscu
nacisniesz ekran.

Obiekt na stronie mozna odwrocié.

H uwaAGA

Nie mozna odwrocié obiektu, jesli jego potozenie zostato zablokowane (patrz Blokowanie
obiektoéw na stronie 87).

Odwracanie obiektu

1. Wybierz obiekt.

2. Nacis$nij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Odwré¢ > Goéra/dét lub Odwréé >
Lewy/prawy.
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Odwracanie wielu obiektow
1. Wybierz obiekty.

2. Nacisnij strzatke menu dowolnego z wybranych obiektéw, a nastepnie wybierz opcje
Odwré¢ Goéral/dot lub Odwréé Lewy/prawy.

Mozna tworzy¢ grupy obiektéw, co pozwala na oddziatywanie na wszystkie zgrupowane
elementy réwnoczes$nie. Po utworzeniu grupy mozna wybieraé, przenosic, obraca¢, zmienia¢
rozmiary oraz odwraca¢ grupe tak, jakby byt to pojedynczy obiekt. Jednak, aby oddziatywaé na
pojedynczy obiekt z grupy, nalezy najpierw rozgrupowac obiekty.

Reczne grupowanie obiektéw
Mozna recznie grupowac i rozgrupowywac obiekty za pomocg menu lub gestéw grupowania.

Za pomoca menu

Grupowanie obiektow
1. Zaznacz obiekty.

2. Nacisnij strzatke menu dowolnego z wybranych obiektéw, a nastepnie wybierz opcje
Grupowanie > Grupu;j.

Rozgrupowywanie obiektow
1. Zaznacz grupe.

2. Nacis$nij strzatke menu grupy i wybierz opcje Grupowanie > Rozgrupu;j.
Uzywanie gestu grupowania

H uwaacli
o Nie mozna wykonywa¢ gestu grupowania za pomoca myszy.

o Gest grupowania dziata tylko wtedy, gdy najpierw dotkniesz powierzchni produktu
interaktywnego.
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Grupowanie obiektow

Szybko potrzasnij palcami trzy razy nad obiektami.

S

/

Rozgrupowywanie obiektéw
Szybko potrzasnij palcami trzy razy nad grupa.

IR

/

Automatyczne grupowanie obiektow

W przypadku wpisywania lub narysowania wielu linii, oprogramowanie oprogramowanie SMART
Notebook automatycznie taczy linie w pojedynczy obiekt.Na przyktad, po wpisaniu liter stowa
oprogramowanie oprogramowanie SMART Notebook taczy poszczegdlne litery, umozliwiajac
traktowanie ich jako catego stowa. Jesli uzytkownik chce wpisac stowa w jednym wierszu, ale
nie chce ich potaczyé, nalezy pozostawié pomiedzy nimi duzg luke, uzy¢ réznych piér lub
odtozy¢ na chwile piéro do zasobnika pior przed napisaniem kolejnego stowa (dotyczy wytacznie
tablic interaktywnych).

Jesli oprogramowanie SMART Notebook potaczyto linie, ktérymi chcesz manipulowaé
oddzielnie, rozgrupuj linie, jak opisano powyze;.
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Do dowolnego obiektu na stronie mozna dodac facze do witryny internetowej, innej strony w
pliku, do pliku na komputerze lub do zatacznika. Zatacznik to kopia pliku, skrét do pliku lub facze
do witryny internetowej dodane do karty Zataczniki.

H uwaAGA

Wokot taczy na stronie mozna wyswietlaé animowane wskazniki taczy (patrz Wyswietlanie
faczy na stronie 146).

Dodawanie tacza do strony internetowej

1.
2.

Zaznacz obiekt.

Nacisnij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Lacze.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw facze.

Nacisnij Strona internetowa, nastepnie wpisz adres strony w polu Adres.
Jesli chcesz otwieraé tacze naciskajgc ikone, wybierz opcje lkona naroznika.
LUB

Jesli chcesz otwieraé tacze naciskajac obiekt w dowolnym miejscu, wybierz opcije
Obiekt.

Nacisnij OK.
Po wybraniu opcji Ikona naroznika w lewym dolnym rogu obiektu pojawi sie jedna z

nastepujacych ikon:\;.

Aby dodac¢ tacze do innej strony w pliku

1.
2.
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Wybierz obiekt.

Nacisnij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Lacze.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw fgcze.

Nacisnij Strona w wym pliku, nastepnie wybierz opcje w cze$ci Wybierz strone.
Jesli chcesz otwierac tacze naciskajgc ikone, wybierz opcje lkona naroznika.
LUB

Jesli chcesz otwieraé tacze naciskajac obiekt w dowolnym miejscu, wybierz opcije
Obiekt.

Nacisnij OK.

Po wybraniu opcji lkona naroznika w lewym dolnym rogu obiektu pojawi sie ikona: :
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Aby dodac¢ tacze do pliku na komputerze
1. Wybierz obiekt.
2. Nacisnij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Lacze.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw fgcze.
3. Nacisnij Plik na tym komputerze i wpisz nazwe i lokalizacje pliku w polu Plik.
4. Jesli chcesz dotaczy¢ kopie pliku, wybierz Kopia pliku.
LUB
Jesli chcesz wstawic skrét do pliku, wybierz Skrét do pliku.
5. Jesli chcesz otwierac tacze naciskajac ikone, wybierz opcje Ikona naroznika.
LUB

Jesli chcesz otwieraé tacze naciskajac obiekt w dowolnym miejscu, wybierz opcije
Obiekt.

6. Nacisnij OK.

Po wybraniu opcji Ikona naroznika w lewym dolnym rogu obiektu pojawi sie ikona: .

Dodawanie tacza do zatacznika
1. Wybierz obiekt.
2. Nacisnij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Lacze.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw fgcze.
3. Nacisnij Biezace zataczniki i wybierz zatacznik z listy.
4. Jesli chcesz otwierac tacze naciskajac ikone, wybierz opcje Ikona naroznika.
LUB

Jesli chcesz otwieraé tacze naciskajac obiekt w dowolnym miejscu, wybierz opcje
Obiekt.

5. Nacisnij OK.

Po wybraniu opcji lkona naroznika w lewym dolnym rogu obiektu pojawi sie ikona: .

Aby usungé¢ tacze
1. Woybierz obiekt.
2. Nacisnij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Lacze.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw facze.

3. Nacisnij przycisk Usun tacze.
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Mozna dodaé dZzwiek do dowolnego obiektu (za wyjatkiem plikow i widgetow kompatybilnych z
Adobe Flash Player) poprzez dotaczenie pliku dzwiekowego lub nagranie dzwieku z
wykorzystaniem mikrofonu komputera. Plik dzwiekowy mozna odtworzy¢ podczas lekciji,
naciskajac ikone w rogu obiektu lub sam obiekt.

H uwaAGA

Oprogramowanie SMART Notebook obstuguje format dzwieku .mp3.Aby oprogramowanie
SMART Notebook obstugiwato inne typy plikéw, mozna zainstalowa¢ dodatkowe kodery
(patrz Instalowanie koderéw dodatkowych formatéw na stronie 107).

Dodawanie pliku dzwiekowego do obiektu
1. Wybierz obiekt.
2. Nacisnij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Dzwiek.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw dZwigk.
3. Nacisnij przycisk Przegladaj.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw plik.
4. Wyszukaj i wybierz plik dzwiekowy, a nastepnie kliknij przycisk Otworz.

5. Woybierz opcje lkona naroznika, jesli chcesz odtwarza¢ plik dzwiekowy po nacisnieciu
ikony w lewym dolnym rogu obiektu.

LUB

Wybierz opcje Obiekt, jesli chcesz odtwarza¢ plik dzwiekowy po nacisnieciu obiektu w
dowolnym miejscu.

6. Nacisnij przycisk Dotacz dzwiek.

Dodawanie pliku dzwiekowego do obiektu
1. Podiacz mikrofon do komputera i wigcz go.
2. Wybierz obiekt.
3. Nacisnij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Dzwiek.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw dZwigk.

4. Naciénij przycisk Rozpocznij nagrywanie.
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10.

Nagraj dzwiek za pomoca mikrofonu.

WAZNE

Oprogramowanie SMART Notebook zatrzymuje nagrywanie po uptywie minuty. Dlatego
upewnij sie, ze dzwiek nie jest dtuzszy.

Nacisnij przycisk Zatrzymaj nagrywanie.
Wpisz nazwe nagrania w polu Nazwa nagrania.

Opcjonalnie, kliknij Odstuchaj nagranie, by odstucha¢ nagranie przed dodaniem go do
obiektu.

Wybierz opcje lkona naroznika, jesli chcesz odtwarzaé plik dzwiekowy po nacisnieciu
ikony w lewym dolnym rogu obiektu.

LUB

Wybierz opcje Obiekt, jesli chcesz odtwarza¢ plik dzwiekowy po nacisnieciu obiektu w
dowolnym miejscu.

Nacisnij przycisk Dotacz nagranie.

Usuwanie pliku dzwiekowego z obiektu

1.
2.

Wybierz obiekt.
Nacisnij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Dzwiek.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw dzwiek.

Nacisnij przycisk Usun nagranie.

Do obiektu mozna przypisywac animacje, takie jak wptywanie z boku strony, obracanie sie,
znikanie, kurczenie sie i inne. Rozpoczecie animacji mozna ustawi¢ dla momentu otwarcia
strony lub nacisniecia obiektu.

Animowanie obiektu

1.
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Wybierz obiekt.

Jesli karta Wiasciwosciz jest niewidoczna, nacisnij przycisk Witasciwosci.

Nacisnij przycisk Animacja obiektu.

Wybierz opcje z list rozwijanych Typ, Kierunek, Predko$c¢, Wystepuje oraz Liczba
powtorzen.
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Chociaz mozna kasowac atrament cyfrowy(patrz Wymazywanie atramentu cyfrowego na
stronie 55), uzytkownik nie ma mozliwosci skasowania niektérych typéw obiektéw, w tym
tekstu, ksztattdw, linii prostych, tukow i obrazéw. Aby wykasowac te typy obiektow ze strony,
nalezy je usungc.

H uwaAGA

Nie mozna usuna¢ zablokowanych obiektéw (patrz Blokowanie obiektéw na stronie 87). Aby
usungc¢ ze strony zablokowany obiekt, nalezy go odblokowac.

Usuwanie obiektu
1. Wybierz obiekt.

2. Nacisnij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Usun.
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Wstawianie ObrazOW. . ... 102
Wstawianie obrazdw z pliKOW. . . .. L 102
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Wstawianie plikéw kompatybilnych z programem Adobe Flash Player. ..................... 104
Wstawianie plikow wideo kompatybilnych z programem Adobe Flash Player............... 106
Wstawianie plikOw dZwieKOWYCH. . . L 106
Praca z plikami multimedialnymi. ... .. ... 106
Instalowanie koderéw dodatkowych formatow. ... ... o .. 107

Wstawianie przegladarek internetowych. . ... ... 107

Uzywanie zawartosci z innych programoOw. . .. ... ... 108
Wycinanie, kopiowanie i wklejanie zawartosci z innych programow. ..__.................... 108
Importowanie zawartosci za pomocg SMART Notebook Print Capture. .................... 109
Importowanie zawartosci za pomocg drukarki SMART Notebook Document Writer. ... .. 110
Importowanie plikdw programu PowerPoint. . . ... ... . 111
Importowanie plikdw z innych programéw do obstugi tablic interaktywnych ............. .. 112

Zatgczanie plikow i stroninternetowycCh. . . L 113

Dodawanie zawartosci do galerii ... ... . 115
Dodawanie zawartoscidogalerii. ... ... .. 115
Organizowanie zawartosci w Galerii ... .. 117
Udostepnianie zawartosci innym nauczycielom. ... ... ... 118
taczenie z kategoriami zawartoSci zespotu. . . ... ... . 119
Znajdowanie i uzywanie wiasnej zawartosciw Galerii. . ... 119

Udostepnianie wiasnej zawartosci na stronie internetowej SMART Exchange.................. 120

Jezeli uzytkownik lub inni nauczyciele w szkole utworzyli tre§¢ poza programem
SMART Notebook, mozna zamiescic¢ te tres¢ w plikach .notebook. W szczegdlnosci, mozna
wykonaé nastepujace czynnosci:

o Wstawiaé obrazy, pliki kompatybilne z Adobe Flash Player, jak réwniez pliki wideo oraz
pliki dzwiekowe.

¢ Wycinac¢ lub kopiowaé, a nastepnie wkleja¢ zawarto$¢ z innych programdw.
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Importowac zawarto$¢ z innych programéw
Zataczac kopie plikow oraz skréty do plikéw i tacza do stron internetowych.
Ponadto mozna dodawac zawartos$¢ do galerii, skad mozna uzyskac do niej dostep i uzy¢ jej w

wielu plikach .notebook lub udostepni¢ wtasng zawarto$¢ na stronie internetowej
SMART Exchange.

Na stronie mozna wstawi¢ obrazy z plikéw, skanera lub z kamery do dokumentéw SMART.

H uwaca
Mozna réwniez wstawiac obrazy z karty Galeria.Aby uzyskac wiecej informacji, patrz

Znajdowanie i uzywanie zawartosci w Galerii na stronie 124.

Po wstawieniu obrazu mozna zdefiniowa¢ w nim przezroczysty obszar.

Wstawianie obrazéw z plikow
Na stronie mozna wstawi¢ obraz.

Oprogramowanie SMART Notebook obstuguje formaty BMP, GIF, JPEG, PNG, TIFF oraz
WMF.

Wstawianie obrazu z pliku
1. Wybierz opcje Wstaw > Plik obrazu.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw plik obrazu.

2. Przejdz do pliku, ktéry chcesz wstawié i wybierz go.

] WSKAZOWKA

Aby wybra¢ wiecej niz jeden obraz nalezy nacisnac i przytrzymac klawisz CTRL i
wybrac¢ obrazy.

3. Nacisnij przycisk Otworz.

Obraz zostanie wyswietlony w lewym gérmym rogu strony.
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Wstawianie obrazéw ze skanera
Jesli do komputera podtaczony jest skaner, mozna wstawic¢ na strone obrazy ze skanera.

H uwaAGA

Przed zeskanowaniem obrazu do SMART Notebook nalezy zainstalowaé sterownik oraz
oprogramowanie skanera.

Wstawianie zeskanowanego obrazu
1. Wybierz opcje Wstaw > Obraz ze skanera.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw zeskanowany obraz.
2. Woybierz skaner z listy.
3. Nacisnij przycisk Skan.

4. Aby zeskanowac obraz postepuj zgodnie z instrukcjami dotgczonymi do skanera.

Wstawianie obrazéw z kamery do dokumentéw SMART
Na stronie mozna wstawia¢ obrazy z narzedzia SMART Document Camera.

Wstawianie obrazu z kamery do dokumentéw SMART
1. Woybierz opcje Wstaw zdjecie z kamery do dokumentéw SMART.
Na stronie pojawi sie Okno kamery do dokumentow SMART.

2. Wstaw obraz zgodnie z instrukcjami podanymi w Podrecznik uzytkownika kamery do
dokumentéw SMART 330 (smarttech.com/kb/143838).

Tworzenie obszarow przezroczystych w obrazie
W obrazie wstawianym na stronie mozna utworzy¢ obszary przezroczyste. Jest to przydatne
przy usuwaniu tta obrazu. W obrazie mozna ustawic¢ przezroczystos¢ dowolnego koloru.

H uwaAGA

W przypadku wstawiania do pliku duzego obrazu mozna zmniejszy¢ jego rozmiar (patrz
Zmniejszanie rozmiaru pliku na stronie 22). Jezeli pdZniej utworzysz obszar przezroczysty w
obrazie, obraz nie bedzie juz zoptymalizowany.

Tworzenie obszaréw przezroczystych w obrazie
1. Wybierz obraz.
2. Nacisnij strzatke menu obrazu i wybierz opcje Ustaw przezroczystosé obrazu.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Przezroczysto$c obrazu.
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3. Nacisnij dowolne obszary obrazu, ktére chcesz wyswietlac jako przezroczyste.

H uwaAGA

Nacisniecie obszaru ustawia przezroczystos¢ tylko dla tego obszaru, nawet jesli obraz
zawiera ten sam kolor w innych obszarach.

4. Nacisnij OK.

Praca z obrazami

W przypadku wstawienia do pliku .notebook obrazu, obraz staje sie obiektem w pliku. Dlatego
obraz, tak samo jak kazdy inny obiekt, mozna przenosic, zmieniac jego rozmiar i dokonywaé w
nim innych zmian.

Aby uzyskac informacje na temat sposobu pracy z obiektami, w tym z obrazami, w plikach
.notebook, patrz Praca z obiektami na stronie 77.

Na stronie mozna réwniez wstawia¢ pliki multimedialne, wsréd nich pliki wideo i pliki dZwiekowe
kompatybilne z Adobe Flash Player.

H uwaAGA

Mozna réwniez wstawiaé pliki multimedialne z karty Galeria. Aby uzyskac wiecej informacii,
patrz Znajdowanie i uzywanie zawartosci w Galerii na stronie 124.

Wstawianie plikow kompatybilnych z programem Adobe Flash Player
Na stronie mozna wstawia¢ pliki kompatybilne z Adobe Flash Player.

Natychmiast po dodaniu pliku kompatybilnego z Adobe Flash Player na stronie lub po
wyswietleniu strony, na ktérej znajduje sie juz plik kompatybilny z Adobe Flash Player, nastepuje
odtworzenie pliku. Odtwarzaniem pliku mozna sterowacé. Jezeli plik posiada przyciski, mozna je
naciskac¢ na produkcie interaktywnym. Jesli plik nie ma przyciskéw, mozna uzywac opcji
dostepnych po kliknieciu strzatki menu pliku.

H uwaaci

o Adobe Flash Player - pliki na stronie kompatybilne z tym programem muszg by¢ plikami
samorozpakowujacymi sie. Nie mozna uzywac plikow kompatybilnych z Adobe Flash
Player, ktdre tadujg lub sg powigzane z innymi plikami kompatybilnymi z Adobe Flash
Player.

o Nie mozna przeciaga¢ pliku kompatybilnego z Adobe Flash Player z przegladarki
internetowej na strone.
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o Jesli na komputerze nie zainstalowano Adobe Flash Player, SMART Notebook

powiadomi o tym uzytkownika podczas dodawania na stronie pliku kompatybilnego z
Adobe Flash Player.

Odtwarzacz Adobe Flash Player mozna zainstalowa¢, przechodzac pod adres
www.adobe.com, ale do jego zainstalowania niezbedne jest korzystanie z przegladarki
Internet Explorer®. W przypadku uzycia innej przegladarki, pliki kompatybilne z
Adobe Flash Player bedg dziata¢ w SMART Notebook.

Aby pisa¢ odrecznie na pliku kompatybilnym z Adobe Flash Player z uzyciem sktadnika
rozpoznawania pisma odrecznego, nalezy rozpoczag¢ pisanie poza plikiem i
kontynuowac je na pliku. Umozliwia to oprogramowaniu SMART Notebook rozpoznanie
atramentu cyfrowego jako obiektu odrebnego od obiektu Adobe Flash Player.

Wstawianie plikow kompatybilnych z Adobe Flash Player

1.

Wybierz opcje Wstaw > Plik Flash.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw plik Flash.

Przejdz do pliku kompatybilnego z Adobe Flash Player, ktéry chcesz wstawi¢ na strone i
zaznacz go.

Nacisnij przycisk Otworz.

Plik kompatybilny z Adobe Flash Player zostanie wysSwietlony w lewym gérmym rogu
strony.

Sterowanie plikami kompatybilnymi z Adobe Flash Player

1.

Wybierz plik kompatybilny z Adobe Flash Player

2. Sterowac odtwarzaniem pliku mozna wykorzystujac dowolny z nastepujacych sposobdw:
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oAby odtworzy¢ plik, nacisnij strzatke menu pliku i wybierz opcje Flash > Odtworz.

oAby odtworzy¢ plik od poczatku, nacisnij strzatke menu pliku i wybierz opcje Flash
> Przewin do tytu.

oAby przesuna¢ odtwarzanie pliku nieco dalej i wstrzymac je, nacisnij strzatke menu
pliku i wybierz opcje > Przejdz do przodu.

oAby przesunagé odtwarzanie pliku nieco do tytu i wstrzymac je, nacisnij strzatke
menu pliku i wybierz opcje Flash > Przejdz do tytu.

oAby odtworzy¢ plik w trybie ciagtym, nacisnij strzatke menu pliku i wybierz opcje
Flash > Petla.

oAby zatrzymacé odtwarzanie pliku w trybie ciagtym, nacisnij strzatke menu pliku i
usun zaznaczenie opcji Flash > Petla.
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Wstawianie plikow wideo kompatybilnych z programem Adobe Flash
Player

Na stronie mozna wstawiac¢ pliki kompatybilne z Adobe Flash Player.

H uwaAGA

Oprogramowanie SMART Notebook obstuguje pliki wideo kompatybilne z Adobe Flash Player
w formacie FLV.Aby oprogramowanie SMART Notebook obstugiwato inne typy plikow, mozna
zainstalowa¢ dodatkowe kodery (patrz Instalowanie koderéw dodatkowych formatéw na
nastepnej stronie).

Wstawianie plikow wideo kompatybilnych z Adobe Flash Player
1. Woybierz opcje Wstaw > Plik Flash wideo.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw plik wideo.

2. Przejdz do pliku kompatybilnego z Adobe Flash Player, ktdry chcesz wstawic na strone i
zaznacz go.

3. Nacisnij przycisk Otworz.

Wstawianie plikow dzwiekowych

Istnieje mozliwos¢ zataczenia pliku dzwiekowego do dowolnego obiektu w pliku .notebook
(oprocz obiektéw kompatybilnych z Adobe Flash Player). Dodatkowe informacje, patrz
Dodawanie dzwiekow do obiektéw na stronie 98.

Praca z plikami multimedialnymi

W przypadku wstawienia do pliku .notebook pliku multimedialnego, obraz staje sie obiektem w
pliku. Dlatego plik multimedialny, tak samo jak kazdy inny obiekt, mozna przenosic, zmieniac¢
jego rozmiar i dokonywac w nim innych zmian.

Aby uzyskac informacje na temat sposobu pracy z obiektami, w tym z plikami multimedialnymi,
w plikach .notebook, patrz Praca z obiektami na stronie 77.
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Instalowanie koderow dodatkowych formatow

Oprogramowanie SMART Notebook obstuguje format dzwieku FLV i mp3. Aby oprogramowanie
SMART Notebook obstugiwato inne formaty audio i wideo, mozna zainstalowac¢ nastepujacy
kodek. Po zainstalowaniu tego kodeka oprogramowanie SMART Notebook automatycznie
wykrywa i obstuguje odpowiednie formaty dzwieku i obrazu.

Kodek Formaty wideo Formaty dzwieku tacze
MediaCoder Full o ASF o AIFiAIFF mediacoderhqg.com/dlifull.htm
Pack 0.3.9 . AVI . WAV
« MOV
« MPEGiMPG
« WMV
H uwaca

Firma SMART Technologies ULC podaje facza do tych programéw w celach informacyjnych,
nie przedstawiajgc zadnych oswiadczen ani nie udzielajac zadnych gwarancji dotyczacych
tych programéw, ani zadnych informaciji z nimi zwigzanych. Wszelkie pytania, skargi lub
roszczenia dotyczgce tych programéw nalezy kierowaé do odpowiedniego dostawcy
oprogramowania.

Mozna wstawi¢ przegladarke internetowg na strone .notebook. W przegladarce internetowej
mozna przegladac i wyswietlac strony internetowe.Mozna modyfikowac przegladarke
internetowa jak kazdy inny obiekt w programie SMART Notebook (patrz Praca z obiektami na
stronie 77).

Aby wstawi¢ przegladarke internetowa
1. Wybierz Wstaw > Przegladarka internetowa.
Pojawi sie przegladarka internetowa.
2. Kiliknij dwukrotnie pasek adresu, wpisz adres strony internetowej, ktorg chcesz wyszukac
i nacisnij 1dz #.
1 WskAZOWKA

Jesli do komputera nie jest podtgczona klawiatura, kliknij Klawiatura SMARTE by
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3. Obstuguj przegladarke za pomocag przyciskéw na pasku narzedzi:

Przycisk Polecenie Czynnos¢
&« Powrét Wys$wietla poprzednig strone internetowa.
= Do przodu Wyswietla nastepna strone internetowa,
(] Powrét do Wyswietla przypieta strone internetowa,
przypietej
strony
o Przypnij strone  Przypina biezgca strone internetowa.

Jesli najpierw otworzysz plik .notebook, przypieta strona
internetowa pojawi sie w przegladarce internetowej. W
dowolnej chwili mozesz powréci¢ do przypigtej strony,
naciskajac Powrét do przypietej strony:f‘i

C Zatadyj taduje ponownie biezacg strone internetowa.
ponownie

1 Przenie$ pasek Zmienia pozycje paska narzedzi w przegladarce
narzedzi internetowe;.

Zawarto$¢ znajdujaca sie w innych programach, ktérg chcesz wykorzystac w plikach .notebook,
mozna przenie$¢ do SMART Notebook wykorzystujgc jeden z nastepujacych sposobdw:

o Wycinanie lub kopiowanie, a nastepnie wklejanie zawartosci

¢ Importowanie zawartosci

Wycinanie, kopiowanie i wklejanie zawartosci z innych programow
Mozna wycinac¢ lub kopiowac, a nastepnie wkleja¢ zawartos¢ z innych programéw do programu
SMART Notebook.

Wycinanie zawartosci z innego programu

1. Zaznacz w innym programie tekst, ktéry chcesz wycigé, a nastepnie wybierz opcje Edytuj
> Wytnij.

2. W oknie programu SMART Notebook nacisnij przycisk Wklej 1_:

Kopiowanie zawartosci z innego programu

1. Zaznacz w innym programie tekst, ktéry chcesz skopiowac, a nastepnie wybierz opcje
Edytuj > Kopiuj.

2. W oknie programu SMART Notebook nacisnij przycisk Wklej 1_:
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Importowanie zawartosci za pomocg SMART Notebook Print Capture
Gdy instalujesz oprogramowanie SMART Notebook na komputerze z systemem operacyjnym
Windows XP, instalujesz takze funkcje SMART Notebook Print Capture. SMART Notebook
Print Capture dziata jak kazda inna drukarka, z tym wyjatkiem, ze oprogramowanie SMART
Notebook przechwytuje jej wydruki w postaci plikow .notebook, zamiast drukowac je na
papierze. Kazda strona importowanego pliku wyswietlana jest jako obiekt na osobnej stronie, z
zachowaniem oryginalnego formatowania oraz podziatéw strony.

H uwAGA

Gdy instalujesz oprogramowanie SMART Notebook na komputerze z systemem operacyjnym
Windows Vista® lub Windows 7, mozesz importowac tresci za pomocg SMART Notebook
Document Writer (patrz Importowanie zawarto$ci za pomocg drukarki SMART Notebook
Document Writer na nastepnej stronie).

Uzywanie drukarki SMART Notebook Print Capture

1. W pliku zrodtowym, ktéry chcesz wyeksportowac do pliku .notebook, wybierz opcje Plik >
Drukuj.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Drukuj.
2. Zlisty drukarek wybierz pozycje SMART Notebook Print Capture.

3. Opcjonalnie, zmien orientacje strony i rozdzielczos¢ grafiki (patrz Zmienianie Aby zmieni¢
orientacje strony i rozdzielczos¢ grafiki: ponizej).

4. Okresl zakres stron, a nastepnie nacisnij OK lub Drukuj.

Jezeli istniejacy plik .notebook nie jest otwarty, zostanie otwarty nowy plik .notebook.
Kazda ze stron pliku zrédtowego pojawi sie na osobnej stronie.

LUB

Jesliistniejacy plik .notebook jest otwarty, kazda ze stron pliku zrodtowego pojawi sie w
pliku .notebook poczynajac od strony nastepujacej po biezacej stronie.

H uwAGA

Ten proces moze potrwac kilka minut.

Aby zmieni¢ orientacje strony i rozdzielczos$¢ grafiki:
1. Naciénij przycisk Wtasciwosci lub Preferencje.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wtasciwo$ci SMART Notebook Print Capture.

2. Woybierz orientacje Pozioma lub Pionowa.
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3. Zlisty rozwijanej Rozdzielczo$¢ wybierz domysing rozdzielczos¢ obrazu.
LUB
WybierzRozdzielczo$é DOMYSLNA na li$cie rozwijanej Rozdzielczo$¢, nastepnie
wpisz wartosci w polach Rozdzielczos¢ w poziomie i Rozdzielczos¢ w pionie.
1 WskKAZOWKI
o Uzyj tej samej wartosci w obu polach, aby zapobiec znieksztatceniom obrazu.
o |mwyzsza rozdzielczos¢, tym obraz bedzie wiekszy.

o Nie uzywaj opcji Kopia robocza, Niska ani Srednia, poniewaz obraz moze
zostaé nieproporcjonalnie wyskalowany.

4. Nacisnij OK.

Importowanie zawartosci za pomoca drukarki SMART Notebook

Document Writer

Gdy instalujesz oprogramowanie SMART Notebook na komputerze z systemem operacyjnym
Windows Vista lub 7, instalujesz takze drukarke SMART Notebook Document Writer. Document
Writer dziata jak kazda inna drukarka, z tym wyjatkiem, ze oprogramowanie SMART Notebook
przechwytuje jej wydruki w postaci plikow .notebook, zamiast drukowac je na papierze.

H uwaAGA

Gdy instalujesz oprogramowanie SMART Notebook na komputerze z systemem operacyjnym
Windows XP, mozesz importowac tresci za pomocg SMART Notebook Print Capture (patrz
Importowanie zawartos$ci za pomocg SMART Notebook Print Capture na poprzedniegj stronie).

Uzywanie drukarki Document Writer

1. W pliku Zzrédtowym, ktéry chcesz wyeksportowac do pliku .notebook, wybierz opcje Plik >
Drukuj.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Drukuj.
2. Zlisty drukarek wybierz pozycje SMART Notebook Document Writer.

3. Opcjonalnie, zmien orientacje strony (patrz Zmienianie orientacji strony na nastepnej
stronie).

4. Okresl zakres stron, a nastepnie nacisnij OK lub Druku;j.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe.
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5. Aby importowa¢ zawartos¢ pliku jako obrazy, wybierz opcje Strony programu SMART

Notebook z obrazami.
LUB
Aby importowac zawartos¢ pliku jako obiekty edytowalne, wybierz opcje Strona
programu SMART Notebook z obiektami edytowalnymi.
H uwaca

W przypadku wybrania importu zawartosci jako obiektéw edytowalnych, niektore
obiekty moga nie by¢ wyswietlane poprawnie. Mozna importowac zawarto$¢ jako
obrazy.

Nacisnij OK.

Zostanie otwarty nowy plik .notebook. Kazda ze stron pliku zrodtowego pojawi sie na

osobnej stronie.

Zmienianie orientacji strony

1.

Nacisnij przycisk Wtasciwosci lub Preferencje.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Preferencje drukowania.
Z listy rozwijanej Orientacja, wybierz Pozioma lub Pionowa.

Naciénij OK.

Importowanie plikow programu PowerPoint
Istnieje mozliwo$¢ importowania zawarto$ci do pliku .notebook z réznych zrédet, w tym z plikow
PowerPoint.

H uwaAGA

Program SMART Notebook nie eksportuje niektérych efektow zastosowanych do gradientéw,

wzorow i obrazéow. W wyniku tego, efekty te moga mie¢ nieprawidtowy wyglad w plikach
.notebook.

] WSKAZOWKA

Mozna takze eksportowaé pliki .notebook do programu Eksportowanie plikow na stronie 15).

Importowanie pliku
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1.

Wybierz opcje Plik > Importuj.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Otworz.
Wybierz opcje Wszystkie pliki (*.ppt;*.pptx) z listy rozwijanej Typ plikéw.

Przejdz do pliku PowerPoint, ktéry chcesz zaimportowac i wybierz go.
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4. Nacisnij przycisk Otworz.

SMART Notebook dodaje zawartos¢ pliku PowerPoint do pliku .notebook.

Importowanie plikow z innych programow do obstugi tablic

interaktywnych
Istnieje mozliwos¢ importowania do plikéw .notebook zawartosci z réznych zrédet, w tym z
innych programoéw do obstugi tablic.

Jezeli inny program do tablicy interaktywnej obstuguje format plikéw Interactive Whiteboard
Common File Format (CFF), mozna wyeksportowac¢ plik CFF z programu, nastepnie
zaimportowac ten plik CFF do oprogramowania SMART Notebook.

Alternatywnie, mozna sprébowaé zaimportowacé plik z innego programu do obstugi tablic w jego
macierzystym formacie.

H uwacgaA

Mozna takze eksportowa¢ pliki CFF (patrz Eksportowanie plikow na stronie 15).

Importowanie plikéw programu CFF
1. Wybierz opcje Plik > Importuj.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Otworz.
2. Zlisty Pliki typu wybierz pozycje Wszystkie pliki (*.iwb).
3. Przejdz do pliku, ktéry chcesz otworzy¢ i zaznacz go.
4. Nacisnij przycisk Otworz.

Plik zostanie otwarty.
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Importowanie innych plikéw
1. Nacignij przycisk Otworz plik £,
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Otworz.
2. Zlisty Pliki typu wybierz pozycje Wszystkie pliki (*.*).
3. Przejdz do pliku, ktéry chcesz otworzy¢ i wybierz go.
4. Naci$nij przycisk Otworz.

Jesli importowany plik jest obstugiwany przez oprogramowanie SMART Notebook,
zostanie on otwarty.

LUB

Jesli importowany plik nie jest obstugiwany przez oprogramowanie SMART Notebook,
zostanie on dodany do karty Zataczniki. Zataczone pliki mozna otwiera¢ za pomoca
oprogramowania innych firm, ale nie bedzie mozna ich dodac¢ do strony.

Na karcie Zataczniki mozna zataczac kopie plikow oraz skréty do plikéw i fgcza do stron
internetowych.

Zatgczanie plikdw i stron internetowych umozliwia szybkie znajdywanie i otwieranie tych
elementéw podczas prezentacji pliku .notebook.

H uwaai

o Mozna réwniez potaczy¢ tacze do strony internetowej z obiektem na stronie (patrz
Dodawanie tgczy do obiektow na stronie 96).

o Alternatywnie, zamiast dotaczaé tacze do strony internetowej, mozna tez wstawic
przegladarke internetowg do pliku .notebook (patrz Wstawianie przegladarek
internetowych na stronie 107).

Zalaczanie kopii pliku
1. Jesli karta Zatgczniki jest niewidoczna, nacisnij przycisk Zaiqczniki-:"ié:.

2. Nacisnij przycisk Wstaw u dotu karty Zatgczniki, a nastepnie wybierz pozycje Wstaw
kopie pliku.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw kopie pliku.

3. Przejdz do pliku, ktéry chcesz zataczy¢ i wybierz go.
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4. Nacisnij przycisk Otworz.

Na karcie Zatgczniki pojawi sie nazwa pliku oraz jego rozmiar.

H uwaAGA

Po zataczeniu pliku rozmiar pliku .notebook zwiekszy sie. Oprogramowanie SMART
Notebook kompresuje pliki, aby zaoszczedzi¢ miejsce, kompresujac niektore typy
plikdw w wiekszym stopniu niz inne.

Zalaczanie skrétu do pliku

1. Jesli karta Zataczniki jest niewidoczna, nacisnij przycisk Zaiqcznikic‘f»é:.

2. Nacisnij przycisk Wstaw u dotu karty Zatgczniki, a nastepnie wybierz pozycje Wstaw
skrot do pliku.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw skrét do pliku.
3. Przejdz do pliku, ktéry chcesz zataczy¢ i wybierz go.
4. Nacisnij przycisk Otworz.

Na karcie Zafgczniki pojawi sie nazwa pliku i stowo Skrot.

H uwaai

o Oprogramowanie SMART Notebook nie eksportuje skrotéw. Aby wyeksportowaé
zataczniki w postaci plikéw, nalezy zataczy¢ kopie pliku, a nie skrét do pliku.

o Nalezy sprawdzi¢, czy plik jest dostepny na komputerze, ktéry bedzie uzywany
podczas lekciji.

Zalaczanie tacza do strony internetowej

1. Jedli karta Zatgczniki jest niewidoczna, nacisnij przycisk Zaiqcznikicf»é;.

2. Nacisnij przycisk Wstaw u dotu karty Zafgczniki, a nastepnie wybierz pozycje Wstaw
hipertacze.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw hipertgcze.
3. Wopisz adres strony internetowej w polu Hipertgcze.
4. Wopisz nazwe tacza w polu Nazwa wyswietlana.
5. Nacisnij OK.

Na karcie Zafgczniki pojawi sie nazwa wyswietlana i URL.
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Otwieranie pliku lub strony internetowej z poziomu karty Zataczniki
1. Jesli karta Zatgczniki jest niewidoczna, nacis$nij przycisk Zalqcznikicf*;.
Na karcie Zatgczniki znajduje sie lista wszystkich zatgcznikéw w biezacym pliku.

o Jesli zataczony element jest kopig pliku, w kolumnie Rozmiar wyswietlany jest
rozmiar pliku.

o Jesli zataczony element jest skrétem do pliku, w kolumnie Rozmiar wyswietlana
jest informacja Skrot.

o Jesli zataczony element jest taczem do strony internetowej, w kolumnie Rozmiar
wyswietlana jest informacja URL.

2. Aby otworzy¢ plik, dwukrotnie kliknij nazwe pliku lub skrét.
LUB

Aby otworzy¢ strone internetowa, dwukrotnie kliknij tacze.

Galeria jest to karta w interfejsie uzytkownika, w ktérej mozna przegladac¢ lub wyszukiwac
zawartos¢, a nastepnie dodawac te zawartos¢ do plikéw .notebook. Galeria dzieli sie na
kategorie, jedng z ktérych jest kategoria Moja zawartosé.

Jezeli stwierdzisz, ze uzywasz tej samej zawartosci w wielu plikach .notebook, mozesz dodaé
te zawarto$¢ do kategorii Moja zawartos¢. Mozesz dzieli¢ zawarto$¢ z kategorii Moja zawartos¢
z innymi nauczycielami w szkole importujac lub eksportujac pliki kolekcji galerii. Mozna rézniez
potaczy¢ sie z kategorig Zawartosci zespotu, ktéra zawiera zawartos¢ dodawang wspdlnie przez
uzytkownika i innych nauczycieli w szkole.

Dodawanie zawartosci do galerii
Do kategorii Moja zawartos¢ w galerii mozna dodac obiekty i strony oprogramowania SMART
Notebook, jak rowniez pliki pomocy.

Dodawanie obiektu do galerii

1. Jesli galeria jest niewidoczna, nacisnij przycisk Galeria™.

2. Woybierz obiekt, ktéry chcesz dodac do galerii.
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3. Przeciagnij obiekt ze strony do galerii, do kategorii Moja zawartos$c¢ lub jednej z jej

podkategorii.

H uwaai

o Nie mozna przeciggna¢ obiektu, jesli jego potozenie zostato zablokowane (patrz
Blokowanie obiektéw na stronie 87).

oAby zmieni¢ nazwe elementu galerii, nalezy wybrac¢ ten element, nacisnac jej
strzatke menu, a nastepnie wybrac¢ opcje Zmien nazwe.

Dodawanie strony do galerii

1.

Tworz i modyfikuj obiekty na stronie az do uzyskania satysfakcjonujacego wygladu
strony.

Wybierz opcje Plik > Zapisz strone jako element Galerii.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zapisz strone jako element Galerii.
Przejdz do folderu, w ktérym chcesz zapisac strone.

Wpisz nazwe strony w polu Nazwa pliku.

Nacisnij przycisk Zapisz.

Jesli galeria jest niewidoczna, nacisnij przycisk Galeriag.

Z listy kategorii w galerii wybierz pozycje Moja zawartos¢ (lub jedng z jej podkategorii),
nacisnij jej strzatke menu, a nastepnie wybierz opcje Dodaj do Mojej zawartosci.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Dodaj do Mojej zawartosci.
Przejdz do elementu, ktéry zostat zapisany w kroku 5 i wybierz go.

Nacisnij przycisk Otworz.

Dodawanie obstugiwanego pliku do galerii
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Jesli galeria jest niewidoczna, nacisnij przycisk Galeria™.

Z listy kategorii w galerii wybierz pozycje Moja zawartos¢ (lub jedna z jej podkategorii),
nacisnij jej strzatke menu, a nastepnie wybierz opcje Dodaj do Mojej zawartosci.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Dodaj do Mojej zawartosci.

Przejdz do elementu, ktory chcesz dodaé¢ do galerii i wybierz go.
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4.

Nacisnij przycisk Otworz.

H uwaAGA

Oprogramowanie SMART Notebook domysInie nadaje nowemu elementowi galerii
nazwe na podstawie nazwy oryginalnego pliku.Aby zmieni¢ nazwe elementu, nalezy
wybraé miniature elementu galerii, nacisna¢ jej strzatke menu, a nastepnie wybrac opcje
Zmien nazwe.

Organizowanie zawartosci w Galerii

Podczas dodawania obiektéw, stron oraz obstugiwanych plikéw do kategorii Moja zawartos¢é w
Galerii, mozna zmienia¢ organizacje struktury kategorii. Mozna tworzy¢ podkategorie oraz
przenosic¢ elementy Galerii pomiedzy podkategoriami.

Tworzenie podkategorii

1.
2.

Jesli Galeria jest niewidoczna, naci$nij przycisk Galerial™.

Z listy kategorii w Galerii wybierz pozycje Moja zawartos¢ (lub jedna z jej podkategorii),
nacisnij jej strzatke menu, a nastepnie wybierz opcje Nowy folder.

Pojawi sie nowa podkategoria.

Wpisz nowg nazwe dla podkategorii i nacisnij ENTER.

Zmienianie nazwy podkategorii

Jesli Galeria jest niewidoczna, naci$nij przycisk Galerial™.

Z listy kategorii Galerii wybierz pozycje Moja zawartos¢, a nastepnie przejdz do
podkategorii, ktérej nazwe chcesz zmienic.

Wybierz podkategorie, nacisnij jej strzatke menu i wybierz opcje Zmien nazwe.

Wpisz nowg nazwe dla podkategorii i nacisnij ENTER.

Przenoszenie elementu Galerii do innej podkategorii
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Przejdz do kategorii zawierajacej element Galerii, ktory chcesz przeniesc.
W Galerii zostanie wyswietlona zawartos¢ tej kategorii.

Przeciagnij element do innej podkategorii.
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Udostepnianie zawartosci innym nauczycielom

Importowanie i eksportowanie plikdw kolekcji to znakomity sposéb udostepniania kategorii
niestandardowych innym nauczycielom oraz uzywania kategorii utworzonych przez innych
nauczycieli. Pliki kolekcji moga by¢ uzywane w celu dodawania elementéw do kategorii Moja
zawartos¢ w Galerii. Po zaimportowaniu pliku kolekcji, wszystkie jego elementy pojawig sie w
galerii jako nowa podkategoria.

Importowanie pliku kolekcji innego nauczyciela
1. Jesli galeria jest niewidoczna, nacisnij przycisk Galerial=.

2. Zlisty kategorii w galerii wybierz pozycje Moja zawartosé (lub jedna z jej podkategorii),
nacisnij jej strzatke menu, a nastepnie wybierz opcje Dodaj do Mojej zawartosci.

Zostanie wys$wietlone okno dialogowe Dodaj do Mojej zawartosci.

3. Przejdz do folderu zawierajacego plik kolekciji, ktéry chcesz zaimportowad.

H uwaca
Plik kolekcji ma rozszerzenie .gallery.
4. Woybierz plik kolekcji i naci$nij przycisk Otwérz.

Kolekcja pojawi sie jako nowa podkategoria.

Eksportowanie pliku kolekcji w celu udostepnienia innym nauczycielom

1. Woybierz kategorie zawierajaca elementy, ktére chcesz zapisac¢ w kolekcji

H uwaAGA

Oprogramowanie SMART Notebook eksportuje wybrang kategorie, ale nie eksportuje
zadnej z jej podkategorii.

2. Nacisnij strzatke menu kategorii i wybierz opcje Wyeksportuj jako plik kolekcji.
Zostanie wysSwietlone okno dialogowe Zapisz jako.

3. Przejdz dofolderu, w ktérym chcesz zapisac plik kolekciji.

4. Wopisz nazwe pliku w polu Nazwa pliku.

5. Nacisnij przycisk Zapisz.
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t aczenie z kategoriami zawartosci zespotu

Funkcja kategorii Zawartosci zespotu umozliwia potaczenie sie z zawartoscia galerii znajdujaca
sie w udostepnionym miejscu w sieci szkoty. Do jednego folderu moze podtaczy¢ sie wielu
nauczycieli. Oprogramowanie SMART Notebook automatycznie aktualizuje zmiany na potrzeby
wszystkich nauczycieli.

H uwAGA

Uprawnienia dostepu do kategorii zawartosci zespotu sg takie same, jak uprawnienia dostepu
do folderéw w sieci szkoty. W przypadku posiadania petnego dostepu do sieci mozna dodawaé
lub usuwac¢ elementy folderu za pomoca funkcji kategorii Zawarto$ci zespotu. Jesli jednak
uzytkownik posiada uprawnienia tylko do odczytu folderu, za pomoca funkcji Zawartos¢é
zespotu moze skopiowac elementy, ale nie moze ich dodawac¢, edytowaé ani usuwac.

Laczenie z kategorig zawartosci zespotu
1. Jesli galeria jest niewidoczna, nacisnij przycisk Galerial®™.

2. Nacisnij Wyswietl dodatkowe czynnosci galerii & ! potem wybierz Potacz z
zawartoscia zespotu.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Przeglgdanie w poszukiwaniu folderu.

3. Wyszukaj i wybierz folder z kategorig zawarto$ci zespotu, z ktérg chcesz sie potaczyé, a
nastepnie nacisnij przycisk OK.

Kategoria zawarto$ci zespotu pojawi sie w galerii.

Zamieszczanie zawartosci w kategorii zawartosci zespotu

Dodaj zawartos¢ do kategorii zawartosci zespotu w ten sam sposab jak odbywa sie tow
kategorii Moja Zawartos¢ (patrz Dodawanie zawartosci do galerii na stronie 115).

Znajdowanie i uzywanie wiasnej zawartosci w Galerii
Po dodaniu wtasnej zawartosci do Galerii mozna jg wyszukac i korzystac z niej w sposdéb
opisany w Znajdowanie i uzywanie zawartosci w Galerii na stronie 124.
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Oprécz udostepniania zawarto$ci nalezacej do uzytkownika z innymi nauczycielami w szkole
(patrz Udostepnianie zawartosci innym nauczycielom na stronie 118), istnieje mozliwosé
udostepniania plikow .notebook nauczycielom z catego $wiata, za pomocg strony internetowe;j
(exchange.smarttech.com).

Udostepnianie wtasnego pliku .notebook na stronie internetowej SMART Exchange
1. Otworz plik .notebook, ktéry chcesz udostepnic.
2. Wybierz Plik > Udostepnij przez SMART Exchange.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe.

3. Jezeli uzywasz strony internetowej SMART Exchange po raz pierwszy, kliknij Jeszcze
nie jestem cztonkiem, a nastepnie utwdrz konto wedlug wyswietlanych na ekranie
wskazowek.

LUB
Jezeli posiadasz konto, wpisz swdj adres e-mail w polu Adres e-mail i hasto w polu Hastfo,
a nastepnie nacisnij przycisk Zaloguj.

1 WSKAZOWKI

o Jezeli zapomniates$ hasta, kliknij Nie pamietam hasta, a nastepnie postepuj
wedtug wyswietlanych na ekranie wskazéwek, aby je zresetowac.

oAby unikng¢ koniecznosci logowania na stronie SMART Exchange za kazdym
razem, kiedy chcesz udostepni¢ zawarto$¢, zaznacz pole wyboru Zaloguj mnie
automatycznie przy kazdej wizycie.

4. Wprowadz odpowiednie dane:

Sterowanie Instrukcje

Wprowadz szczegéty  Wpisz tytut pliku .notebook.

zasobu

Opis Whisz opis pliku .notebook.

Przedmiot(-y) Wybierz przedmioty, ktérych dotyczy plik .notebook.
Poziom(-y) Wybierz poziomy nauczania, ktérych dotyczy plik .notebook.

Terminy wyszukiwania Wpisz stowaiwyrazenia, ktére inni uzytkownicy
SMART Exchange prawdopodobnie wprowadzga, aby
wyszukac plik .notebook. Oddziel stowa i wyrazenia
przecinkami.

5. Przeczytaj zgode na udostepnianie zasobdw.
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6. Jezeli akceptujesz zgode na udostepnianie zasobow, nacisnij przycisk Zgadzam sie i
udostepnij.
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Uzywanie zawartosci z
zasobow SMART

Znajdowanie i uzywanie zawartosciw Galerii .. ... .. 124
Znajdowanie i uzywanie zawartosci ze strony internetowej SMART Exchange................. 125

Oprogramowanie SMART Notebook zawiera przyktadowe aktywnosci podczas lekcji, w tym
przyktadowe mechanizmy tworzenia aktywnosci (patrz Tworzenie dopasowanych dziatan na
lekcje na stronie 128), techniki interaktywne i modele 3D, kt6re pomagajg w tworzeniu
materiatéw na lekcje.

Gdy administrator systemu instaluje oprogramowanie SMART Notebook, moze on zainstalowaé
takze dodatkowe sktadniki:

e Zasadnicze sktadniki galerii - kolekcja tysiecy obrazéw, obiektéw multimedialnych i wielu
innych elementéw uporzadkowanych w kategoriach tematycznych.

e Zestaw z narzedziami do ¢wiczen - kolekcja definiowalnych narzedzi i szablonéw, ktérych
mozna uzywac przy tworzeniu profesjonalnych lekcji interaktywnych. Zestaw pomaga w
tworzeniu interesujacych tresci, takich jak gry stowne, quizy oraz uktadanki. Oferuje on
rowniez narzedzia kompatybilne z Adobe Flash Player, takie jak ukrywanie i odstanianie
oraz przecigganie i upuszczanie.

Ponadto mozna uzy¢ zawartosci ze strony internetowej SMART Exchange, zasobu online,
ktérego zawartos¢ zostata utworzona zaréwno przez SMART, jak i przez nauczycieli.

Wszystkie te zasoby sg dostepne w galerii, karcie w interfejsie uzytkownika SMART Notebook,
w ktdrej mozna przegladac lub wyszukiwac zawartos¢, a nastepnie dodawac te zawartos¢ do
plikow .notebook.
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Galeria jest podzielona na dwie czesci. Gérna cze$¢ Galerii to lista kategorii. Po wybraniu
kategorii lub podkategorii z listy, jej zawartos¢ jest wyswietlana w dolnej czesci Galerii.

£l WSKAZOWKA
Rozmiar listy kategorii oraz listy zawarto§ci mozna zmieni¢, naciskajac granice pomiedzy nimi
i przeciagajac jaw gore lub w doét.
Mozna przegladac liste kategorii w celu wyswietlenia zawarto$ci poszczegdlnych kategorii.
Miniatury w kategoriach to podglad obrazéw stanowigcych ich zawartosé.
o W kategorii Obrazy, obrazy sg wyswietlane jako miniatury.

o W kategorii Interaktywne i multimedia, obiekty wideo sg widoczne jako klatka z filmu,
obiekty dzwiekowe sg wyswietlane z ikong gtosnika w lewym dolnym rogu, a pliki
kompatybilne z Adobe Flash Player sg wyswietlane jako ikona Adobe Flash lub miniatura
zawartosci z matg ikong Adobe Flash w lewym gérnym rogu.

o W kategorii Obiekty 3D, modele tréjwymiarowe sg wyswietlane jako miniatury.

o W kategorii Pliki i strony programu Notebook pliki sg wyswietlane jako segregatory, a
strony jako kartki z zagietym prawym gérnym rogiem.

o W kategorii Tta i motywy tta sg wyswietlane jako strony z zagietym prawym dolnym
rogiem, a motywy jako miniatury.

Elementy Galerii mozna wyszukiwac na podstawie stéw kluczowych.

Po przegladaniu i wyszukaniu elementu w Galerii mozna go doda¢ do pliku .notebook.

Przegladanie Galerii
1. Jesli Galeria jest niewidoczna, nacisnij przycisk Galeria™ .
2. Nacisnij przycisk plus przy kategorii, aby wyswietli¢ jej podkategorie.
H uwaca
Kategorie mozna zamkna¢, naciskajgc widoczny przy niej przycisk minus.

3. Wybierz kategorie lub podkategorie, aby wyswietli¢ jej zawartosc¢.
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Przeszukiwanie Galerii
1. Jesli Galeria jest niewidoczna, nacisnij przycisk Galeria™.
2. Wopisz stowo kluczowe w polu Wpisz terminy wyszukiwania tutaj, a nastepnie nacisnij
przycisk Wyszukaj &

W Galerii zostang wyswietlone wszystkie elementy zawierajace dane stowo kluczowe.

Dodawanie elementu Galerii do pliku .notebook.
1. Jesli Galeria jest niewidoczna, nacisnij przycisk Galerial™.
2. Przegladaj lub wyszukaj element Galerii, ktory chcesz dodac.
3. Dwukrotnie kliknij miniature elementu w Galerii.

o W przypadku dodawania obrazu, pliku kompatybilnego z Adobe Flash Player, pliku
wideo lub pliku dzwiekowego, pojawi sie on na biezacej stronie.

o W przypadku dodawania tta zastapi ono istniejgce tto strony (patrz Zastosowanie tta
i kompozycji stron na stronie 45).

o W przypadku dodawania strony z pliku .notebook oprogramowanie SMART
Notebook wstawi jg przed biezaca strona.

o W przypadku dodawania pliku .notebook oprogramowanie SMART Notebook
wstawi strony z tego pliku przed biezacg strona.

Strona internetowa SMART Exchange (exchange.smarttech.com) zawiera tysigce planéw lekcji,
zestawow pytan i innej zawartosci, ktdrag mozna pobra¢, a nastepnie otworzy¢ w programie.

H uwaAGA

Na stronie internetowej SMART Exchange mozna rowniez dzieli¢ wtasne plany lekcji z innymi
nauczycielami.Aby uzyskaé¢ wiecej informaciji, patrz Udostepnianie wtasnej zawarto$ci na
stronie internetowej SMART Exchange na stronie 120.

Znajdowanie i uzywanie zawartosci SMART Exchange na stronie internetowej

1. Kliknij SMART Exchange .

W przegladarce internetowej otworzy sie strona SMART Exchange.
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2. Jezeli uzywasz strony internetowej SMART Exchange po raz pierwszy, kliknij Dotacz
bez optat, a nastepnie utwdrz konto wedtug wyswietlanych na ekranie wskazéwek.

LUB

Jezeli juz posiadasz konto, kliknij Zaloguj sie, a nastepnie zaloguj sie do swojego konta
na stronie SMART Exchange wedtug wyswietlanych na ekranie instrukc;ji.

3. Wyszukaj lub przegladaj zawartos¢, a nastepnie pobierz jg na swoj komputer.

4. Importuj zawarto$¢ do galerii (Udostepnianie zawartosci innym nauczycielom na stronie
118).
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SMART Notebook w klasie

Prezentowanie plikOw studentom. . . ... . 127
Tworzenie i prezentowanie aktywnoscinalekcjach. ... ... . ... ... ... 128
Tworzenie dopasowanych dziatah nalekcje. ... ... ... 128
Tworzenie ukrywanych i pokazywanych dziatah nalekcje. ... . ... ... ................ 130
Tworzenie dopasowanych dziatan nalekcje ... ... .. ... 133
Uzywanie innych zasobow do tworzenia aktywno$cinalekcjach ........................... 134
Uzywanie narzedzi prezentaci.. .. ... L 135
Uzywanie zastony eKranu. . . ... ... .. 135
Uzywanie magiCznego PIOFaL . . ... ...l 135
Zaznacz narzedzie Magiczny pisak. ... ... L 136
Uzywanie narzedzia Magic Pen do tworzenia znikajgcych obiektéw. ................... 136
Uzywanie narzedzia Magic Pen do otwierania okna powiekszenia ..................... 137
Uzywanie narzedzia Magic Pen do otwierania oknareflektora .......................... 138
Uzywanie narzedzi pomiarowy Ch . ... . 139
Uzywanie linijKi . 140
Uzywanie Katomierza ... ... il 141
Uzywanie katomierza-eKierki. . ... L 143
UzZzywanie CYrKIa . .. 145
Wyswietlanie taCzy. .. il 146
Regulacia gloSNOS Ci. . ... L 147
Wiaczanie obstugi przez dwie osoby tablicy interaktywnej ... . ... ... 147
Wiaczanie obstugi tablicy interaktywnej SMART Board D600 przez dwie osoby........... 148
Wigczanie obstugi tablicy interaktywnej SMART Board 800 przez dwie osoby............. 148

WY bOr NarZeazi. . . ...l 149

Ten rozdziat zawiera informacje dotyczace uzycia SMART Notebook w klasie, podczas
przekazywania studentom wiedzy w formie prezentacji, a takze w celu umozliwienia uczenia sie
przez wspotprace.

Po utworzeniu pliku .notebook z wykorzystaniem podstawowych obiektéw, wtasnej zawartosci
uzytkownika lub zawartosci z zasobéw SMART, mozna zaprezentowac¢ plik studentom podczas
zajec.
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Podczas prezentowania plikéw studentom nalezy mie¢ na uwadze nastepujace wskazowki:

e Zapisz gotowy pliku na no$niku CD, DVD lub USB. Umozliwia to dostep i wyswietlanie
prezentacji po podigczeniu nosnika CD, DVD lub USB do komputera, do ktérego
podtgczono produkt interaktywny. Mozna rowniez udostepnic prezentacje w sieci lokalnej,
a nastepnie przejs¢ do niej za pomoca produktu interaktywnego.

o Aby zapobiec utracie rozmachu i rozproszeniu uwagi podczas prezentaciji i unikngé
szukania plikéw lub stron internetowych, na karcie Zatgczniki w pliku mozna zataczy¢ pliki
i facza do stron internetowych, ktére zostang uzyte podczas prezentacji (patrz Zatgczanie
plikéw i stron internetowych na stronie 113).

o Jedli plik zawiera duza liczbe stron, mozna podzieli¢ strony na grupy.Umozliwia to
tatwiejsze wyszukanie okreslonej strony podczas prezentacji (patrz Grupowanie stron na
stronie 37).

e Podczas prezentacji wyswietl plik w widoku petnoekranowym. W takim widoku dostepny
jest maksymalny obszar roboczy (patrz Wyswietlanie plikéw w widoku petnoekranowym
na stronie 31).

Za pomocg oprogramowania SMART Notebook mozna nie tylko przedstawia¢ studentom
informacje, ale takze angazowac ich w dziatania interaktywne.

Mozna tworzy¢ lekcje interaktywne, wstawiajgc obiekty takie jak ksztatty, obrazy i tabele oraz
uzywajac takich funkcji, jak Activity Builder i gesty skalowania.

Ta sekcja zawiera trzy przyktady tworzenia, a potem prezentacji lekcji studentom. Mozna
wykorzystac te przyktadowe lekcje lub opracowac wiasne. Mozna tez wykorzystac¢ zasoby
zawarte w Galerii i na stronie internetowej SMART.

Tworzenie dopasowanych dziatan na lekcje

H uwacgaA

Aby utworzy¢ ukrywane i pokazywane dziatania na lekcje, nalezy wykonaé nastepujace
CZyNnosci:

e Zapomocg mechanizmu tworzenia aktywnosci (Activity Builder)
o Dodawanie dzwiekdéw do obiektow (patrz Dodawanie dZwigkdw do obiektéw na stronie

98)

Mechanizm tworzenia aktywno$ci umozliwia tworzenie dopasowanych aktywnosci, w tym
dziatah sortowania, etykietowania, gieriinnych, za pomocg wtasnych tresci.
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Za pomocg mechanizmu tworzenia aktywnosci definiuje sie jeden obiekt na stronie jako obiekt
aktywnosci. Nastepnie nalezy zdefiniowac, jakie obiekty beda akceptowane, a jakie odrzucane
po upuszczeniu obiektéw na obiekt aktywnosci.

Aby utworzyé ukrywane i pokazywane dziatanie na lekcje

1.

6.

Utworz obiekt, ktory bedzie obiektem aktywnosci oraz obiekty, ktére beda akceptowane
lub odrzucane po przeciagnieciu na obiekt aktywnosci.

Nacisnij Dodatki'ﬂ, nastepnie nacisnij Mechanizm budowania aktywnosci.
Wybierz obiekt, ktéry chcesz uczynié obiektem aktywnosci i naci$nij Edytu;j.
Przeciagnij obiekty, ktére chcesz zaakceptowac na liste Akceptuj te obiekty.
Zielony znak kontrolny &# pojawia sie obok obiektéw do zaakceptowania.
Przeciagnij obiekty, ktore chcesz odrzuci¢ na liste Odrzuc te obiekty.
Czerwony znak kontrolny (X pojawia sie obok obiektéw do odrzucenia.

H uwaai

oAby szybko wybra¢ wszystkie pozostate obiekty na stronie do zaakceptowania
lub odrzucenia, nacisnij Dodaj wszystkie pozostate na odpowiedniej liscie.

oAby usung¢ obiekty z listy, przeciagnij je do ikony kosza .

Nacisnij przycisk Gotowe.

Aby zmienié¢ ukrywane i pokazywane dzialanie na lekcje

1.
2.

129

Nacisnij Dodatki'g, nastepnie nacisnij Mechanizm budowania aktywnosci.
Wybierz obiekt aktywnosci i nacisnij Edytuj.
1 WSKAZOWKA

Jesli nie wiesz, ktory obiekt na stronie jest obiektem aktywnosci, kliknij Identyfikuj.
Niebieska ukosna linia zostaje wyswietlona na 3 sekundy na obiekcie aktywnosci.
Nacisnij Ustawienia.
Wybierz zgdang animacje dla akceptowanych obiektéw na pierwszej liscie rozwijanej
Animacja.

Opcjonalnie zaznacz pole wyboru Odtwarzaj takze dzwiek obiektu, by odtworzy¢
dzwiek dotaczony do akceptowanych obiektéw, gdy sg one przeciggane na obiekt
aktywnosci (patrz Dodawanie dzwiekéw do obiektéw na stronie 98).

Wybierz zgdang animacje dla odrzucanych obiektow na pierwszej liScie rozwijanej
Animacja.



ROZDZIAL 8

Uzywanie oprogramowania SMART Notebook w klasie

7. Opcjonalnie zaznacz pole wyboru Odtwarzaj takze dzwiek obiektu, by odtworzy¢
dzwiek dotgczony do odrzucanych obiektéw, gdy sg one przeciggane na obiekt
aktywnosci (patrz Dodawanie dzwiekéw do obiektéw na stronie 98).

8. Nacisnij przycisk Gotowe.

Aby przedstawi¢ ukrywane i pokazywane dziatanie na lekcje
1. Przeciggaj obiekty (lub niech robig to studenci) na obiekt aktywnos$ci.

o Jesli obiekt zostanie zaakceptowany, zostanie odtworzona animacja obiektu
zaakceptowanego (domysinie zanikanie).

o Jesli obiekt zostanie odrzucony, zostanie odtworzona animacja obiektu
odrzuconego (domysinie odbicie).

2. Nacisnij Dodatki 'E nacisnij Mechanizm tworzenia aktywnosci i naci$nij Resetuj
wszystko, gdy zakonczysz.

Aby usung¢ ukrywane i pokazywane dziatanie na lekcje

1. Nacisnij Dodatki‘g, nastepnie nacisnij Mechanizm budowania aktywnosci.

2. Wybierz obiekt aktywnosci i nacisnij Wyczys¢ wlasciwosci.

Tworzenie ukrywanych i pokazywanych dziatan na lekcje

H uwaAGA

Aby utworzy¢ ukrywane i pokazywane dziatania na lekcje, nalezy wykonaé nastepujace
CZynnosci:

e Przemieszczanie obiektéw (patrz Przenoszenie obiektéw na stronie 83)
o Blokowanie obiektéw (patrz Blokowanie obiektéw na stronie 87)

e Zmiana rozmiaréw obiektéw za pomocg gestéw skalowania (patrz Uzywanie gestow
skalowania na stronie 90)

Podczas prezentowania plikdw studentom mozna ukry¢ obiekt, a nastepnie odkry¢ go stosujac
kilka technik :

¢ Dodaj do strony zastone ekranu.Podczas prezentacji stopniowo odsuwaj zastone, aby
ujawni¢ znajdujacy sie za nig tekst i grafike w momencie przystapienia do ich omawiania
(patrz Uzywanie zastfony ekranu na stronie 135).

o Zakryj obiekt cyfrowym atramentem, a nastepnie skasuj cyfrowy atrament (patrz Pisanie,
rysowanie i kasowanie cyfrowego atramentu na stronie 50).

e Zakryj obiekt innym obiektem, a nastepnie zmien kolejnos¢ obiektéw w stosie (patrz
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o Uzyj funkcji animacji obiektu (patrz Animowanie obiektéw na stronie 99).

Alternatywnie, mozna ukry¢ obiekt za zablokowanym obiektem i uzy¢ gestu skalowania do
powiekszenia i pokazania ukrytego obiektu, jesli uzywasz produktu interaktywnego SMART,
ktéry obstuguje gesty wielodotyku.

[ Aby utworzyé ukrywane i pokazywane dziatanie na lekcje

1. Utwérz lub wstaw obiekt, ktéry chcesz ukry¢.

2. Utworz lub wstaw obiekt, ktory chcesz zablokowad.
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3. Przesun obiekt, ktory chcesz zablokowac tak, by pokrywat obiekt, ktéry chcesz ukry¢.

4. Zaznacz obiekt do zablokowania, nacisnij strzatke jego menu i wybierz Blokowanie >
Zablokuj na miejscu.

5. Uzyj gestu powiekszenia, by powiekszy¢ i pokazaé ukryty obiekt, utrzymujac
jednoczesnie zablokowany obiekt na miejscu (patrz Uzywanie gestéw skalowania na
stronie 90).
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Tworzenie dopasowanych dziatan na lekcje

H uwAGA

Aby utworzy¢ ukrywane i pokazywane dziatania na lekcje, nalezy wykona¢ nastepujace
CZyNnnosci:

o Tworzenie tabel (patrz Tworzenie tabel w programie SMART Notebook na stronie 65)

e Zmiana rozmiaréw komorek (patrz Zmienianie rozmiaru tabel, kolumn lub wierszy na
stronie 72)

o Wypehianie tta tabel zdjeciami (patrz Zmienianie wtasciwosci tabeli na stronie 70)
o Dodawanie obiektéw do komorek (patrz Dodawanie obiektoéw do tabel na stronie 67)
o Dodawanie i usuwanie zaston komorek (patrz Dodawanie lub usuwanie zaston komorek

na stronie 75)

Mozna uzy¢ tabel i zaston komérek do utworzenia wielu réznych dziatan na lekcje. Ponizej
przedstawiamy dwa przyktady:

o Dziatanie w stylu puzzli, w ktérym odstaniasz czesc¢ obrazu, a studenci zgaduja, co
przedstawia obraz.

« Dziatanie wymagajace zapamietania, w ktorym odstaniasz zawartos¢ komorki i prosisz
studentéw o wybranie innej komérki do czasu, az znajda pasujaca zawartosc.

[ Aby utworzyé ukrywane i pokazywane dziatanie na lekcje w stylu puzzli

1. Utwdérz tabele z Zadang liczbg komorek (patrz Tworzenie tabel w programie SMART
Notebook na stronie 65).
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2. Zmien odpowiednio rozmiary komorek (patrz Zmienianie rozmiaru tabel, kolumn lub
wierszy na stronie 72)

3. Zaznacz tabele, nacisnij strzatke menu tabeli i wybierz opcje Whasciwosci.
Zostanie wyswietlone okno Wtasciwosci.

4. Nacisnij przycisk Efekty wypelnienia.

5. Wybierz Wypelnij obraz, nacisnij Wyszukaj, wyszukaj i wybierz obraz, ktérego chcesz
uzy¢ w tej lekcji i nacisnij Otworz.

6. Wybierz Dopasuj wielkos¢ obrazka.

7. Nacisnij strzatke menu tabeli i wybierz opcje Dodaj zastone tabeli.

Aby utworzy¢ ukrywane i pokazywane dziatanie na lekcje z elementem zapamietywania
1. Wstaw obiekty, ktére chcesz wykorzystac w trakcie lekciji.

2. Utworz tabele z zadang liczbg komérek (patrz Tworzenie tabel w programie SMART
Notebook na stronie 65).

3. Zmien odpowiednio rozmiary komorek (patrz Zmienianie rozmiaru tabel, kolumn lub
wierszy na stronie 72)

4. Przeciggnij obiekty do komarek tabeli.

5. Nacis$nij strzatke menu tabeli i wybierz opcje Dodaj zastone tabeli.

Aby przedstawi¢ ukrywane i pokazywane dziatanie na lekcje
Nacisnij zastone komorki, by ujawni¢ jej zawartosé.

Aby ukry¢ komdrke za zastong komérki, naci$nij <> w rogu komorki.

Uzywanie innych zasobow do tworzenia aktywnosci na lekcjach

Zestaw narzedzi aktywnosci i przyktadowe aktywnosci w Galerii obejmujg obiekty interaktywne,
ktére mozna wykorzystaé do tworzenia aktywno$ci na lekcjach.Wiecej informaciji na temat
zestawu narzedzi aktywnosci, przyktadowych aktywnosci i ogdlnie galerii, patrz Znajdowanie i
uzywanie zawartosci w Galerii na stronie 124.

Strona internetowa SMART Exchange zawiera tysigce planéw lekcji, zestawdéw pytan i innej
zawartosci, ktérg mozna pobrac¢, a nastepnie otworzy¢ w programie SMART Notebook.Wiecej
informacji na temat strony SMART Exchange, patrz Znajdowanie i uzywanie zawarto$ci ze
strony internetowej SMART Exchange na stronie 125.
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Podczas prezentaciji plikéw .notebook studentom mozna wykorzystywac nastepujace
narzedzia:

e Zastona ekranu

e Magiczne piéro

o Narzedzia pomiarowe
o Linijka
o Katomierz
o Katomierz-ekierka

o Kompas

Uzywanie zastony ekranu
Aby zakry¢ informacje i powoli je odstania¢ podczas prezentacji, mozna dodaé do strony zastone
ekranu.

W przypadku dodania do strony zastony ekranu i zapisania pliku, przy nastepnym otwarciu pliku
na stronie bedzie widoczna zastona ekranu.

Dodawanie zastony ekranu do strony

Naciénij Pokaz/ukryj zastone ekranu’: .

Nad catg strong pojawi sie zastona ekranu.

Odstanianie fragmentu strony

Przeciagnij jeden z uchwytéw zmiany rozmiaru (niewielkich kétek na krawedziach zastony
ekranu), aby odstoni¢ cze$¢ strony.

Usuwanie zastony ekranu ze strony
Naciénij Pokaz/ukryj zastone ekranu’: .

LUB

Nacisnij przycisk Zamknij @ w prawym gérnym rogu zastony ekranu.

Uzywanie magicznego piora
Magiczne piéro ma nastepujace mozliwosci:

e Tworzenie powoli zanikajacych obiektow

o Otwieranie okna powiekszenia
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e Otwieranie okna reflektora

Zaznacz narzedzie Magiczny pisak
Przed przystapieniem do pracy magicznym pisakiem, nalezy go najpierw zaznaczyc.

Zaznacz narzedzie Magiczny pisak
1. Naciénij przycisk Piéra .

Zostanie wyswietlony przycisk narzedzi piéra.

| |
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Przycisk typu pidra Tyoytinii Przefaczniki

wiasciwosd

2. Nacisnij Typy pior i wybierz Magiczny pisak.

Uzywanie narzedzia Magic Pen do tworzenia znikajacych obiektow
Istnieje mozliwos¢é tworzenia za pomoca narzedzia Magic Pen obiektéw swobodnych, ktére
powoli znikaja.

H uwaAGA

Znikajace obiekty nie sg zapisywane w plikach .notebook.

Tworzenie znikajacego obiektu
1. Wybierz Magiczne pioro (patrz Zaznacz narzedzie Magiczny pisak powyzej).
2. Zapomoca palca lub pidra rysuj lub pisz obiekty na ekranie interaktywnym.

Obiekty powoli znikaja.

Ustawienie czasu w sekundach do znikniecia obiektu
1. Wybierz Magiczne pioro (patrz Zaznacz narzedzie Magiczny pisak powyzej).

2. Jesli karta Wiasciwosci— jest niewidoczna, nacisnij przycisk Wtasciwosci.

3. Nacisnij przycisk Efekty wypelnienia.

4. Wybierz czas w sekundach z rozwijajacej sie listy Czas wygaszania.

] WSKAZOWKA

Mozna zapisa¢ zmiany domysinych ustawieniach w narzedzia Magiczne piéro, klikajac
Zapisz wlasciwosci narzedzia (patrz Zapisywanie ustawieri narzedzi na stronie 83).
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Uzywanie narzedzia Magic Pen do otwierania okna powiekszenia
Okno powiekszenia mozna otworzy¢ za pomocg narzedzia Magic Pen.

H uwAGA

Ekran mozna réwniez powiekszac¢ na zewnatrz SMART Notebook.

[ Otwieranie okna powigkszenia

1. Wybierz Magiczne pidro (patrz Zaznacz narzedzie Magiczny pisak na poprzedniej
stronie).

2. Zapomocag palca lub piéra rysuj lub pisz kwadraty lub prostokaty na ekranie
interaktywnym.

Pojawi sie okno powiekszenia.

J WSKAZOWKA

Mozna narysowaé kwadrat i sprawic, ze zniknie zamiast otwierania okna powiekszenia
za pomoca narzedzia Piéra (patrz Pisanie lub rysowanie zanikajgcym cyfrowym
atramentem na stronie 52).
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3. Wykonaj nastepujace czynnosci:

oAby zmniejszy¢ wielko$¢ okna powiekszenia, naci$nij obszar w srodku okna i

przeciagnij w lewo.

Aby powiekszy¢ wielkos¢ okna powiekszenia, nacisnij obszar w srodku okna i
przeciagnij w prawo.
[©)

Aby przesuwac okno powiekszenia, nacisnij w poblizu jego krawedzi i przeciggnij je.

4. Po zakonczeniu kliknij przycisk Zamknij Q.

Uzywanie narzedzia Magic Pen do otwierania okna reflektora
Okno reflektora mozna otworzy¢ za pomocg narzedzia Magic Pen.

H uwaAGA

Mozna pods$wietli¢ obszar ekranu na zewnatrz SMART Notebook.
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Otwieranie okna reflektora
1. Wybierz Magiczne pioro (patrz Zaznacz narzedzie Magiczny pisak na stronie 136).

2. Zapomoca palca lub pidra rysuj lub pisz okregi lub elipsy na ekranie interaktywnym.

Pojawi sie okno reflektora.

J WSKAZOWKA

Mozna narysowac kwadrat i sprawi¢, ze zniknie zamiast otwierania okna powiekszenia
za pomoca narzedzia Piéro standardowe (patrz Pisanie lub rysowanie zanikajgcym
cyfrowym atramentem na stronie 52).

3. Wykonaj nastepujace czynnosci:

oAby zmniejszy¢ wielko$¢ okna reflektora, nacis$nij obszar w $rodku oknai
przeciagnij w lewo.

oAby powiekszy¢ wielkos¢ okna reflektora, nacisnij obszar w srodku okna i
przeciagnij w prawo.

oAby przesuwac okno reflektora, nacisnij w poblizu jego krawedzi i przeciagnij je.

4. Po zakonczeniu kliknij przycisk Zamknij g.

Uzywanie narzedzi pomiarowych
Korzystajac z narzedzi pomiarowych SMART Notebook, mozna wstawi¢ na stronie linijke,
katomierz, katomierz-ekierke lub cyrkiel.
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Uzywanie linijki
Na stronie mozna wstawi¢ linijke, a nastepnie zmienia¢ jej rozmiary, dtugos¢, kat obrotu, czy
potozenie oraz rysowac wzdtuz jej krawedzi.

Wstawianie linijki
Nacisnij przycisk Narzedzia pomiarowe ﬁ a nastepnie przycisk Wstaw linijke i
Pojawi sie linijka.
[ 'i'I'|'I'I'I'I'|'I'I'I'I'|'I'i'i"'f'"'".""_'i'i".'l'|'I'I'I'I'|'I'iii'Zi'I’."i'l"'.".'""""'.""'i']":i;Zi'IfI'I'|'I'I'I'I'|'I'i'i'i'l"."i""" L
@'t 2 : .

2 i 4 5 -} T 8 [} 10 1 13 14 15

Przenoszenie linijki

Nacisnij obszar wewnatrz linijki (wyswietlany w ciemniejszym odcieniu niebieskiego), a
nastepnie przeciagnij linijke w inne miejsce na stronie.

Zmienianie rozmiaréw linijki
1. Wybierz linijke.

2. Przeciagnij uchwyt zmiany rozmiaru linijki (kétko w prawym dolnym narozniku), aby
zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ rozmiary linijki.

Wydtuzanie linijki (bez zmiany skali)

Naciénij krawedz linijki pomiedzy strzatkg menu a uchwytem zmiany rozmiaru, a nastepnie
przeciagnij w kierunku na zewnatrz od linijki.

Skracanie linijki (bez zmiany skali)

Nacisnij krawedz linijki pomiedzy strzatkg menu a uchwytem zmiany rozmiaru, a nastepnie
przeciagnij w kierunku srodka linijki.

Obracanie linijki

Nacisnij gérna lub dolng krawedz linijki (wyswietlang w jasniejszym odcieniu niebieskiego), a
nastepnie przeciagnij linijke w kierunku, w ktérym chcesz jg obrécic.

Na linijce zostanie wyswietlona biezgca wartos¢ kata obrotu w stopniach.

Zmienianie skali pomiaru

Nacisnij symbol odwracania linijki 3 .

Jesli skala metryczna byta widoczna przy gornej krawedzi linijki, teraz pojawi sie przy dolnej lub
na odwrot.
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Rysowanie za pomoca piora i linijki
1. Naciénij przycisk Piéra 1]

Zostanie wyswietlony przycisk narzedzi piéra.
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Przycisk typu pidra Typyinii Prrefacznik
wiagciwoso

2. Nacisnij Typy piorai wybierz Pioro standardowe lub Piéro kaligraficzne.
3. Wybierz typ linii.
4. Rysujwzdtuz krawedzi linijki.

Atrament cyfrowy bedzie widoczny jako linia prosta wzdtuz krawedzi linijki.

Usuwanie linijki

1. Wybierz linijke.

2. Nacisnij strzatke menu linijki i wybierz opcje Usun.
Uzywanie katomierza

Na stronie mozna wstawic katomierz, a nastepnie zmienia¢ jego rozmiary, kat obrotu, czy
potozenie oraz rysowac wzdtuz jego krawedzi.

Wstawianie katomierza

Nacisnij przycisk Narzedzia pomiarowe ﬁ a nastepnie przycisk Wstaw katomierz &

Pojawi sie katomierz.

T Wi
T,
TR 90 . ’?//7’
4{\\\\ S 100 .
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Przenoszenie katomierza

Nacisnij obszar wewnatrz katomierza (wyswietlany w ciemniejszym odcieniu niebieskiego), a
nastepnie przeciagnij katomierz w inne miejsce na stronie.

Zmienianie rozmiaréw katomierza

Nacisnij wewnetrzny tuk z liczbami, a nastepnie przeciagnij go na zewnatrz katomierza, aby go
powiekszy¢, lub w kierunku srodka katomierza, aby go zmniejszyc.

Obracanie katomierza

Nacisnij zewnetrzny tuk z liczbami, a nastepnie przeciagnij katomierz w kierunku, w ktérym
chcesz go obrocié.

Na katomierzu zostanie wyswietlona biezaca wartos¢ kata obrotu w stopniach.

Wyswietlanie katomierza jako pelnego kota

1. Naciénij niebieskie kétko '9' widoczne obok etykiety 180 na wewnetrznym tuku z
liczbami.

2. Nacisnij ponownie niebieskie kotko, by przywrocié pdtokrag.
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Rysowanie za pomoca pidra i katomierza

1.

Nacisnij przycisk Piéra 1]

Zostanie wyswietlony przycisk narzedzi piéra.
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Przycisk typu pidra Typylinii Przetgczniki

wiasciwosa

Nacisnij Typy piorai wybierz Piéro standardowe lub Piéro kaligraficzne.
Wybierz typ linii.
Rysuj wzdtuz krawedzi katomierza.

Atrament cyfrowy bedzie widoczny jako tuk wzdtuz krawedzi katomierza.

Wyswietlanie katow za pomoca katomierza

1.
2.

Wybierz katomierz.

Przeciagnij zielone kotko do momentu, az wskaze odpowiedni kat dla pierwszej z dwdoch
przecinajgcych sie linii.

Przeciagnij biate kétko do momentu, az wskaze odpowiedni kat dla drugiej z dwéch
przecinajgcych sie linii.

Nacisnij zielong strzatke w dolnym rogu.

Linie i kgt pomiedzy nimi sg wyswietlane jako oddzielny obiekt.

Usuwanie katomierza

1.
2.

Wybierz katomierz.

Nacisnij strzatke menu katomierza i wybierz opcje Usun.

Uzywanie katomierza-ekierki
Na stronie mozna wstawi¢ katomierz-ekierke (zwany réwniez ekierkg lub przyktadnica), a
nastepnie zmienia¢ jego rozmiary, kat obrotu oraz potozenie.

Wstawianie katomierza-ekierki

Nacisnij przycisk Narzedzia pomiarowe ;Pr a nastepnie przycisk Wstaw cyrkiel

Pojawi sie katomierz-ekierka.
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Przenoszenie katomierza

Naciénij obszar wewnatrz katomierza (wyswietlany jako potokrag), a nastepnie przeciggnij
katomierz w inne miejsce na stronie.

Zmienianie rozmiaréw katomierza

Nacisnij wewnetrzny pétokrag z liczbami, a nastepnie przeciggnij go na zewnatrz katomierza,
aby go powiekszyé¢, lub w kierunku srodka katomierza, aby go zmniejszyé.

Obracanie katomierza

Naciénij zewnetrzng cze$¢ katomierza (na zewnatrz pétokregu), a nastepnie przeciggnij
katomierz w kierunku, w ktérym chcesz go obrécic.

Na katomierzu zostanie wyswietlona biezaca wartos¢ kata obrotu w stopniach.

Rysowanie za pomoca piora i katomierza-ekierki
1. Naciénij przycisk Piéra 1]

Zostanie wyswietlony przycisk narzedzi piéra.
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2. Nacisnij Typy piorai wybierz Pioro standardowe lub Piéro kaligraficzne.
3. Wybierz typ linii.
4. Rysujwzdtuz krawedzi katomierza.

Atrament cyfrowy bedzie widoczny jako linia prosta wzdtuz krawedzi katomierza.
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Usuwanie katomierza

1. Wybierz katomierz.

2. Nacisnij strzatke menu katomierza i wybierz opcje Usun.
Uzywanie cyrkla

Na stronie mozna wstawi¢ cyrkiel, a nastepnie zmienia¢ jego szerokos¢, kat obrotu, czy
potozenie oraz rysowac za jego pomoca kota i tuki.

Wstawianie cyrkla

Nacisnij przycisk Narzedzia pomiarowe ﬁ a nastepnie przycisk Wstaw cyrkiel #
Pojawi sie cyrkiel.

®

Przenoszenie cyrkla

Nacisnij ramie cyrkla z ostrzem, a nastepnie przeciagnij cyrkiel w inne miejsce na stronie.

Rozszerzanie cyrkla
1. Nacisnij ramie cyrkla z piérem.
Pojawig sie dwie niebieski strzafki.
2. Przeciagnij, aby zmieni¢ kat pomiedzy ostrzem a piérem.

Liczba na uchwycie cyrkla pokazuje aktualny kat pomiedzy ostrzem a piérem.

Odwracanie cyrkla

Naci$nij symbol odwracania cyrkla #*.

Pidro cyrkla bedzie widoczne po przeciwnej stronie ostrza.
Obracanie cyrkla (bez rysowania)

Nacisnij uchwyt obrotu cyrkla (zielone kétko), a nastepnie przeciagnij cyrkiel w kierunku, w
ktérym chcesz go obrocié.
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Rysowanie za pomoca cyrkla
1. Naci$nij koncéwke pidra cyrkla.
Kursor zmieni sie w symbol pidra.

2. Przeciaggnij cyrkiel w kierunku, w ktérym chcesz go obroécié.

Zmienianie koloru piéra cyrkla
1. Naciénij przycisk Piéra 1]

Zostanie wyswietlony przycisk narzedzi piéra.
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Przycisk typu pidra Typylinii Przetgczniki

wiasciwosa

2. Nacisnij Typy pioriwybierz Piéro standardowe.
3. Wybierz typ linii.

Kolor pidra cyrkla zmieni sie, wyswietlajac nowy kolor.

Usuwanie cyrkla
1. Wybierz cyrkiel.

2. Nacis$nij strzatke menu cyrkla i wybierz opcje Usun.

Do dowolnego obiektu na stronie mozna zataczy¢ kopie pliku, skrét do pliku, tacze do witryny
internetowej lub plik dzwiekowy (patrz Dodawanie fgczy do obiektéw na stronie 96). Wokaot
obiektéw, do ktérych przypisano tacze mozna wyswietli¢c animowany wskaznik.

Wyswietlanie taczy po otwarciu strony
Wybierz opcje Widok >Pokaz wszystkie tgcza po otwarciu strony.

Po kazdym otwarciu strony wokot kazdego obiektu, do ktdrego przypisano tacze pojawi sie
animowany wskaznik. W zaleznosci od sposobu zdefiniowania taczy, kazdy ze wskaznikow
otacza caty obiekt lub ikone w lewym dolnym narozniku obiektu. Wskazniki znikajg
automatycznie po kilku sekundach.
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H uwaAGA

Aby przerwac¢ wyswietlanie taczy po otwarciu strony, nalezy usung¢ zaznaczenie opcji Widok
> Pokaz wszystkie tacza po otwarciu strony.

Wyswietlanie taczy na biezacej stronie
Wybierz opcje Widok > Pokaz wszystkie tacza.

Wokdt wszystkich obiektow, do ktérych przypisano tacza pojawia sie animowane wskazniki. W
zaleznosci od sposobu zdefiniowania taczy, kazdy ze wskaznikdw otacza caty obiekt lub ikone
w lewym dolnym narozniku obiektu. Wskazniki znikajg automatycznie po kilku sekundach.

Podczas prezentaciji pliku audio lub wideo mozesz wyregulowaé gtosnos¢ za pomoca przycisku

sterowania Ustawienie gioénoéci'f‘ ', nastepnie dostosowac gto$nos¢ w ustawieniach systemu

operacyjnego.
H uwaca
Sprawdz, czy gtosniki sg wtaczone.

Aby doda¢ ten przycisk do paska narzedzi, patrz Dostosowywanie paska narzedzi na stronie
155.

Jesli masz tablice interaktywng SMART Board® D600 lub 800, dwie osoby moga jednoczesnie
tworzy¢ i edytowac obiekty w oprogramowaniu SMART Notebook. Sposdb w jaki sie to odbywa
zalezy od tego, czy masz tablice interaktywng SMART Board D600, czy SMART Board 800.
Umozliwienie wspotpracy dwdch uzytkownikdw jest przydatne w scenariuszach jak ponizej:

o dwoch studentéw w tym samym czasie wykonuje swoje zadania na tablicy interaktywne;j

e nauczyciel i student w tym samym czasie wykonujg swoje zadania na tablicy
interaktywnej

e nauczyciel lub student zadaje pytania lub stawia problemy na tablicy interaktywnej, zas
drugi student odpowiada na te pytania lub rozwigzuje problemy
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Wigczanie obstugi tablicy interaktywnej SMART Board D600 przez

dwie osoby

Podczas uzywania tablicy interaktywnej SMART Board serii D600, dwéch uzytkownikéw moze
jednoczesnie uzywac tablicy interaktywnej, gdy w oprogramowaniu SMART Notebook zostat
wybrany tryb dwéch uzytkownikéw. W trybie dwdch uzytkownikéw, ekran jest podzielony na
dwie potowy. Kazdy z uzytkownikéw moze naciska¢ swojg potowe ekranu palcem w celu
klikniecia lewym przyciskiem, pisa¢ za pomocag pidra z zasobnika piér oraz kasowac atrament
cyfrowy za pomocg gumki. Kazdy z uzytkownikéw ma réwniez dostep do czesto uzywanych
narzedzi poprzez wtasny pasek ruchomych narzedzi.

Tryb jednego lub dwéch uzytkownikow mozna przetgcza¢ za pomoca przycisku na pasku
narzedzi.

Wyswietlanie pliku w trybie dwéch uzytkownikéw

Nacisnij Pokaz ekrany &4 zaznacz Wyswietlanie dwoch stroniii.

Powrét do trybu jednego uzytkownika

Nacisnij ZakonczEH.

Wiaczanie obstugi tablicy interaktywnej SMART Board 800 przez dwie

osoby

Jesli masz tablice interaktywng SMART Board D600 lub 800, dwie osoby moga jednoczesnie
tworzy¢ i edytowac obiekty w oprogramowaniu SMART Notebook. Obie osoby moga tworzy¢ i
edytowaé obiekty w dowolnym obszarze strony oprogramowania SMART Notebook. Zaden z
uzytkownikéw nie jest ograniczony do pracy w okreslonej sekcji strony.

Tryb wspétpracy dwoch oséb jest wigczony po podniesieniu pidra z potki na pidra. Jeden z
uzytkownikéw tworzy lub edytuje obiekty za pomoca palcéw ("uzytkownik dotykowy"). Drugi z
uzytkownikéw tworzy lub edytuje obiekty za pomocag pidra ("uzytkownik piéra").

H uwaAGA

Mozliwa jest nie tylko praca jednego uzytkownika dotykowego i jednego uzytkownika pidra, ale
z tablicy mogg korzysta¢ jednoczesnie dwaj uzytkownicy piéra lub dwaj uzytkownicy
dotykowi. Niemniej, ci dwaj uzytkownicy muszg korzystac z tego samego narzedzia.
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Wybér narzedzi
Aby zmieni¢ narzedzie lub ustali¢ wtasciwosci, uzytkownik dotykowy musi nacisnaé¢ palcem
odpowiedni przycisk na pasku narzedzi lub kontrolke na karcie Wtasciwosci. Ponizej przykfad:

BN
WA /

Aby zmieni¢ narzedzie lub ustali¢ wtasciwosci, uzytkownik piéra musi nacisng¢ piérem
odpowiedni przycisk na pasku narzedzi lub kontrolke na karcie Wtasciwosci. Ponizej przykiad:

H uwaai

o Jezeli uzytkownik piéra nacisnie przycisk lub ustawi wiasciwos¢ palcem zamiast
piérem, oprogramowanie SMART zmieni wybrane narzedzie raczej dla uzytkownika
dotykowego niz dla uzytkownika piora.

o Gdy uzytkownik dotykowy i uzytkownik piéra zaznaczg wiele obiektéw na ekranie,
obramowanie obiektéw wybranych przez uzytkownika dotykowego bedzie innego koloru
niz obramowanie obiektéw wybranych przez uzytkownika piora.
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Rozwigzywanie problemow z
oprogramowaniem SMART
Notebook

Rozwigzywanie problemow z plikami. . . ... L 151
Rozwiazywanie probleméw z oknem i paskiem narzedzi oprogramowania SMART Notebook. 151
Rozwigzywanie probleméw z cyfrowym atramentem. . ... ... ... ... 152
Rozwigzywanie probleméw z obiektami. ... ... ... 153
Rozwigzywanie problemoOw z gestami. ... .. L 154

Ta sekcja wyjasnia, w jaki sposéb rozwigzywac problemy z oprogramowaniem
SMART Notebook.

Rozwigzywanie problemow z plikami

Problem Zalecenia

Plik zawiera duze obrazy i wolno dziata po Dokonaj eksportu zoptymalizowanej wersji

otwarciu w SMART Notebook. pliku (patrz Zmniejszanie rozmiaru pliku na
stronie 22).

Rozwigzywanie problemow z oknem i paskiem
narzedzi oprogramowania SMART Notebook

Problem Zalecenia
Podczas uiywania SMART Notebook na Nac|snu Przenies pasek narzedzi 1 , aby
interaktywnej tablicy lub wyswietlacza, przesunaé¢ pasek narzedzi z gérnej do dolne;

nauczyciel lub studenci nie mogg dosiegna¢ czesci okna.

paska narzedzi. i
] wsKAZOWKA

Wysoko$¢ tablicy interaktywnej mozna
rowniez dostosowaé, aby studenci mogli jej
dosiegna¢, uchwytem sciennym o
regulowanej wysokosci.
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Problem

Zalecenia

Przyciski paska narzedzi opisane w tej
dokumentacji nie pojawiajg sie na pasku
narzedzi.

Jesli strzatka w dét v pojawia sie po prawej
stronie paska narzedzi, nacisnij ja, by
wyswietli¢ dodatkowe przyciski paska
narzedzi.

Jesli zadany przycisk nie pojawia sie, gdy
klikasz strzatke w dét v, ktos mogh usunagé ten
przycisk (patrz Dostosowywanie paska
narzedzi na stronie 155).

Nie umieszczaj wiecej niz kilku przyciskow w
jednym rzedzie paska narzedzi, by pasek nie
stat sie szerszy od okna programu SMART
Notebook.

Na tablicy interaktywnej lub wy$wietlaczu nie
ma wystarczajacej ilosci miejsca, aby
wyswietli¢ zawartos¢ strony.

Naciénij Pokaz ekrany B4 wybierz Pelny
ekran, by wyswietli¢ strone w trybie
petnoekranowym.

LUB

Zaznacz pole wyboru Autoukrywanie, aby
ukry¢ karty, kiedy nie sg uzywane.

Karty Sortownik stron, Galeria, Zataczniki,
Wiasciwosci i inne znikajg po kliknieciu na
zewnatrz danej karty.

Nacisnij jedng z ikon karty, aby jg wyswietli¢,
a nastepnie usun zaznaczenie pola wyboru
Autoukrywanie.

Dwaj uzytkownicy tworzg lub modyfikuja
obiekty w SMART Notebook na tablicy
interaktywnej SMART Board 800. Jeden
uzytkownik postuguje sie palcem. Drugi
uzytkownik korzysta z pidra z pétki na piéra.
Gdy uzytkownik korzystajgcy z pidra naciska
przycisk na pasku narzedzi, wybrane
narzedzie lub opcja zmienia sie zamiast tego
dla uzytkownika postugujacego sie palcem.

Uzytkownik korzystajacy z pidéra musi
naciskac przyciski piérem, nie palcem.
Aby uzyskac¢ wiecej informaciji, patrz
Wigczanie obstugi tablicy interaktywnej
SMART Board 800 przez dwie osoby na
stronie 148.

Problem

Zalecenia

SMART Notebook nie rozpoznaje pisma
odrecznego w jezyku uzytkownika.

Zainstaluj odpowiedni pakiet jezykowy (patrz
Ustawianie jezyka na stronie 157).

Chcesz, aby pismo odreczne w
SMART Notebook wygladato na bardziej
rownomierne i naturalne.

Uzyj raczej piora kaligraficznego niz
standardowego (patrz Pisanie lub rysowanie
cyfrowym atramentem na stronie 50).

H uwAGA

Narzedzie Pidra kaligraficzne jest dostepne
tylko wtedy, gdy komputer jest podtaczony
do interaktywnego produktu SMART.
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Problem

Zalecenia

Wystepujg problemy z rGwnomiernym
pisaniem w SMART Notebook
zainstalowanym w systemie operacyjnym
Windows 7.

Funkcja przerzucania jednym palcem jest
wiaczona. Wytacz te funkcje (patrz
smarttech.com/kb/147470).

Podczas pisania piorem, SMART Notebook w
systemie operacyjnym Windows 7 interpretuje
dziatania jako klikniecia mysza.

Funkcja przerzucania obiektéw pstryknieciem
jest wiaczona.Wytacz te funkcje (patrz
smarttech.com/kb/144274).

Problem

Zalecenia

Obiekty w piku .notebook roznig sie
wygladem, w czasie otwierania pliku
.notebook na innym komputerze.

Istnieje kilka mozliwych przyczyn.
Najczestsze sg nastepujace:

o Uzyta zostata czcionka zainstalowana
tylko na jednym z uzywanych
komputerow.

« Dwa komputery posiadajg rézne
systemy operacyjne.

« Dwa komputery posiadajg rézne wersje
SMART Notebook.

W celu uzyskania dalszych informacji na
temat przyczyn i rozwigzan, patrz
smarttech.com/kb/125681.

Chcesz przesung¢ obiekt, zmienic jego
rozmiar lub zmieni¢ go w inny sposéb lecz
podczas wykonywania tych czynnosci
obejmujg one réwniez inne obiekty.

Obiekty sg pogrupowane. Wszelkie zmiany
dokonywane w jednym obiekcie majg rowniez
wplyw na pozostate obiekty.

Zaznacz obiekty, a nastepnie wybierz opcje
Format > Grupowanie > Rozgrupuj, aby je
rozgrupowac. Mozesz teraz przesuwac
pojedyncze obiekty, zmienia¢ ich rozmiar lub
zmienia¢ je w inny sposaob.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji, patrz
Grupowanie obiektéow na stronie 94.

Chcesz przenies¢, zmieni¢ rozmiar lub w inny
sposo6b zmieni¢ obiekt, ale nie
mozesz.Zaznaczenie obiektu powoduje

wyswietlenie ikony zablokowania 2l zamiast
strzatki menu.

Obiekt jest zablokowany, co uniemozliwia
dokonywanie w nim zmian. Aby odblokowaé
obiekt, zaznacz go, nacisnij ikone
zablokowania obiektu ﬂ a nastepnie wybierz
opcje Odblokuj.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji, patrz
Blokowanie obiektéw na stronie 87.
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Problem

Zalecenia

Jeden obiekt na stronie przykrywa inny obiekt:

Chcesz, aby ten drugi obiekt przykrywat ten
pierwszy:

Podczas tworzenia obiektow obiekty nowsze
automatycznie przykrywajg obiekty starsze
jezeli zajmujg one te samo potozenie na
stronie.

Kolejnos¢ obiektéw mozna zmienic.Aby
uzyskaé wiecej informaciji, patrz Zmienianie
kolejno$ci obiektow w stosie na stronie 86.

Gdy wypetnisz obiekt obrazem wiekszym od
obiektu, obraz zostaje obciety:

| odwrotnie, gdy wypetnisz obiekt obrazem
mniejszym od obiektu, obraz zostaje
natozony:

.,

oy

S0

Gdy wypetniasz obiekt obrazem, wybierz
Skaluj obraz, by dopasowagé, by zmniejszy¢
obraz tak, by zmiescit sie w obiekcie.

Aby uzyskac¢ wiecej informaciji, patrz
Zmienianie wfasSciwosci obiektu na stronie 80.

Rozwigzywanie problemow z gestami

Problem

Zalecenia

Gest wielodotyku opisane w Pomocy nie
dziatajg w SMART Notebook.

Upewnij sie, ze produkt interaktywny
obstuguje gesty wielodotyku i ze sg one
aktywowane.
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Zatacznik A

Dostosowywanie paska
narzedzi

Pasek narzedzi programu SMART Notebook umozliwia wybieranie i korzystanie z wielu polecen
i narzedzi. Mozna dostosowac pasek narzedzi, umieszczajac na nim najczesciej uzywane
narzedzia.

Po dodaniu lub usunieciu przyciskéw paska narzedzi mozna przywrocié domy$ine ustawienia
paska narzedzi.Mozna takze przywréci¢ domysine ustawienia narzedzi, jezeli zmiany i
dostosowanie odbyto sie za pomoca karty Wtasciwosci (patrzZapisywanie ustawien narzedzi na
stronie 83).

Dodawanie i usuwanie przyciskéw paska narzedzi

1. Kiiknij Dostosuj pasek narzedzi .
LUB

Prawym przyciskiem myszy kliknij pasek narzedzi.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Pasek narzedzi — dostosowanie.

2. Nacisnij Dziatania lub Narzedzia.
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3. Wykonaj nastepujace czynnosci:
oAby doda¢ przycisk do paska narzedzi, naci$nij odpowiednig ikone w oknie
dialogowym i przeciggnij ja na pasek narzedzi .
oAby usuna¢ przycisk z paska narzedzi, naci$nij ikone na pasku ruchomych narzedzi
i przeciagnij ja poza pasek.
oAby zmieni¢ kolejnos¢ przyciskow, nacisnij ikone na pasku narzedzi i przeciagnij ja
w nowe potozenie na pasku narzedzi.

H uwaai

o Mozna dodawac, usuwac i zmieniac¢ uktad przyciskéw na panelu paska narzedzi,
wybranego w kroku 2.Jesli np. nacisniesz Dziatania w kroku 2, mozesz tylko
dodawag, usuwac i zmienia¢ uktad przyciskéw na panelu Dziatfania.

oAby przeciagna¢ przycisk miedzy rzedami, przeciagnij go i przytrzymaj miedzy
dwiema kolumnami przyciskéw.

=T
s

Jesli uzywasz ekranu o mniejszej rozdzielczosci, przeciagnij tylko jeden lub dwa
przyciski, by unikng¢ probleméw, gdyby pasek narzedzi stal sie szerszy od okna
oprogramowania SMART Notebook.

4. Nacisnij przycisk Gotowe.

Przywracanie domysinego zestawu przyciskéw paska narzedzi
1. Kiiknij Dostosuj pasek narzedzi .
LUB
Prawym przyciskiem myszy kliknij pasek narzedzi.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Pasek narzedzi — dostosowanie.

2. Nacisnij Przywr6¢ domysiny pasek narzedzi.

Aby przywrécié¢ domysine ustawienia paska narzedzi

1. Kliknij Dostosuj pasek narzedzi 5.
LUB
Prawym przyciskiem myszy kliknij pasek narzedzi.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Pasek narzedzi — dostosowanie.

2. Nacisnij Przywr6¢ domysine wtasciwosci narzedzia.
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Zatacznik B
Ustawianie jezyka

Narzedzie Konfiguracja jezykowa SMART umozliwia ustawienie jezyka danego programu lub
wszystkich programoéw zainstalowanych w komputerze.

Ustawianie jezyka
1. Wybierz Widok > Konfiguracja jezyka.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Konfiguracja jezyka.

2. Zaznacz pozycje Wszystkie aplikacje na liscie na pierwszej rozwijanej liscie, aby
ustawi¢ jezyk dla wszystkich programoéw.

LUB

Zaznacz program na pierwszej rozwijanej liscie, aby ustawic jezyk tylko dla tego
programul.

3. Zaznacz zadany jezyk na drugiej rozwijanej liscie.

H uwaai

o Jezeli obok wybranego jezyka wyswietla sie «+#, oznacza to, ze dany jezyk jest
zainstalowany na komputerze.

o Jezeli obok wybranego jezyka wyswietla sie @ narzedzie Konfiguracja jezykowa
pobierze jezyk ze strony internetowej po kliknieciu przycisku OK w
czynnosci 6.

o Dotaczenia sie z Internetem, narzedzie Konfiguracja jezykowa uzywa
domysInych ustawien przegladarki internetowej Internet Explorer.Mozna jednak
uzy¢ innych ustawien, wykonujac czynnosci wymienione pod Ustawianie opcji
potgczen na nastepnej stronie

J WSKAZOWKA

Aby nazwy jezykow bylty wyswietlane w wersji oryginalnej (na przyktad, Deutsch w
przypadku j. niemieckiego), zaznacz pole wyboru Pokaz nazwy rodzime.
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4. Jezeli chcesz uzywac innych jezykdw do rozpoznawania pisma odrecznego i sprawdzania
pisowni, zaznacz jezyki na listach rozwijanych Rozpoznawanie pisma odrecznego i
Sprawdzanie pisowni.

H uwaAGA

Jezeli naliscie rozwijanej pojawi sie pozycja AUTO, narzedzie Konfiguracja jezykowa
wybiera jezyk wskazany przez uzytkownika, o ile jezyk ten jest dostepny, bgdz jezyk
podobny do niego, jezeli wskazany jezyk nie jest dostepny. Jezeli zadna z tych dwéch
opcji nie jest dostepna, narzedzie Konfiguracja jezykowa SMART wybierze biezacy
jezyk.

5. W przypadku uzywania klawiatury o innym uktadzie nalezy wybra¢ odpowiedni uktad na
liscie rozwijanej Jezyk klawiatury.

WAZNE

Lista rozwijana Jezyk klawiatury jest dostepna tylko wtedy, gdy na komputerze
zainstalowano wiecej niz jeden uktad klawiatury.

Uktad klawiatury wybrany na liScie rozwijanej Jezyk klawiatury zostaje zastosowany
podczas uzywania programu zarowno na klawiaturze ekranowey, jak i na klawiaturze
potgczonej z komputerem, gdy uzywasz oprogramowania [wprowadz tu nazwe produktu
(z wyjatkiem OS i wersji)].

W niektérych sytuacjach (na przyktad podczas nauki jezyka obcego) moze zajs¢
potrzeba wybrania innego ukfadu niz uktad klawiatury potaczonej z komputerem. W
takich sytuacjach klawiatura ekranowa dziata poprawnie lecz klawiatura potaczona z
komputerem moze nie dziata¢ poprawnie.

Dla uzyskania optymalnych rezultatéw sprawdz, czy wybrany uktad klawiatury jest taki
sam jak uktad klawiatury potaczonej z komputerem.Na przyktad, jezeli z komputerem
jest potaczona klawiatura o uktadzie Angielski (USA), zaznacz na tej liScie rozwijanej
opcje Angielski (USA).

Aby uzyskac informacje na temat uktadéw klawiatur, patrz
http://msdn.microsoft.com/en-us/goglobal/bb964651.

6. Kiliknij OK.

Ustawianie opcji potaczen
1. Wybierz Widok > Konfiguracja jezyka.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Konfiguracja jezyka.
2. Kiiknij Opcje potaczenia.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Opcje potgczenia.

158


http://msdn.microsoft.com/en-us/goglobal/bb964651
http://msdn.microsoft.com/en-us/goglobal/bb964651

ZALACZNIK B

Ustawianie jezyka

3. Woybierz Skorzystaj z ustawien przegladarki Internet Explorer.

LUB

Wybierz Uzyj innego serwera proxy, a nastepnie wpisz nazwe hosta, nazwe
uzytkownika i hasto w odpowiednich polach.

4. Kiliknij OK.
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Wysytanie opinii Ao SMAR T . . 164

SNART okresowo wprowadza aktualizacje do swoich programéw i oprogramowania
uktadowego. (Oprogramowanie uktadowe jest to oprogramowanie zainstalowane w produktach
sprzetowych, takich jak np. tablice interaktywne SMART Board.) Do sprawdzenia dostepnosci i
zainstalowania tych aktualizacji mozna uzy¢ SMART Product Update (SPU). Ponadto mozna
aktywowacé oprogramowanie SMART oraz przeglada¢ klucze produktu.

H uwaAGA

Aby mozliwe byto wykorzystanie funkcji pobierania i aktywacji, komputer uzytkownika musi
posiadac dostep do Internetu.

Aktualizacja produktow

Administrator systemu moze zainstalowac¢ w trybie petnym lub w trybie tablicy wskaznikéw. W
trybie petnym, uzytkownik ma mozliwos¢ przegladania aktualnie zainstalowanych wersji i kluczy
produktu oraz pobierania i instalowania aktualizacji w sposdb opisany w tej sekcji. W trybie
tablicy wskaznikow uzytkownik ma mozliwo$é wytacznie przegladania aktualnie
zainstalowanych wersiji i kluczy produktu.

Automatyczne sprawdzanie aktualizacji
1. Wybierz Pomoc > Sprawdz, czy sq aktualizacje i aktywacje.
LUB
Wybierz Start > SMART Technologies > Aktualizacja produktu SMART.

Zostanie wyswietlone okno Aktualizacja produktu SMART.
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2. Zaznacz pole wyboru Automatycznie sprawdz aktualizacje, a nastepnie wpisz liczbe
dni (do 60) pomiedzy kolejnymi sprawdzeniami.

3. Zamknij okno Aktualizacja produktu SMART.

W przypadku dostepnos$ci aktualizacji, przy nastepnym sprawdzeniu okno Aktualizacja
produktu SMART zostanie wyswietlone automatycznie i uaktywniony zostanie przycisk
Aktualizuj objetego aktualizacjg produktu.Aby zainstalowac uaktualnienie, zapoznaj sie z
procedurg podang pod Instalowanie aktualizacji ponizej.

Reczne sprawdzanie aktualizacji
1. Wybierz Pomoc > Sprawdz, czy sq aktualizacje i aktywacje.
LUB
Wybierz Start > SMART Technologies > Aktualizacja produktu SMART.
Zostanie wyswietlone okno Aktualizacja produktu SMART.
2. Kiiknij Sprawdz teraz.

Jezeli dla danego produktu jest dostepna aktualizacja, jego przycisk Aktualizuj jest
aktywny.

3. Jezelijest dostepna aktualizacja, nalezy jg zainstalowac zgodnie z procedurg pod
Instalowanie aktualizacji ponize;j.

Instalowanie aktualizacji

1. Otworz okno Aktualizacja produktu SMART w sposéb opisany w poprzednich
procedurach.

2. Kiliknij wiersz produktu.

Zostang wy$wietlone szczegdty produktu. Szczegdty produktu zawierajg numer
zainstalowanej wersji, numer aktualizaciji, date oraz wielko$¢ pobierania (jezeli
aktualizacja jest dostepna).

J WSKAZOWKA

Kliknij Zobacz noty o wydaniu, aby zobaczy¢ podsumowanie zmian zawartych w
aktualizacji oraz wymagania dotyczgace komputera, aby dokonanie aktualizacji byto
mozliwe.

3. Kliknij Aktualizuj.

4. Aby pobraé i zainstalowa¢ aktualizacje, wykonuj polecenia wyswietlane na ekranie.

WAZNE

Do instalowania aktualizacji wymagane sg petne uprawnienia dostepu administratora.
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Wylaczanie sprawdzania automatycznych aktualizacji
1. Wybierz Pomoc > Sprawdz, czy s3 aktualizacje i aktywacje.
LUB
Wybierz Start > SMART Technologies > Aktualizacja produktu SMART.
Zostanie wyswietlone okno Aktualizacja produktu SMART.

2. Usun zaznaczenie pola wyboru Automatycznie sprawdz aktualizacje.

WAZNE

SMART zaleca nieusuwanie zaznaczenia tego pola wyboru.

Aktywacja produktu i przegladanie kluczy produktu

W typowym przypadku produkt jest aktywowany po zainstalowaniu. Jednak w niektorych
sytuacjach, aktywacja ma miejsce w pézniejszym terminie. Na przyktad uzytkownik moze
dokonywac¢ oceny produktu przed podjeciem decyzji o jego zakupie.

H uwaAGA

Aktywacja oprogramowania SMART Response 2011 (lub nowszego) powoduje aktywacje
sprzetu i oprogramowania SMART Response.

Aby aktywowaé produkt z jego menu Pomoc
1. Wybierz Pomoc > Aktywacja oprogramowania.

2. Aby aktywowac produkt, wykonuj polecenia wyswietlane na ekranie.

Aby aktywowaé produkt z SPU
1. Wybierz Pomoc > Sprawdz, czy sg aktualizacje i aktywacje.
LUB
Wybierz Start > SMART Technologies > Aktualizacja produktu SMART.

Zostanie wyswietlone okno Aktualizacja produktu SMART.
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H uwaca
Wartos¢ w kolumnie Status (pozostato dni) wskazuje status kazdego produktu:
o Zainstalowany - wskazuje, ze produkt jest zainstalowany.

o Aktywowany - wskazuje, ze produkt jest zainstalowany i dokonano jego
aktywaciji na podstawie licencji bezterminowe;j.

o Wygasa - wskazuje, ze produkt jest zainstalowany lecz jeszcze nie dokonano
jego aktywaciji. Liczba w nawiasie wskazuje liczbe dni pozostatych do
zakonczenia okresu prébnego.

o Wygast - wskazuje, ze produkt jest zainstalowany lecz jeszcze nie dokonano
jego aktywacji, a okres testowy dobiegt korica. Programu nie mozna uzywaé do
czasu dokonania jego aktywaciji.

o Nieznany - wskazuje, ze status produktu jest nieznany.
2. KiIiknij opcje Aktywuj w wierszu produktu.

3. Aby aktywowaé produkt, wykonuj polecenia wyswietlane na ekranie.

Aby zobaczy¢ klucze produktu
1. Wybierz Pomoc > Sprawdz, czy s3 aktualizacje i aktywacje.
LUB
Wybierz Start > SMART Technologies > Aktualizacja produktu SMART.
Zostanie wyswietlone okno Aktualizacja produktu SMART.
2. Woybierz opcje Narzedzia > Zobacz klucze produktu.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Klucze produktu.

3. Pozakonczeniu przegladania kluczy produktu kliknij przycisk OK.

H uwAGA

Zamiennie mozna zobaczy¢ klucz pojedynczego produktu klikajac nazwe produktu w
oknie Aktualizacja produktu SMART, a nastepnie opcji Klucze produktu.

Podczas pierwszego uruchomienia oprogramowania SMART Notebook moze pojawi¢ sie okno
dialogowe z zapytaniem, czy chcesz wzigé udziat w programie doswiadczen klientow . Jezeli
zdecydujesz sie przystapi¢ do programu, oprogramowanie SMART Notebook wysyta informacje
do SMART, ktére pomagajg nam w udoskonalaniu jego przysztych wersji.Po pierwszym
uruchomieniu oprogramowania mozna wtgczy¢ lub wytaczy¢ te funkcje za posrednictwem menu
Pomoc.

Mozna réwniez wysyta¢ wiadomosci e-mail z zgdaniem funkcji do SMART.
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Wiaczanie funkcji sledzenia opinii programu doswiadczen klientow

Wybierz Pomoc > Program doswiadczen klientéw > Wiacz sledzenie opinii.

Wytaczanie funkcji $ledzenia opinii programu doswiadczen klientéw

Wybierz Pomoc > Programu doswiadczen klientéw > Wylacz sledzenie opinii.

Wysytanie wiadomosci e-mail z zadaniem funkcji
1. Wybierz Pomoc > Program doswiadczen klientéw > Przeslij zadanie funkcji.

Nowa wiadomos¢ e-mail zostanie wyswietlona w twoim domysinym programie obstugi
poczty e-mail.

2. Wopisz zadanie w nowej wiadomosci e-mail, a nastepnie kliknij Wyslij.
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