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Zacginame

Vas pocita¢ mize kromé softwaru SMART Notebook obsahovat i Nastroje SMART Notebook,
Ovladace produktd SMART, SMART Ink™ a Nastroje SMART.

B

Software SMART Notebook: Software SMART Notebook pouzivejte k vytvareni
vyuc€ovacich lekci nebo prezentaci. Kazdy soubor .notebook obsahuje fadu stranek,
kazda stranka pak ma své vlastni objekty, vlastnosti a nastaveni. Na stranku mazete
piidavat objekty vytvoiené od ruky, geometrické obrazce, rovné Céry, text, obrazky,
tabulky, widgety a soubory, kompatibilni s programem Adobe®Flash ®Player. S témito
objekty mizete kdykoli manipulovat a upravovat je.

Své soubory miizete ukladat ve formatu .notebook, ktery Ize otevfit v jakémkoli pocitaci s
operacnim systémem Windows®, Mac nebo Linux® s nainstalovanym softwarem
SMART Notebook. Své soubory také muzete exportovat do celé fady formatd.

Nastroje SMART Notebook: Nastroje SMART Notebook miiZete nainstalovat proto,
abyste softwaru SMART Notebook pfidali dalSi specialni funkce. Mezi tyto nastroje patfi
nasledujici:

« SMART Notebook Math Tools

o Nastroje SMART Notebook 3D

o SMART Document Camera™a nastroje smiSené reality

o Software pro hodnoceni SMART Response™

Ovladace produkti SMART: Vas interaktivni produkt rozpozna kontakt s obrazovkou, a
do pfipojeného pocitace odesila kazdy bod kontaktu v€etné informaci o nastroji Pero.
Ovladace produktti SMART prevadeéji informace na klepnuti mysi a digitalni inkoust.
Ovladace produktt SMART vam umoznuji provadét s pocitatem bézné operace
prostfednictvim prstu nebo pera.

Aplikace SMART Ink a Nastroje SMART: S pouzitim inkoustu SMART Ink m{izete psat
nebo kreslit na obrazovku perem s digitalnim inkoustem, a tyto poznamky potom uloZit
nebo vymazat.

S pouzitim nastroji SMART, jako jsou Stinovani obrazovky, Reflektor, Lupa a Ukazatel,
muzete prilakat pozornost ke konkrétnim ¢astem stranky.

Software SMART Notebook spustte poklepanim na ikonu aplikace SMART Notebook 11 na
pracovni ploSe.

Pfi prvnim spusténi softwaru SMART Notebook se automaticky otevie vyukovy soubor. Chcete-
li se dozvédét vice o softwaru a novych funkci posledni verze, prectéte si obsah tohoto
souboru.Po dokonéeni zvolte pro vytvofeni nového prazdného souboru polozky Soubor > Novy.
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H PozNAMKA
Pri dalSim spousténi softwaru se automaticky otevie novy, prazdny soubor.Pro otevieni

vyukového souboru zvolte moZnosti Napovéda > Vyuka.

Informace o praci se soubory naleznete v tématu Vytvareni souborti a prace s nimi na strané 11.

Uzivatelské rozhrani Software SMART Notebook se sklada z nasledujicich ¢asti:
o Nabidka
e Panel nastroju
o Karty (Razeni stranek, Galerie, Pfilohy, Vlastnosti, Dopliiky a SMART Response)
e Oblast stranky

Nabidka

Nabidka obsahuje v§echny piikazy, které mizete pouzit k manipulaci se soubory a objekty v
softwaru SMART Notebook.

Panel nastrojl
Panel nastrojli vam umoznuje vybirat a pouzivat celou fadu pfikazu. Tla¢itka v panelu nastroju
jsou organizovana do panelu.

Panel Akce
Panel Akce panelu nastroju obsahuije tlaCitka, ktera vam umoznuiji prohlizet a ménit soubory
.notebook:

2, E3 o 8 LI G
o B E'ﬂ‘ —me

Panel zasuvnych modult
Pokud nainstalujete nastroje SMART Notebook, jako napfiklad Software SMART Notebook
Math Tools a software SMART Response, napravo od panelu Akce se zobrazi dal$i panel:
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Panel Nastroje
Panel Nastroje obsahuje tlagitka, ktera vam umozniuji vytvaret zakladni objekty na strankach a
pracovat s nimi:

AR
W a/

Kontextovy panel
Pokud vyberete nékteré z tladitek panelu Nastroje, zobrazi se dalsi tlagitka.Pokud napfiklad

zvolite Pera ) , zobrazi se tato dodatec¢na tlaCitka:

||
4 H | g
# - . am = =
e -t |
F| i | F
8 ﬁ .
Tialitko Druhy pera  Druhy dar Selektorny
viastnost

Pro volbu typu pera Stisknéte tlaitko Druhy pera a stisknéte jedno z tlacitek pro typ Cary,
kterym budete psat nebo kreslit digitalnim inkoustem.Vybrany typ ary mazete upravit pomoci
volby na karté Vlastnosti a zmény ulozit pro budouci pouziti (viz Nastaveni nastroje ukladani na
strané 80).

Tfi selektory vlastnosti vedle tlaitek typu ¢ary umoziuji nastavit barvu, silu, styl a
transparentnost digitalniho inkoustu.

Pokud klepnete na kterékoli z dalSich tlaCitek v panelu Nastroje, zobrazi se podobné sady
dodatecnych tladitek.

PrizplUsobeni panelu nastroja
Po stisku tla¢itka PFrizplsobit panel nastroji % m(zZete pfidavat, odebirat a ménit pozice
tlaCitek na panelu nastrojl (viz Prizptisobeni panelu nastroji na strané 149).

Panel nastroju se ve vychozim nastaveni zobrazuje v horni ¢asti okna softwaru SMART
Notebook.Stiskem tlaitka Pfesunout panel do horni/spodni ¢asti okna T vgak muzete
panel nastrojl presunout do spodni ¢asti okna. To je uziteCné v pfipadé, ze vy nebo vasi studenti
nemohou na panel nastroji nachazejici se v horni ¢asti okna dosahnout.

RadiC stranek
Razeni stranek zobrazuje v8echny stranky v otevieném souboru jako miniatury a automaticky je
aktualizuje, jakmile zménite obsah stranek.
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Pomoci Razeni stranek miZete:
e Zobrazovat stranky
o Vytvaret stranky
¢ Klonovat stranky
e Mazat stranky
o Odstranovat stranky
e Prejmenovavat stranky
e Ménit usporadani stranek
o Presouvat objekty z jedné stranky na jinou

e Seskupovat stranky

Otevieni Razeni stranek
Chcete-li oteviit Razeni stranek stisknéte Razeni stranek L.

Pfizpisobeni Razeni stranek
Razeni stranek miiZete pfesouvat z jedné strany okna softwaru SMART Notebook na druhou

stiskem polozky Pfesunout postranni panel **.

Pomoci roztaZzeni levého nebo pravého okraje karty Razeni stranek miZete zménit jeji
velikost.Nepouzivate-li kartu Razeni stranek, mizete ji skryt zaskrtnutim policka Automaticky

skryt.(Je-li karta Razeni stranek skryta, zobrazite ji stisknutim Razeni stranek Li.)

H rPozNAMKA

Jestlize kartu Razeni stranek zmensite na minimalni velikost, automaticky se zapne funkce
automatického skryti.

Karta Galerie

Karta Galerie obsahuje Kklipart, pozadi, multimedialni obsah, soubory a stranky, které Ize pouzit
ve vyucovani, a zobrazuje nahledy tohoto obsahu. Karta Galerie dale zajistuje pfistup k jinym on-
line zdrojim.Vice informaci najdete v ¢asti Pouzivani obsahu ze zdrojit SMART na strané 117.

Do karty Galerie m(izete vy nebo ostatni pedagogové piidavat také vlastni obsah (viz Pridavani
vlastniho obsahu do galerie na strané 110).

Otevirani karty Galerie

Pro otevfeni karty Galerie stisknéte Galerie L)

Prizplsobeni karty galerie
Kartu Galerie mUzete pfesouvat z jedné strany okna softwaru SMART Notebook na druhou
stiskem polozky Pfesunout postranni panel hd
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Pomoci roztazeni levého nebo pravého okraje karty Galerie mizete zménit jeji
velikost.Nepouzivate-li kartu Galerie, muzete ji skryt zaskrtnutim policka Automaticky

skryt.(Je-li karta Galerie skryta, zobrazite ji stisknutim Galerie ¥.)

H PozNAMKA

Jestlize kartu Galerie zmenSite na minimalni velikost, automaticky se zapne funkce
automatického skryti.

Karta Prilohy
Karta Pfilohy zobrazuje soubory a webové stranky pfipojené k aktualnimu souboru.Vice
informaci najdete v kapitole Pripojeni souboril a webovych stranek na strané 108.

Otevieni karty Pfilohy
Pro otevfeni karty Pfilohy stisknéte Prilohy &

Prizplsobeni karty Prilohy
Kartu Pfilohy mizete pfesouvat z jedné strany okna softwaru SMART Notebook na druhou

stiskem polozky Pfesunout postranni panel **.

Pomoci roztazeni levého nebo pravého okraje karty Pfilohy muzete zménit jeji
velikost.Nepouzivate-li kartu Pfilohy, mizete ji skryt zaskrtnutim policka Automaticky
skryt.(Pro zobrazeni skryté karty PFilohy stisknéte poloZku PFilohy & J)

H rPozNAMKA

Jestlize kartu Pfilohy zmenSite na minimalni velikost, automaticky se zapne funkce
automatického skryti.

Karta Vlastnosti
Karta Vlastnosti umoznuje formatovat objekty na strance véetné digitalniho inkoustd, tvart, ar,
textu a tabulek. V zavislosti na vybraném objektu mizete zménit nasleduijici:

e Barvy, tloustku a styl ¢ar
o Prihlednost a styly vyplné objektu
e Typpisma, velikost a styl textu
e Animaci objektu
Karta Vlastnosti zobrazuje pouze moznosti, které jsou dostupné pro vybrany objekt.Vice

informaci o zobrazovani a nastavovani vlastnosti objektl na karté Vlastnosti najdete v ¢asti
Zména vlastnosti objektu na strané 77.

Karta Vlastnosti obsahuje i tlacitko Nahravani stranky.Tuto funkci mizete pouzit k nahravani
¢innosti provadénych na aktualni strance (viz Zaznamenavani stranek na strané 39).
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Otevirani karty Vlastnosti
Chcete-li otevrit kartu Vlastnosti, stisknéte Vlastnosti =

PrizplUsobeni karty Vlastnosti
Kartu Vlastnosti muzete pfesouvat z jedné strany okna softwaru SMART Notebook na druhou

stiskem polozky Pfesunout postranni panel **.

Pomoci roztazeni levého nebo pravého okraje karty Vlastnosti mizete zménit jeji velikost.Pokud
kartu Vlastnosti nepouzivate, mizete ji skryt zaskrtnutim policka Automaticky skryt.(Pro

zobrazeni skryté karty Vlastnosti stisknéte poloZku Vlastnosti —.

H rPozNAMKA

Jestlize kartu Vlastnosti zmenSite na minimalni velikost, automaticky se zapne funkce
automatického skryti.

Karta Doplriky
Karta Doplriky vam umozZfiuje pracovat s doplfiky softwaru SMART Notebook, véetné Tvlirce
cviceni (viz Viytvareni cvi¢eni porovnavani na strané 122).

Otevieni karty Doplriky
Pro otevfeni karty Doplriky stisknéte Dopliiky ‘E

Prizplisobeni karty Dopliky
Kartu Dopliky muUzete z jedné strany okna softwaru SMART Notebook na druhou pfesouvat

stisknutim poloZky Pfesunout postranni panel ad

Velikost karty Doplriky mizete ménit roztazenim jejich okraju doleva nebo
doprava.Nepouzivate-li kartu Dopliiky, mGzete ji skryt zaskrtnutim policka Automaticky

skryt.(Pro zobrazeni skryté karty Doplriky stisknéte polozku Vlastnosti =,

H PozNAMKA

Pokud kartu Doplnky zmensSite na minimalni velikost, funkce automatického skryti se zapne
automaticky.

Karta SMART Response
Karta SMART Response je soucasti softwaru SMART Response a je dostupna, pouze pokud
mate software SMART Response nainstalovan.

Oblast stranky
Oblast stranky zobrazuje obsahy vybrané stranky v souboru.Je to oblast stranky, kde vytvafite a
pracujete s objekty (viz Vytvareni zakladnich objekt( na strané 49).
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Soubor .notebook sestava z jedné nebo vice webovych stranek. Pro zobrazeni otevienych
miniatur v§ech stranek v otevieném souboru .notebook a vybér zobrazeni konkrétni stranky
m(zZete pouzit Razeni stranek. Kromé toho mlZete vytvaret nové stranky, mazat nebo
odstrafiovat stavajici stranky a dokoncovat dal$i ukoly.Dal$i informace naleznete v Casti
Vytvareni strének a prace s nimi na strané 27.

Stranky obsahuiji objekty. Objekty jsou v softwaru SMART Notebook stavebnimi bloky obsahu.
Mezi zakladni typy objektu patfi:

Digitalni inkoust (psani a kresleni od ruky) Tvary a Cary

123

456
789

Text Tabulky

Do svych soubor(i .notebook mizete kromé téchto zakladnich typl objektl vkladat obrazky,
soubory kompatibilni s pfehravacem Adobe Flash Player, videosoubory kompatibilni s
prehravacem Adobe Flash Player, zvukové soubory, internetovy obsah a pom(cky.Tento obsah
muZze pochazet z vasich vlastnich zdrojl, z galerie nebo z internetovych stranek SMART
Exchange™ (viz PouZivani viastniho obsahu na strané 97 a PouZivani obsahu ze zdroji
SMART na strané 117).

S jakymikoli objekty v souborech .notebook muzete manipulovat s pouzitim spoleéné sady ukol(
(viz Prace s objekty na strané 75).

Po nastaveni obsahu v souboru .notebook mizete tento obsah prezentovat svymi studentim
(viz Pouzivani softwaru SMART Notebook ve vasi u¢ebné na strané 121).
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S objekty v softwaru SMART Notebook muZzete pracovat s prostfednictvim nasledujicich gest
(jsou-li vasim interaktivnim produktem podporovany):

S

PR

Pfejezd (zleva doprava) Prejezd (zprava doleva)

L S

P
s

Priblizit / Zvétsit Oddalit / Zmensit
ﬁ
Trhnuti Otoceni

N

/

Seskupit
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V softwaru SMART Meeting Pro miizete vytvaret nebo otevirat soubory softwaru SMART
Notebook (.notebook). Po vytvoreni nebo otevieni souboru .notebook jej mizete ulozit,
vytisknout, exportovat do jinych format( a provadét jiné bézné tlohy. Kromé toho mizete
pracovat se strankami v souboru .notebook.

Pfi prvnim spusténi softwaru SMART Notebook se automaticky otevfe vyukovy soubor. Pfi
dalSim spousténi softwaru se automaticky otevie novy soubor .notebook. Novy soubor ale
muzete vytvorit i kdykoli jindy.

Postup vytvoreni souboru
Vyberte Soubor > Novy.

Pokud pracujete v souboru s neulozenymi zménami, zobrazi se dialogové okno s dotazem, zda
chcete ulozit aktualni soubor.Stiskem Ano zmény ulozite a potom postupuijte podle pokynt na
obrazovce.

11
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V softwaru SMART Notebook 11 mlzZete otevirat nasledujici:

e soubory .notebook (vychozi format soubort pro software SMART Notebook 9.5, 9.7, 10 a
11)

e soubory .xbk (vychozi format soubort pro software SMART Notebook 8, 9.0a9.1)
Po otevieni souboru mizete soubor ulozit jako .notebook nebo .xbk.

ZpUsob otevreni souboru je stejny u vSech verzi softwaru SMART Notebook.

Pro otevieni souboru

1. Stisknéte polozku Otevfit soubor ! qi.

Zobrazi se dialogové okno Otevrit.
2. Vyhledejte a vyberte soubor.
3. Stisknéte Otevrit.

o Tip

Naposledy otevieny soubor muizete otevfit vybérem nabidky Soubor a volbou nazvu
souboru.

Ve vychozim nastaveni uklada software SMART Notebook soubory ve formatu
.notebook.Soubor .notebook mUze otevfit kdokoli, kdo ma ve svém pocitacinainstalova8n
software SMART Notebook verze 9.5 nebo novéjsi pro operacni systémy Windows, operacni
systém nebo operacni systém .

Software SMART Notebook Ize tak0 nastavit na automatické ukladani souboru poté, kdy
vyberete jinou stranku, nebo v urcitych €asovych intervalech. Automatické ukladani souborti na
strané 14).

H PozNAMKA

Vychozim formatem souboru pro software SMART Notebook 8, 9.0 a 9.1 software je .xbk.
Chcete-li soubor otevfit v jedné z téchto verzi softwaru SMART Notebook, uloZte soubor s
priponou .xbk.Avsak format .xbk nepodporuje nékteré objekty a vlastnosti dostupné v této
verzi softwaru Software SMART Notebook.Jestlize soubor uloZite ve format .xbk, software
Software SMART Notebook neulozi do souboru ty viastnosti, které format .xbk nepodporuije,
nebo je ulozi jako obrazky, které nepujdou po otevieni souboru upravit.

12
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Pro ulozeni nového souboru

1.

Stisknéte Ulozit .

Zobrazi se dialogové okno UlozZit jako.

Vyberte cestu k umisténi, kam chcete soubor uloZit.
Zadejte nazev souboru do pole Nazev souboru.

Chcete-li mit jistotu, Ze si soubor zachova své formatovani, v rozeviracim seznamu UloZit
jako typ vyberte format .notebook.

NEBO

Chcete-li vytvorit soubor, ktery muzete oteviit v softwaru SMART Notebook 8,9.0a9.1, v
rozeviracim seznamu UloZit jako typ zvolte format .xbk.

Stisknéte Ulozit.

KdyZ ukladate soubor ve formatu .xbk a jsou v ném objekty nebo viastnosti, které format
.Xbk nepodporuje, zobrazi se dialogové okno se zpravou, zZe software SMART Notebook
tyto objekty nebo vlastnosti neulozZi, pokud budete pokraovat.Stisknéte Ano.

Postup ulozeni stavajiciho souboru

Stisknéte Ulozit E.

Postup ulozeni aktualniho souboru s novym nazvem nebo umisténim

13

1.

Vyberte Soubor > Ulozit jako.

Zobrazi se dialogové okno UloZit jako.

Vyberte cestu k umisténi, kam chcete soubor uloZit.
Zadejte nazev souboru do pole Nazev souboru.

Chcete-li mit jistotu, Ze si soubor zachova své formatovani, v rozeviracim seznamu UloZit
jako typ vyberte format .notebook.

NEBO

Chcete-li vytvoiit soubor, ktery muzete oteviit v softwaru SMART Notebook 8,9.0a9.1, v
rozeviracim seznamu UloZit jako typ zvolte format .xbk.

Stisknéte Ulozit.

KdyZ ukladate soubor ve formatu .xbk a jsou v ném objekty nebo viastnosti, které format
.Xbk nepodporuje, zobrazi se dialogové okno se zpravou, ze software SMART Notebook
tyto objekty nebo vlastnosti neulozZi, pokud budete pokraovat.Stisknéte Ano.
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Soubor mizete kdykoli ulozit rué¢né (viz Ukladani soubort na strané 12). Software SMART
Notebook Ize nastavit i na automatické ukladani souboru poté, kdy zobrazite jinou stranku, nebo
v urcitych ¢asovych intervalech.

H rPozNAMKA

Software SMART Notebook Ize nastavit i na automatické exportovani souboru do riznych
formatl véetné HTML a PDF (viz Automaticky export souborti na strané 18).

Postup automatického ukladani soubort
1. Vyberte Soubor > Casované ukladani.
Zobrazi se Priivodce ¢asovym ukladanim.

2. Vyberte Pfi kazdém piresunu na jinou stranku, kdyz chcete soubor automaticky ulozit
pfi zobrazeni jiné stranky.

NEBO

Vyberte 1 minuta, 5 minut, 15 minut nebo 30 minut, kdyZ chcete soubor automaticky
ulozit po uplynuti ¢asového intervalu.

3. Stisknéte DalSi.
4. Vyberte Dokument aplikace Notebook.
5. Stisknéte DalSi.
Zobrazi se dialogové okno UloZit jako.
6. Vyberte cestu k umisténi, kam chcete soubor uloZit.

7. Zadejte nazev souboru do pole Nazev souboru. Software SMART Notebook soubor
automaticky ulozi s pfiponou .notebook.

H rPozNAMKA

Vychozim formatem souboru pro software SMART Notebook 8, 9.0 a 9.1 software je
.Xbk. Chcete-li soubor otevfit v jedné z téchto verzi softwaru SMART Notebook, ulozte
soubor s pfiponou .xbk.AvSak format .xbk nepodporuje nékteré objekty a viastnosti
dostupné v této verzi softwaru Software SMART Notebook.Jestlize soubor ulozite ve
format .xbk, software Software SMART Notebook neulozi do souboru ty viastnosti,
které format .xbk nepodporuje, nebo je ulozi jako obrazky, které nepljdou po otevieni
souboru upravit.

8. Stisknéte Ulozit.

14
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Postup zruseni automatického ukladani souboru
1. Vyberte Soubor > Casované ukladani.
Zobrazi se Privodce ¢asovym ukladanim.
2. Vyberte Neukladat dokument automaticky.

3. Stisknéte DalSi.

Va$e soubory .notebook muizete exportovat do téchto formati:
o Webové stranky

Formaty obrazku

o BMP

o GIF

o JPEG

o PNG
o PDF

format béznych soubor( interaktivni tabule (CFF)

PowerPoint®

H rPozNAMKY

o Software SMART Notebookneobsahuije pfilohy, jestlize exportujete soubory jako
soubory obrazkl.Chcete-li pfidat pfilohu, musite soubor exportovat bud’ jako webové
stranky nebo PDF (AdobeReader® 6.0 nebo novéjsi).

o Software SMART Notebookneexportuje soubory, které k souboru .notebook pfipojite
jako zastupce.Chcete-li pridat pfilohu, pfipojte kopii souboru (viz Pripojeni soubort a
webovych stranek na strané 108).

o Software SMART Notebookneexportuje nékteré pfechodové, vzorkové a obrazove
efekty. Tyto efekty se mohou zobrazit jako Uplna vypln, nebo se v exportovaném
souboru nemusi zobrazit spravné.

Software SMART Notebook Ize nastavit pro automaticky export souboru .notebook pfi zobrazeni

jiné stranky nebo v ur€itych €asovych intervalech. (viz Automaticky export souborii na strané
18).
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Pro export souboru jako webové stranky

1.

Vyberte polozky Soubor > Export > Webova stranka.
Zobrazi se dialogové okno UlozZit jako.

Vyberte cestu k umisténi, kam chcete soubor exportovat.
Zadejte nazev souboru do pole Nazev souboru.

Stisknéte Ulozit.

Postup exportovani souboru jako obrazovych soubort

1.

o~ w0 DN

16

Vyberte Soubor > Export > Obrazkové soubory.

Zobrazi se dialogové okno Exportovat obrazové soubory.
Vyberte sloZku, do které chcete soubory exportovat.

Format obrazku vyberte v rozbalovacim seznamu Typ obrazku.
Velikost obrazku vyberte v rozbalovacim seznamu Velikost.

Stisknéte OK.
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Postup exportovani souboru jako souboru PDF

10.

1.

Vyberte Soubor > Export > PDF.
Zobrazi se dialogové okno Exportovat PDF.
Stisknéte Miniatury, Podklady nebo Cela stranka.

Nebo text zahlavi napiste do pole Zahlavi, text zapati do pole Zapati a aktualni datum do
pole Datum.

Chcete-li zobrazit ¢isla na kazdé vyti§téné strance, mlzete také zaskrtnout poli¢ko
Zobrazit Cisla stranek.

Jestlize jste stiskli v 2. kroku Miniatury nebo Podklady, vyberte velikost miniatury z
rozbalovaciho seznamu Velikost miniatury a nebo zaSkrtnéte poli¢ko Okraje stranky pro
zobrazeni okraju kolem kazdé miniatury a policko Nazvy miniatur pro zobrazeni nazvi
pod kazdou miniaturou.

Pro vybér vSech stranek vyberte polozku VSe.
NEBO

Chcete-li vytisknout jen vybrané stranky vyberte Stranky a do pole zadejte pocet
stranek.Jednotlivé stranky oddélte Earkami a jednotliva rozmezi stranek poml¢kami (napf.
1,2,4-7).

Stisknéte Ulozit.

Zobrazi se dialogové okno UlozZit jako soubor PDF.
Vyberte cestu k umisténi, kam chcete soubor exportovat.
Zadejte nazev souboru do pole Nazev souboru.

Stisknéte Ulozit.

Postup exportovani souboru jako souboru CFF

17

1.

Vyberte Soubor > Exportovat > CFF.

Zobrazi se dialogové okno UlozZit jako.

Vyberte cestu k umisténi, kam chcete soubor exportovat.
Zadejte nazev souboru do pole Nazev souboru.

Stisknéte Ulozit.

H rPozNAMKA

Muzete také importovat soubory CFF (viz Importovani soubort z jinych programd
interaktivni tabule na strané 107).
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Postup exportovani souboru jako souboru PowerPoint
1. Vyberte Soubor > Export > PowerPoint.
Zobrazi se dialogové okno UlozZit jako.
2. Vyberte cestu k umisténi, kam chcete soubor exportovat.
3. Zadejte nazev souboru do pole Nazev souboru.

4. Zrozeviraciho seznamu UloZit jako typ vyberte Soubory aplikace PowerPoint 2007
(*.pptx) nebo Soubory PowerPoint (*.ppt).

5. Stisknéte Ulozit.

H POzZNAMKA

Muzete také importovat soubory PowerPoint (viz Import souborti PowerPoint na strané
106).

Své soubory .notebook muzete exportovat do nékolika formatt, v€etné webovych stranek a PDF
(viz Exportovani souborti na strané 15). Software SMART Notebook Ize nastavit i na
automaticky export souboru pfi zobrazeni jiné stranky nebo v ur€itych ¢asovych intervalech.

H PozNAMKY

o Software SMART Notebookneobsahuije pfilohy, jestlize exportujete soubory jako
soubory obrazkl.Chcete-li pfidat pfilohu, musite soubor exportovat bud’ jako webové
stranky nebo PDF (AdobeReader 6.0 nebo noveé;si).

o Software SMART Notebookneexportuje soubory, které k souboru .notebook pfipojite
jako zastupce.Chcete-li pfidat pfilohu, pfipojte kopii souboru (viz Pripojeni soubort a
webovych stranek na strané 108).

o Software SMART Notebookneexportuje nékteré pfechodové, vzorkové a obrazoveé
efekty. Tyto efekty se mohou zobrazit jako Uplna vypln, nebo se v exportovaném
souboru nemusi zobrazit spravné.

Pro export souboru jako webové stranky
1. Vyberte Soubor > Casované ukladani.

Zobrazi se Privodce ¢asovym ukladanim.
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2. Vyberte PFi kazdém piresunu na jinou stranku, kdyz chcete soubor automaticky
exportovat pfi zobrazeni jiné stranky.

NEBO

Vyberte 1 minuta, 5 minut, 15 minut nebo 30 minut, kdyZ chcete soubor automaticky
exportovat po uplynuti ¢asového intervalu.

3. Stisknéte DalSi.
4. Vyberte Webova stranka (HTML).
5. Stisknéte DalSi.
Zobrazi se dialogové okno Ulozit jako.
6. Vyberte cestu k umisténi, kam chcete soubor exportovat.
7. Zadejte nazev souboru do pole Nazev souboru.

8. Stisknéte Ulozit.

Postup automatického exportovani souboru jako soubori PDF
1. Vyberte Soubor > Nacasovat ukladani.
Zobrazi se Privodce ¢asovym ukladanim.

2. Vyberte Pfi kazdém piresunu na jinou stranku, kdyZ chcete soubor automaticky
exportovat pfi zobrazeni jiné stranky.

NEBO

Vyberte 1 minuta, 5 minut, 15 minut nebo 30 minut, kdyz chcete soubor automaticky
exportovat po uplynuti Easového intervalu.

3. Stisknéte Dalsi.
4. Vyberte poloZku PDF.
NEBO

Pokud maji nazvy exportovanych soubort obsahovat ¢as exportu, vyberte Soubory PDF
s Casovym razitkem.

5. Stisknéte DalSi.
Zobrazi se dialogové okno Ulozit jako.
6. Vyberte cestu k umisténi, kam chcete soubor exportovat.
7. Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru nebo soubor(.

8. Stisknéte Ulozit.
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Postup automatického exportovani souboru jako obrazovych soubort

1.

© ® N oo o &

Vyberte Soubor > Na€asovat ukladani.
Zobrazi se Privodce ¢asovym ukladanim.

Vyberte Pfi kazdém pFesunu na jinou stranku, kdyZ chcete soubor automaticky
exportovat pfi zobrazeni jiné stranky.

NEBO

Vyberte 1 minuta, 5 minut, 15 minut nebo 30 minut, kdyz chcete soubor automaticky
exportovat po uplynuti Easového intervalu.

Stisknéte Dalsi.

Vyberte Obrazové soubory.

Stisknéte DalSi.

Stisknéte Prochazet a vyberte, kam se maji soubory exportovat; potom vyberte Otevfit.
Format obrazku vyberte v rozbalovacim seznamu Typ obrazku.

Velikost obrézku vyberte v rozbalovacim seznamu Velikost.

Stisknéte OK.

Postup automatického exportovani souboru jako souboru PowerPoint

20

1.

Vyberte Soubor > Nacasovat ukladani.
Zobrazi se Priivodce ¢asovym ukladanim.

Vyberte Pfi kazdém presunu na jinou stranku, kdyz chcete soubor automaticky
exportovat pfi zobrazeni jiné stranky.

NEBO

Vyberte 1 minuta, 5 minut, 15 minut nebo 30 minut, kdyZ chcete soubor automaticky
exportovat po uplynuti ¢asového intervalu.

Stisknéte DalSi.

Zvolte PowerPoint.

Stisknéte DalSi.

Zobrazi se dialogové okno UlozZit jako.

Vyberte cestu k umisténi, kam chcete soubor exportovat.
Zadejte nazev souboru do pole Nazev souboru.

Stisknéte Ulozit.
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Postup zruseni automatického exportovani souboru

1.

Vyberte Soubor > Casované ukladani.

Zobrazi se Privodce ¢asovym ukladanim.

2. Vyberte Neukladat dokument automaticky.

3. Stisknéte DalSi.

V souboru .notebook muzete tisknout vS§echny stranky nebo pouze vybrané stranky. Stranky
muzete tisknout jako miniatury, podklady nebo celé stranky.

Tisk souboru

21

1.

Vyberte Soubor > Tisk.
Zobrazi se dialogové okno Tisk.
Stisknéte Miniatury, Podklady nebo Cela stranka.

Nebo text zahlavi napiste do pole Zahlavi, text zapati do pole Zapati a aktualni datum do
pole Datum.

Chcete-li zobrazit ¢isla na kazdé vyti§téné strance, mizete také zaskrtnout poli¢ko
Zobrazit €isla stranek.

Jestlize jste stiskli v 2. kroku Miniatury nebo Podklady, vyberte velikost miniatury z
rozbalovaciho seznamu Velikost miniatury a nebo zaSkrtnéte poli¢ko Okraje stranky pro
zobrazeni okraju kolem kazdé miniatury a policko Nazvy miniatur pro zobrazeni nazvi
pod kazdou miniaturou.

Pro vybér vSech stranek vyberte polozku VSe.
NEBO

Chcete-li vytisknout jen vybrané stranky vyberte Stranky a do pole zadejte pocet
stranek.Jednotlivé stranky oddélte Earkami a jednotliva rozmezi stranek poml¢kami (napf.
1,2,4-7).

Stisknéte kartu Nastaveni tiskarny.
Nastavte dalSi nastaveni tisku v€éetné nazvu tiskamy a poctu kopii.

Stisknéte Tisk.
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Muzete odeslat soubor ostatnim tak, Ze soubor nebo jeho verzi PDF pfipojite k e-mailové zpravé.

Postup pripojeni souboru k e-mailové zpravé
Vyberte Soubor > Odeslat do > Prijemce posty.

Spusti se vas vychozi e-mailovy program, ktery vytvofi novou zpravu a pfipoji k ni aktualni
soubor.

Pokud jste soubor neulozili, softwaru SMART Notebook jej ulozi jako do€asny soubor s nazvem
untitled.notebook a vas e-mailovy program tento do€asny soubor pfipoji k e-mailové zpraveé.

Postup pripojeni souboru k e-mailové zpravé ve formatu PDF
Vyberte Soubor > Odeslat do > Pfijemce posty (jako PDF).

Spusti se vas vychozi e-mailovy program, ktery vytvorli novou zpravu a pfipoji k ni PDF verzi
aktualniho souboru.

Pokud jste soubor neulozili, software SMART Notebook PDF soubor ulozi jako do¢asny soubor
s nazvem untitled.pdf a e-mailovy program pfipoji tento do¢asny soubor k e-mailové zpraveé.

Jestlize vaSe soubory .notebook obsahuji velké obrazky (obrazky o velikosti 1 MB a vice),
mohou se pomalu otevirat a prace se souborem je rovnéz pomala. Mizete snizit velikost
obrazku, aniz by byla viditelné snizena jeho kvalita. Ve vysledku bude velikost vaSich soubort
.notebook mensi, soubory se budou rychleji otevirat a rovnéz prace s nimi bude rychlejsi.

Postup zmensSeni velikost velkého obrazku pfi jeho vkladani do souboru.
1. Vlozte obrazek podle popisu v €asti Vkladani obrazk( na strané 98.

Po stisknuti tlaCitka Otevfit se objevi dialogové okno Optimalizace obrazku.
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2. Chcete-li velikost obrazkového souboru zmensSit, stisknéte Optimalizovat.
NEBO

Chcete-li velikost obrazkového souboru zmensit, stisknéte Zachovat rozliSeni.

H POzZNAMKA

o PfivloZeni souboru BMP jej software SMART Notebook interné prevede do
formatu PNG. Timto pfevodem se zmenSi velikost souboru.V dusledku toho
moZna nebudete muset exportovat optimalizovanou verzi souboru .notebook (viz
Postup exportovani optimalizovaného souboru dfive), i kdyby velikost souboru
BMP byla vétsi nez 1 MB.

o Bez ohledu nato, jakou moznost zvolite, software SMART Notebook velikost
soubor(l obrazku pres 5 MB nebo 5 megapixeld snizuje automaticky.

Postup zmenseni velikost velkého obrazku po jeho viozeni do souboru.
1. Vyberte obrazek.
2. Stisknéte Sipku nabidky obrazku a vyberte Optimalizace obrazku.
Zobrazi se dialogové okno Optimalizace obrazku.

3. Kliknéte na Optimalizovat.

Postup nastaveni vasich predvoleb pro vkladani velkych obrazki
1. Stisknéte Upravit > Predvolby.
Zobrazi se dialogové okno Predvolby aplikace SMART Notebook.

2. Chcete-li mit moznost, zda zmenSit nebo zachovat velikost velkych obrazkovych souborti
pfi jejich vkladani, vyberte Ptat se pfi kazdém vlozeni velkého obrazku.

NEBO

Chcete-li vzdy zachovat pGvodni velikost velkych obrazkovych soubort pfi jejich vkladani,
vyberte moznost Nikdy neménit rozliSeni viozenych obrazku.

NEBO

Chcete-li vzdy zménit velikost velkych obrazkovych soubort pfi jejich vkladani, vyberte
moznost Vzdy zménit rozliSeni obrazku na optimalizovanou velikost souboru.

3. Stisknéte OK.

Postup exportovani optimalizovaného souboru
1. Vyberte Soubor > Exportovat optimalizovany soubor.
Zobrazi se dialogové okno Exportovat optimalizované soubory.

2. Vyberte cestu k umisténi, kam chcete soubor uloZit.
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3. Zadejte nazev souboru do pole Nazev souboru.

4. Stisknéte Ulozit.

Jestlize délate zmeény v souboru, mizete vratit ucinek pfedchozich krokl a pfikazu.

H PozNAMKA

Pokud vas interaktivni produkt pouzivaji dvé osoby, mackani polozek Zpét a Znovu ovlivni
akce obou uzivatel.

Pro vraceni ucinku posledni akce

Stisknéte Zpét ).

H rPozNAMKA

MuUzete vratit zpét neomezeny pocet krok.

Pro obnoveni posledniho kroku vraceného prikazem Zpét

Stisknéte Znovu 'C’i

Pokud kromé softwaru SMART Notebook instalujete jiny program SMART, ktery umi otevirat
soubory .notebook, miiZete tento program nastavit pro soubory .notebook jako vychozi. Pokud
chcete, muzete pozdéji vychozi program zménit zpét na SMART Notebook.

Postup zmény vychoziho programu pfi otevirani souboru

1. Soubor .notebook oteviete pomoci softwaru SMART Notebook (viz Otevirani souborti na
strané 12).

Zobrazi se zprava, zda chcete vychozi program pro soubory .notebook zménit na software
SMART Notebook.

2. Stisknéte Ano.

Postup zmény vychoziho programu pomoci dialogového okna Piredvolby.
1. Stisknéte Upravit > Pfedvolby.
Zobrazi se dialogové okno Predvolby aplikace SMART Notebook.
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2. Stisknéte Nastavte vychozim.

3. Pokud chcete, aby se pfi otevirani souboru .notebook zobrazovala zprava, a vadim
vychozim programem neni software SMART Notebook, vyberte Informujte mé, pokud
neni aplikace SMART Notebook vychozim programem pro soubory .notebook.

4. Stisknéte OK.
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Zobrazeni StrANEK. .. ... 28
Zména zobrazeni StranKY. ... 29
Piiblizeni aoddalent. ... ... . 30
Zobrazeni stranek v rezimu celé obrazovky. .. ... .. 31
Zobrazovani stranek v zobrazeni prihledného pozadi.. ... ... ... 33
Zobrazovani stranek v rezimu Dvojstrana ... .. 34
VYVATENT SANEK . . 35
Klonovani StraNeK il 36
Zmeéna usporadani Stranek. ... 36
Seskupovani stranek ... 37
Prejmenovani stranek . . ... ... e 38
ROZSITOVANT SIrANEK. .. L 39
Zaznamenavani StraneK . ...l 39
OdstranoVaNni StrANEK. . . . L 40
NV YMazZaANi SIrANEK. L 41
Obnoveni straneK ... 42
Zobrazeni okrajl studentovy Stranky. ... ... . 43
Prace s pozadimi a motivy stranek ... ... 44
Pouzivani pozadi a motivl stranky. . ... 44
Nastaveni pozadi pomoci karty Vlastnosti. ... ... 44
Nastaveni pozadi a motivd pomoci galerie ... ... 45
VYtVATENT MOtIVUL . . L 46

Soubor .notebook obsahuje fadu stranek, kdy kazda stranka ma svoje vlastni objekty a
vlastnosti.

Miniatura kazdé stranky se zobrazi na kart& Razeni stranek. Pomoci Razeni stranek nebo
pfikaz( nabidek muzete zobrazit stranku, vlozZit prazdnou stranku, pfidat klon stavajici stranky a
odstranit stranku.

MuUzZete také zménit pozadi stranky, zvétsit vysku stranky, pfejmenovat stranku, preskupit
stranky v souboru, seskupit stranky v souboru a provadét dalSi béZné ukony.
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Pomoci funkce Razeni stranek miiZete zobrazit jakoukoliv stranku v souboru. Pomoci tlagitek
nebo gest muzete zobrazit nasledujici nebo predchozi stranku v souboru.

Mate-li otevienou stranku, mazete pfibliZzovat nebo oddalovat nahled. Mizete také nastavit
stranku tak, aby odpovidala vaSemu zobrazeni, nebo nastavit Sifku stranky na stejnou hodnotu,
jakou ma Sitka zobrazeni.

Postup zobrazeni stranky

1. Pokud funkce fazeni stranek neni oteviena, stisknéte Razeni stranek L.

2. Stisknéte miniaturu stranky, kterou chcete zobrazit.

Postup zobrazeni dalSi stranky v souboru

Stisknéte DalSi stranka Ei’
NEBO

Tahnéte prstem pres stranku zprava doleva.

Objevi se zprava zobrazujici €islo aktualni stranky.
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Postup zobrazeni predchozi stranky v souboru

Stisknéte Predchozi stranka 4“
NEBO

Tahnéte prstem pres stranku zleva doprava.

——

-

Objevi se zprava zobrazujici Cislo aktualni stranky.

Priblizovat a oddalovat mizete pomoci nabidky Zobrazit obrazovky nebo vicedotykovych gest
(pokud vas interaktivni produkt vicedotykova gesta podporuje).
Software SMART Notebook zahrnuje také nasledujici zobrazeni:

o Nahled celé obrazovky roz8ifuje stranku na celou interaktivni obrazovku tim, Ze skryje
zahlavi, panel nastrojd, hlavni panel a bo¢ni listu.

e Zobrazeni prahledného pozadi vam umozniuje prohlizet pracovni plochu a okna za oknem
softwaru SMART Notebook, a pokraovat v praci s otevienou, transparentni strankou.

e Zobrazeni dvojité stranky zobrazuje dvé stranky vedle sebe.
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Priblizeni a oddaleni
Priblizovat a oddalovat mizete pomoci nabidky Zobrazit obrazovky nebo vicedotykovych gest
(pokud vas interaktivni produkt vicedotykova gesta podporuje).

Pro priblizovani a oddalovani pomoci tlacitka Zobrazit obrazovky

1. Stisknéte poloZku Zobrazit obrazovky b,

2. Vyberte trover zvétSeni mezi hodnotami 50 % az 300 %.
NEBO
Vyberte Cela stranka, pokud ma cela stranka odpovidat vaSemu zobrazeni.
NEBO

Vyberte Sitka stranky, pokud ma $itka stranky stejnou $itku jako vas displej.

Postup priblizovani a oddalovani pomoci vicedotykovych gest

Tahnutim prstl v opacném sméru budete priblizovat.

o

&l

NEBO

Tahnutim prstd k sobé pfedmét budete oddalovat.

R

Objevi se zprava zobrazujici aktualni urover zvétSeni.
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Zobrazeni stranek v rezimu celé obrazovky

Software SMART Notebook v rezimu celé obrazovky roztahne stranku tak, aby zaplnila
obrazovku tim, Ze skryje ostatni prvky uzivatelského rozhrani.Bézné pouzivané pfikazy najdete
na panelu nastrojli celé obrazovky.

a Tip

Pfed zobrazenim stranky v rezimu celé obrazovky zvolte polozky Zobrazit > Okraj stranky
pIné obrazovky a pro sv{j interaktivni produkt zvolte vhodny pomér stran. Zobrazi se modra
Cara oznadujici ¢ast stranky, ktera se v rezimu celé obrazovky zobrazi bez nutnosti
posouvani.

Tato funkce je uzite€na pfi vytvareni obsahu, ktery chcete prezentovat v rezimu celé
obrazovky.
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Pro zobrazeni stranky v rezimu celé obrazovky

Stisknéte poloZku Zobrazit obrazovky By potom zvolte polozku Cela obrazovka.

Stranka se roztahne po celé obrazovce a skryje prvky jiného uzivatelského rozhrani a objevi se
panel nastroju Na celou obrazovku.

= .. H o

Tlacitko Prikaz Akce

ﬁi Predchozi Zobrazeni pfedchozi stranky v aktualnim souboru.
stranka

- Nasledujici Zobrazeni dalSi stranky v aktualnim souboru.
stranka

DalSi moznosti  Otevieni nabidky moznosti.

B Ukoncit Navrat do standardniho zobrazeni.

zobrazeni na
celou obrazovku

- Moznosti panelu  Zobrazeni dalSich tla¢itek panelu nastroju.
nastroju

H PozZNAMKY
o Panel nastrojli ukazuje aktualni Cislo stranky a celkovy pocet stranek v souboru.

o Je-li nainstalovan software SMART Response, zobrazi se dalsi tladitka, ktera vam
umozni vkladat otazky a hodnotit.

o Jestlize pouzivate Sirokouhly interaktivni produkt a po stranach stranky se objevi Sedé
panely, muzete Uroven priblizeni zménit na Sitku stranky a panely skryt volbou Vice
moznosti - > Sifka stranky.Chcete-li se vratit do reZimu Zobrazit na celou obrazovku,
zvolte poloZzky Vice moznosti --- > Cela stranka.

Postup zobrazeni vice tlacitek panelu nastrojt

Stisknéte Moznosti panelu nastroju ud

Panel nastroju se rozsifi a bude obsahovat nasleduijici tlacitka:

Tlaéitko Prikaz Akce

ﬁ?ﬁ Prazdna stranka VloZeni nové, prazdné stranky v aktudlnim souboru.
Nj Zpét Vraceni zpét o posledni krok.

L3 Zvolit Vybrani objektu na aktualni strance.

y

Kouzelné pero Vytvarejte pomalu mizejici objekty, otevirejte okno zvétSeni nebo
otevrete okno reflektoru (viz PouZiti kouzelného pera na strané
129).
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Zobrazovani stranek v zobrazeni prihledného pozadi

Pomoci zobrazeni prahledného pozadi mizete vidét pracovni plochu a okna za oknem softwaru
SMART Notebook, a pokradovat v praci s otevienou, priihlednou strankou. Na prihlednou
stranku mazete kreslit digitalnim inkoustem a ulozit své poznamky do souboru. MUzete rovnéz
zobrazit méfici nastroje, digitalizovat obrazovku a atd. Pokud néktera z oblasti obrazovky
neobsahuje zadné objekty softwaru SMART Notebook, m{izete vybirat a pracovat s pracovni
plochou a s aplikacemi za oknem softwaru SMART Notebook.

Pro zobrazeni stranky v zobrazeni priihledného pozadi

Stisknéte poloZku Zobrazit obrazovky By potom zvolte polozku Priihledné pozadi.

Pozadi okna softwaru SMART Notebook se stane priihlednym, a zobrazi se tak pracovni plocha
a programy za oknem softwaru SMART Notebook, vdechny objekty na strance .notebook vSak
zUstanou viditelné.

Zobrazi se panel nastrojl Prihledné pozadi.

Motebook 2 of 3

N SeE= O

Tlacitko Prikaz Akce

L Zvolit Zvolte objekty na aktualni strance nebo pracuijte s objekty
pracovni plochy nebo s aplikacemi, které nejsou objektem
softwaru SMART Notebook zakryty.

# Peraa PiSte nebo kreslete digitalnim inkoustem na oteviené strance.
zvyrazfiovace

&= Pfredchozi Zobrazeni pfedchozi stranky v aktualnim souboru.
stranka

- Nasledujici Zobrazeni dal$i stranky v aktualnim souboru.
stranka

DalSi moznosti  Otevieni nabidky moznosti v€etné pfidani stinovani obrazovky,

vybéru rlizného digitalniho inkoustu, vybéru kreativniho pera,
pfidavani rovnych €ar, pfidavani obrazcu atd.

B3 Opustit prahledné Navrat do standardniho zobrazeni.
pozadi

L ad Moznosti panelu  Zobrazeni dal$ich tlacitek panelu nastroja.
nastrojl
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H PozNAMKY

o Panel nastroju ukazuje aktualni ¢islo stranky a celkovy pocet stranek v souboru.

o Jedi nainstalovan software SMART Response, zobrazi se dal$i tladitka, ktera vam
umozni vkladat otazky a hodnotit.

Postup zobrazeni vice tlacitek panelu nastrojt

Stisknéte Moznosti panelu nastroju d

Panel nastrojli se rozsifi a bude obsahovat nasledujici tla¢itka:

Tlacitko Prikaz

Akce

(¥ ] Prazdna stranka Vlozit novou, prazdnou stranku v aktualnim souboru.
ey Zpét Vrétit o posledni krok.
Si@ Odstranit Odstranit vS§echny vybrané objekty.
\.' Smazat stranku  Vymazat digitalni inkoust a odstranit vSechny objekty ze stranky.
1] Panel nastrojl Otevfit panel nastroju digitalizace obrazovky.
Digitalizace
obrazovky
Vlozit pravitko Vlozit pravitko na stranku (viz Pouzivani pravitka na strané 133).
Vlozit ahlomér Vlozit uhlomér na stranku (viz Pouzivani thloméru na strané 134).
Vlozit ahlomér Vlozit trojuhelnikovy Uhlomér na stranku (viz PouZivani
trojuhelnikového uhloméru na strané 137).
i VloZzit kruzitko VloZzit kruzitko na stranku (viz PouZivani kruZitka na strané 139).

Zobrazovani stranek v rezimu Dvojstrana
MuzZete vedle sebe zobrazit dvé stranky. MiZete kreslit, délat poznamky, importovat soubory a
pfidavat odkazy na kteroukoli stranku stejné jako byste postupovali u jedné stranky.

Kdyz zobrazite dvojitou stranku mizete stranku pfiSpendlit, aby byla dale zobrazena v oblasti
stranky, pfiemz si miZete prohliZet ostatni stranky na karté Razeni stranek.

Pro zobrazeni souboru v rezimu Dvojstrana

Stisknéte polozky Zobrazit obrazovky &2 Zobrazeni dvojstrany.

Zobrazi se druhé stranka. Cervené ohrani¢eni oznaduije aktivni stranku.

Postup priSpendleni stranky

1.

Pokud jste tak doposud neucinili, zobrazte dvojstrany.

2. Vyberte stranku, v jejimz zobrazovani chcete pokraCovat.
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3. Vyberte Zobrazit > Méfitko > PriSpendlit stranku.

V hornich rozich pfiSpendlené stranky se zobrazi ikony ®

Postup zruseni priSpendleni stranky

ZruSte vybér Zobrazit > Méfitko > PriSpendlit stranku.

Navrat do standardniho zobrazeni

Stisknéte tlaCitko Zobrazit obrazovky By potom zruste vybér Zobrazeni dvojstrany.

Prazdnou stranku k otevienému souboru miizete pfidat pomoci tladitka Pridat stranku nebo
pomoci Razeni stranek.

Postup vlozeni stranky pomoci tla€itka Pridat stranku

Stisknéte Pfidat stranku &,

Nova stranka se objevi za aktualni strankou.

Postup vlozeni stranky pomoci panelu funkce fazeni stranek

1. Pokud funkce fazeni stranek neni oteviena, stisknéte Razeni stranek L

2. Vyberte miniaturu stranku, za kterou se ma objevit nova stranka.
3. Stisknéte Sipku nabidky miniatur a vyberte Vlozit prazdnou stranku.

Nova stranka se objevi za vybranou strankou.
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Jako alternativu vytvoreni prazdné stranky mazete pouzit vytvoreni duplikatu (nebo ,klonu®)
stavajici stranky.

H PozNAMKA

Stranku mizete klonovat, jen kdyz ma néjaky obsah.

Pro klonovani stranky

1. Pokud funkce fazeni stranek neni oteviena, stisknéte Razeni stranek L

2. Stisknéte miniaturu stranky, kterou chcete klonovat.
3. Stisknéte Sipku nabidky miniatury a vyberte Klonovat stranku.

Klonovana stranka se objevi hned za aktudlni strankou.

H rPozNAMKA

Tento proces mlzete kdykoli opakovat.

V pfipadé potfeby mizete zménit pofadi stranek v souboru.

Postup zmény usporadani stranek
1. Pokud funkce fazeni stranek neni otevfena, stisknéte Razeni stranek L.
2. Stisknéte miniaturu stranky, kterou chcete v souboru pfesunout.
Kolem miniatury se zobrazi modré ohrani€eni.
3. Pretahnéte miniaturu na novou pozici na kart& Razeni stranek.
Modra &ara ozna€uje novou pozici stranky.

4. Uvolnéte miniaturu.
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V souboru muzete seskupovat stranky. Muzete tak rychle najit uréitou skupinu v seznamu
Razeni stranek a zobrazit jeji stranky. Tato funkce je uZite&nd, kdyZ v souboru existuje mnoho
stranek.

Postup vytvoreni nebo Gpravy skupiny
1. Pokud funkce fazeni stranek neni oteviend, stisknéte Razeni stranek L.
2. Stisknéte Sipku nabidky skupiny a vyberte Seskupeni Upravit skupiny stranek.

VSechny skupiny a stranky aktualniho souboru jsou zobrazeny. Skupiny se zobrazuji jako
modré pruhy a stranky jako miniatury:

o Pokud jste vytvorili a upravili skupiny v tomto souboru, stranky se zobrazi pod
modrymi pruhy, které jste vytvofili a pfejmenovali.

o Pokud jste skupiny neupravili, zobrazi se vychozi skupina s ndzvem Skupina 1,
ktera bude pod svym modrym pruhem obsahovat v§echny stranky a jejich miniatury.

H PozNAMKA

Miniatury pod kazdym modrym pruhem obsahuji stejné moznosti Sipky nabidky jako
miniatury v fazeni stranek. Muzete tedy vybrat miniaturu ve skupinég, stisknout Sipku jeji
nabidky a nasledné odstranit stranku, vymazat stranku, vlozit novou stranku, klonovat
stranku, pfejmenovat stranku, pfidat stinovani obrazovky na stranku nebo pfidat stranku
do galerie.

3. Stisknéte tladitko PFridat novou skupinu v pravém hornim rohu.
Zobrazi se nova skupina s novou, prazdnou strankou.

4. Zadejte novy nazev skupiny.
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5. Provedte nasledujici:

o Chcete-li pfesunout stranku do skupiny, stisknéte miniaturu stranky a pfetdhnéte ji
pod modry pruh skupiny a napravo od miniatury, za kterou ma nasledovat.

o Chcete-li zménit uspofaddani stranek ve skuping, stisknéte miniaturu stranky a
pfetahnéte ji napravo od miniatury, za kterou ma nasledovat.

o Chcete-li zménit usporadani skupin, stisknéte modry pruh skupiny a pfetahnéte jej
pod modry pruh skupiny, za kterou ma nasledovat.
H POZNAMKY

o Poradi skupin mizete také ménit stiskem Sipky nabidky modrého pruhu a
volbou polozky Posunout nahoru nebo Posunout dolt.

o Software SMART Notebook Eisluje stranky postupné v celém souboru.
Pokud zménite poradi skupin, software SMART Notebook odpovidajicim
zpUsobem precisluje stranky ve skupinach.

o Chcete-li odstranit skupinu a ponechat jeji stranky, pfesunte vSechny jeji stranky do
jinych skupin. Jakmile skupina neobsahuje Zadné stranky, software SMART
Notebook ji automaticky odstrani.

o Chcete-li odstranit skupinu a vSechny jeji stranky, stisknéte Sipku nabidky modrého
pruhu a vyberte Odstranit skupinu.

6. Stisknéte &,

Pristup ke skupiné pomoci fazeni stranek

1. Pokud funkce fazeni stranek neni oteviena, stisknéte Razeni stranek L

2. Stisknéte Sipku nabidky prvni skupiny a vyberte nazev skupiny, do které chcete vstoupit.

Funkce fazeni stranek zobrazi miniaturu prvni stranky v této skupiné.

Pfi vytvareni stranky software SMART Notebook tuto stranku automaticky pojmenuje podle data
a Casu vytvoreni. Tento nazev mizete zménit.

Postup prejmenovani stranky

1. Pokud funkce fazeni stranek neni otevfena, stisknéte Razeni stranek L.
2. Dvojité kliknéte na nazev stranky.

3. Zadejte novy nazev stranky.
4

. Stisknéte kdekoliv.
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Kdyz potfebujete vice mista v dolni ¢asti stranky, mizete stranku svisle rozsifit, aniz by byla
ovlivnéna Sitka stranky.

Postup rozsifeni stranky
1. Pokud mate stranku zobrazenou v rezimu Cela stranka, vyberte jinou uroven pfiblizeni.

2. Stisknéte odkaz RozSifit stranku v dolni ¢asti stranky.

MozZnosti Nahravani stranky slouZi k nahravani Cinnosti provadénych na aktualni strance.

H rPozNAMKA

Videozdznam SMART je jiny, ale podobny nastroj. Prostfednictvim videozaznamu SMART
mUZzete zaznamenavat své akce v programech jinych, nez je software SMART Notebook.
Pomoci videozaznamu SMART mUzete nahravat celou obrazovku, uréité okno nebo
obdélnikovou ¢ast obrazovky. Kdyz k pocitaci pfipojite mikrofon, miizete nahravat i zvuk.

Postup nahravani stranky
1. Pokud nejsou vlastnosti zobrazeny, stisknéte polozku Vlastnosti =
2. Stisknéte Nahravani stranky.
3. Stisknéte Spustit nahravani.

Tlagitko Spustit nahravani je nahrazeno tlatitkem Zastavit nahravani, tlacitko Prehrat
neni aktivni a v levém hormnim rohu stranky se zobrazi ¢ervené kolecko.

4. Provedte innosti, které chcete na aktualni strance nahrat.
5. Jakmile jste hotovi, stisknéte Zastavit nahravani.

Tlagitko Zastavit nahravani je nahrazeno tladitkem Spustit nahravani, tlacitko Prehrat
je aktivni a na strance se zobrazi panel nastroju pro prehravani.

(X
4 Il » =

Postup prehravani zaznamu stranky
1. Zobrazte stranku.

Pokud stranka obsahuje zaznam stranky, zobrazi se panel nastroju pfehravani.
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2. Stisknéte Prehrat P .

Postup pozastaveni nahravani

Stisknéte Pauza !l

Postup zastaveni prehravani

Stisknéte Zastavit ™ .

Postup previjeni zpét

Stisknéte Previnout zpét 14,

Postup odebrani zdznamu stranky
1. Zobrazte stranku.

Pokud stranka obsahuje zaznam stranky, zobrazi se panel nastroju prehravani.

2. Chcete-li odebrat zaznam, stisknéte tlacitko Zavfit na panelu néstrojﬂ.m'

V otevieném souboru mizete odstranit prazdnou stranku pomoci tlaitka Odstranit stranku nebo
prostfednictvim Razeni stranek.

a Tip

Jako alternativu k odstranéni stranky mazete vymazat vSechny jeji objekty (viz Vymazani
stranek na dalSi strang).

Postup odstranéni stranky pomoci tlacitka Odstranit stranku

1. Pokud jste tak doposud neucinili, zobrazte stranku, kterou chcete odstranit.

2. Zvolte polozku Odstranit stranku al

Pro odstranéni stranky pomoci funkce Razeni stranek

1. Pokud funkce fazeni stranek neni oteviena, stisknéte Razeni stranek L

2. Stisknéte miniaturu stranky, kterou chcete odstranit.

3. Stisknéte Sipku nabidky miniatur a vyberte Odstranit stranku.
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Ze stranky mlzete smazat digitalni inkoust a odstranit jednotlivé objekty. MiiZete rovnéz ze
stranky sou¢asné vymazat v§echny objekty nebo objekty vytvorené digitalnim inkoustem.

H PozNAMKA

Nemlzete vymazat uzamcené objekty (viz Uzamykani objekti na strané 83) a nekone¢ného
klonované objekty (viz Klonovani objekt( na strané 85).Chcete-li ze stranky vymazat vS§echny
objekty, musite odemknout vSechny uzaméené objekty a na v§ech nekone¢ného klonovanych
objektech zrusit volbu Nekoneény klonovaé.

Vymazani vSech objektl ze stranky
1. Pokud jste tak doposud neucinili, zobrazte stranku, kterou chcete vymazat.

2. Vyberte Upravit > Vymazat stranku.

H POzZNAMKY

o Tato moznost je zakazana, nejsou-li na strance zadné objekty, nebo jsou-li
objekty na strance uzamceny nebo nekone€né klonovany.

o Tuto moznost mizete také vybrat jednim z nasledujicich zplsob:
o Klepnutim pravym tladitkem mysSi na stranku
o Stiskem $ipky nabidky stranky v Razeni stranek
o Stiskem Sipky nabidky stranky béhem Upravy skupiny stranek (viz
Seskupovani stranek na strané 37)

o Stiskem polozky Vymazat stranku v , pokud je v panelu nastroju
obsazena (viz ¢ast Prizptisobeni panelu nastroji na strané 149)

o Muzete vymazat véechny objekty z vice stranek soutasné.V Razeni stranek
vyberte miniaturu stranky, stisknéte Sipku nabidky a zvolte polozku Vymazat
stranku.
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Vymazani vSech objektl vytvorenych digitalnim inkoustem ze stranky
1. Pokud jste tak doposud neucinili, zobrazte stranku, kterou chcete vymazat.

2. Vyberte polozky Upravit > Vymazat inkoust ze stranky.

H POzZNAMKY

o Tato moznost je zakazana, pokud na strance neni zadny digitalni inkoust nebo
pokud je digitalni inkoust uzamé&en nebo nekone€né klonovan.

o Tuto moznost mizete také vybrat jednim z nasledujicich zplsob:
o Klepnutim pravym tladitkem mysSi na stranku
o Stiskem $ipky nabidky stranky v Razeni stranek

o Stiskem Sipky nabidky stranky béhem Upravy skupiny stranek (viz
Seskupovani stranek na strané 37)

o Stiskem polozky Vymazat inkoust ﬁ pokud je v panelu nastroju
obsazena (viz ¢ast Prizptisobeni panelu nastroji na strané 149)

o Mduzete vymazat vSechny objekty digitalnim inkoustem z vice stranek
soudasné.V Razeni stranek vyberte miniaturu stranky, stisknéte Sipku nabidky a
zvolte polozku Vymazat inkoust ze stranky.

Pokud nékterou stranku pozménite (bez ulozeni téchto zmén), mizete stranku obnovit do stavu,
v jakém byla pfed témito zménami.

H PozNAMKA

Obnoveni stranky neobnovuje Zadné soubory kompatibilni s pfehrdvacem Adobe Flash Player,
které jsou na strance spustény.
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Postup obnoveni stranky
1. Pokud jste tak doposud neucinili, zobrazte stranku, kterou chcete obnovit.
2. Vyberte polozky Upravit > Obnovit stranku.

Objevi se dialogové okno s dotazem na potvrzeni obnovy.

H POzZNAMKY

moznost vypnuta.
o Tuto moznost mizete také vybrat jednim z nasledujicich zplsobu:
o Klepnutim pravym tlacitkem mySi na stranku
o Stiskem $ipky nabidky stranky v Razeni stranek

o Stiskem Sipky nabidky stranky b&hem Upravy skupiny stranek (viz
Seskupovani stranek na strané 37)

o Stiskem poloZzky Obnovit stranku :_:.", pokud je v panelu nastroji obsazena
(viz Cast Prizptisobeni panelu nastroju na strané 149)

o Muzete obnovit vice stranek najednou.V Razeni stranek vyberte miniaturu
stranky, stisknéte Sipku nabidky a zvolte polozku Obnovit stranku.

3. Klepnéte na Obnovit stranku.

Pokud vasi studenti pouzivaji k odpovidani na otazky a k prebirani hodnoceni software SMART
Notebook SE (Student Edition), moZna se vam bude pfi vytvareni stranek s otazkami hodit
funkce, kdy se zobrazi okraj stranky studenta, zobrazujici oblast stranky, ktera bude viditelna na
obrazovkach studentskych pocitacu.

H PozNAMKA

Tento postup plati pouze v pfipadé, ze Software SMART Response pouzivate jako soucast
interaktivniho vyukového softwaru SMART Classroom Suite™.

Postup zobrazeni okrajli stranky studenta
1. Vyberte Zobrazit > Zarovnani.
Zobrazi se dialogové okno Zarovnani.
2. Kliknéte na kartu Hranice stranky studenta.

3. Vyberte zaSkrtavaci poli¢ko Zobrazit hranici okolo oblasti, ktera bude viditelna
v aplikaci SMART Notebook SE béhem hodnoceni.
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4. Vyberte Pfednastavena hodnota a potom z rozbalovaciho seznamu vyberte rozliSeni
obrazovky.

NEBO

Vyberte Uzivatelska hodnota a zadejte do poli hodnoty Sitky a vySky studentskych
obrazovek.

5. Klepnéte natlaCitko OK.

Na strance se objevi barevny okraj kolem oblasti, kterou studenti uvidi na obrazovkach
svych pocitacu.

Vychozi barva pozadi stranky je bila. MizZete v§ak nastavit pozadi stranky na r(izné barvy,
pfechody dvou barev, vzorky nebo obrazky.

Motivy vam umoZfiuji nastavit vlastni pozadi, pismo a objekty pro jednu nebo vice stranek ve
vaSem souboru .notebook.

Pouzivani pozadi a motivu stranky
Vzhled pozadi stranek muzete ur€it pomoci karty Vlastnosti nebo pomoci galerie.

Nastaveni pozadi pomoci karty Vlastnosti
Pomoci karty Vlastnosti muzete nastavit pozadi stranky na rlizné pIné barvy, pfechody dvou
barev, vzorky nebo obrazek.

Postup nastaveni pozadi
1. Vyberte Format > Pozadi.

Na karté Vlastnosti se zobrazi Styly vypiné.
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2. Vyberte styly vypIné:

Styl vypiné Postup
Zadna (prahledna) o Vyberte Bez vyplné.
PInabarva a. Vyberte PIna vypln.

Provedte nékterou z nasledujicich akci:
o Vyberte jednu ze 40 barev na paleté.

o Stisknéte Vice a v dialogovém okné vyberte barvu.

o Stisknéte kapatko -#a vyberte barvu na obrazovce.

Prechod dvou barev

a. Vyberte Pfechodova vyplii.
Pro kazdou barvu provedte nasledujici:
o Vyberte jednu ze 40 barev na paleté.
o Stisknéte Vice a v dialogovém okné vyberte barvu.
o Stisknéte kapatko .#a vyberte barvu na obrazovce.
c. Vrozbalovacim seznamu vyberte moznost Sty!.
Vzor a. Vyberte Vzor vyplné.
b. Vyberte vzor.
c. Stisknéte Barva popredi, vyberte barvu v dialogovém okné
a poté stisknéte OK.
d. Stisknéte Barva pozadi, vyberte barvu v dialogovém okné
a poté stisknéte OK.
Obrazek a. Vyberte Vyplii obrazku.
Stisknéte Prochazet.
Zobrazi se dialogové okno VloZit obrazovy soubor.
c. Najdéte a vyberte obrazek, ktery chcete pouzit jako pozadi

a stisknéte Otevrit.
H PozNAMKA

Jestlize vkladate velky obrazek, mize se objevit
dialogové okno s dotazem, zda chcete zmensit velikost
obrazkového souboru nebo na ji zachovat.Vice informaci
najdete v kapitole Zmensovani velikosti souborti na
strané 22.

Postup odebrani pozadi

1. Vyberte Format > Pozadi.

Na karté Vlastnosti se zobrazi Styly vypiné.

2. Vyberte Bez vyplné.

Nastaveni pozadi a motivii pomoci galerie
Pozadi nebo motiv stranky, vSech stranek ve skupiné nebo vSech stranek v souboru mizete

vybrat a nastavit z galerie.
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Postup prifazeni pozadi nebo motivu

1. Nenili galerie zobrazena, stisknéte poloZzku Galerie ()

2. V seznamu galerie vyberte kategorii Milj obsah , kde se zobrazi vase vlastni pozadi a
motivy (viz Viytvareni motivi dfive).

NEBO

Pro zobrazeni pozadi a motivy, nainstalovanych se softwarem, vyberte Zakladni prvky
galerie.

3. Vyberte Pozadi a motivy.
Galerie zobrazi miniatury dostupnych pozadi a motiv(.

4. Stisknéte miniaturu motivu, ktery chcete pouZzit.

5. Stisknéte Sipku nabidky miniatury a vyberte Vlozit do aplikace Notebook.
Zobrazi se dialogové okno VioZit motiv.

6. Chcete-li pozadi nebo motiv pouzit pro vS§echny stranky v souboru, vyberte Vlozit motiv
na vSechny stranky.

NEBO

Chcete-li pozadi nebo motiv pouzit pro vSechny stranky v aktualni skupiné, vyberte Vlozit
motiv na vSechny stranky v aktualni skupiné.

NEBO

Chcete-li pozadi nebo motiv pouzit pro aktualni stranku, vyberte Vlozit motiv pouze na
aktualni stranku.

7. Stisknéte OK.

Postup odebrani pozadi nebo motivu
1. Kliknéte pravym tlacitkem na stranku.
2. Vyberte Odstranit motiv.

Odeberete pozadi nebo motiv ze v§ech stranek, ke kterym jste jej pfifadili.

Vytvareni motiv(

Muizete pouzit motivy k pfizplsobeni stranek. M{iZete vytvoiit motiv a pfidat jej do Galerie tak,
aby byl k dispozici na vhodném misté. M{izete tento motiv pouzit na jedné strance, vSech
strankach ve skupiné nebo na v8ech strankach v souboru.

Galerie obsahuje i nékolik motivu.
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Postup vytvoreni motivu

1.
2.
3.

Vyberte Format > Motivy > Vytvofit motiv.
Zadejte nazev motivu do pole Nazev motivu.

Pozadi nastavte stejnym zplisobem, jakym postupujete u stranky (viz Pouzivani pozadi a
motivi stranky na strané 44).

Pridavejte a upravuijte objekty v motivu stejnym zplsobem, jakym postupujete u stranky
(viz Viytvareni zakladnich objekti na strané 49).

Stisknéte Ulozit.

Motiv se zobrazi v kategorii galerie Mdj obsah.

Postup vytvoreni motivu na zakladé aktualni stranky
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1.
2.
3.

Vyberte Format > Motivy > Vytvorit motiv ze stranky.
Zadejte nazev motivu do pole Nazev motivu.
Stisknéte Ulozit.

Motiv se zobrazi v kategorii galerie Mdj obsah.






Kapitola 4
Vytvareni zakladnich objektu

Psani a kresleni digitalnim inkoustem ajehomazani..._.._....... ... ... ... ... 50
Psani nebo kresleni digitalnim inkoustem. . .. ... . 50
Psani nebo kresleni mizejicim digitalnim inkoustem.......................................... 52
Vytvareni vlastnich stylt Kreativnihopera ... ... ... 53
Mazani digitalniho inkoustu . ... ... 55

Vytvareni tvard a Car ... ..o 55
Vytvareni tvarl pomoci nastroje Tvary. ... ... .. 55
Vytvareni tvart pomoci nastroji Pravidelné mnohouhelniky. ... ... .. ... ... ... 56
Vytvareni tvart pomoci nastroje Pero rozpoznavajicitvary....... ..., 57
Vytvareni rovnych Caraobloukl . ... . ... 58

VY tVATENT XU . .. 59
P saN  teX UL 59
Prevod ru¢né psaného textu na text psany strojem. ... ... 60
Formatovani textu . iiiiiiiiiiiiil.. 61
Zména velikosti textovych objektll . ... ... .. ... 62
Vkladani matematickych symbolU. ... ... 63
Kontrola pravopisu textovych objektC. ... . ... 63
Vyjimani nebo Kopirovani textu . ... . 64

Vytvareni tabulek. . ... . 65
Vytvareni tabulek v softwaru SMART Notebook. ... .. ... ... ... ... 65
Vkladani tabulek z jinych program(L ...l 66
Pridavani objekth dotabulek.......... .. .. .. 67
Vybér tabulek, sloupcl, fadkt nebobunék ... . ... . ... 68
Presouvani tabulek ...l 69
Zmeéna viastnosti tabulKy. . . ... 69
Zména velikosti tabulek, sloupct nebo fadkt ... .. ... 71
Pfidavani nebo odebirani sloupcu, fadkt nebobunék ... .. ... 72
Rozdéleni a slou€eni bunék tabulky. . ... 73
Pfidani nebo odebrani stinovani bUuRKY. . .. ... . 73
Odstrariovani tabulek a obsahutabulek. . ... ... ... ... 74

Objekty jsou stavebnimi bloky obsahu ve vasich souborech .notebook. Objekt je jednoduse
pfedmét na strance, ktery jste vytvofili nebo importovali a poté s nim pracovali. Mezi zakladni
typy objektu patfi:

o Digitalni inkoust (psani a kresleni od ruky)

e Tvary

49



KAPITOLA 4

Vytvareni zakladnich objektt

Rovné ¢ary

Oblouky
e Text

e Tabulky

Digitalni inkoust je "textem od ruky"neboli objektem, ktery jste vytvofili pomoci per interaktivnich
produkt(i nebo nastroje Pera softwaru SMART Notebook. Psani nebo kresleni digitalnim
inkoustem vam umoznuije rychle pfidavat obsah do vasich soubord softwaru SMART Notebook
pfi jejich vytvareni nebo prezentaci studentiim.

Po vytvoreni digitalniho inkoustu jej mizete smazat.

Psani nebo kresleni digitalnim inkoustem
Nejjednodussim zplsobem psani nebo kresleni digitalnim inkoustem je pouziti pera nebo per
vaSeho interaktivniho produktu.

Pomoci nastroje Pera muzete vytvaret i objekty od ruky. Nastroj Pera vam umoznuje psat nebo
kreslit digitalnim s pouzitim péti typu pera:

Typ pera Ucel a priklad Poznamky
# Standardni Piste nebo kreslete digitalnim inkoustem ve Pomoci pera typu Standard
velkém mnozstvi barev a typt ¢ar. muzete psat nebo kreslit

digitalnim inkoustem, ktery po
nékolika sekundach postupné
zmizi (viz Psani nebo kresleni
mizejicim digitalnim
inkoustem na strané 52).

r4 Kaligrafické  PisSte nebo kreslete digitalnim inkoustem Pero kaligrafického typu je
stejné, jako u typu Standardni pera, ale s uzite€né pro vyuku psani
¢arami o riizné sile. rukou.
. Nastroj Kaligraficka pera je
dostupny, pouze je-li vas

/ pocita¢ pfipojen
] k interaktivnimu produktu
SMART.
# Barevnatuzka Piste nebo kreslete digitalnim inkoustem Pero typu Pastelka je spiSe

jako pastelkou. nez pro psani uréeno pro

o b _ .. uméleckoutvorbu, jako je

Tl e malovani, vybarvovani

s A obrazki, a tak dale.
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Typ pera Uéel a priklad Poznamky

#"Zvyraziovag  Zvyraziijte text a dal$i objekty.

ﬁ‘_ Kreativni Pfidavejte ke svym prezentacim Muzete vytvaret vlastni styly
pestrobarevné prvky. kreativniho pera (viz Vytvéreni

vlastnich stylt Kreativniho
pera na strané 53.

Pro psani nebo kresleni digitalnim inkoustem

1. Stisknéte polozku Pera tI/.

Zobrazi se tlaCitka nastroju Pera.

|

gy -l s e
a =f - 4 P P
Taditko Druhy pera  Druhy Sar Selektony
viastnosti

2. Stisknéte polozku Druhy pera a vyberte druh pera.
H POzZNAMKA

Kromé vyse zminénych péti druht per mlzete zvalit i nastroje Kouzelné pero a Pero
rozpoznavani obrazcu okno (viz Pouziti kouzelného pera na strané 129 a Vytvareni
tvard pomoci nastroje Pero rozpoznavajici tvary na strané 57).

3. Vyberte typ Cary.
4. Typ ¢ary mGzete také prizplsobit pomoci selektord vliastnosti.
H POZNAMKA

Typ ¢ary nebo oblouku mizete také prizplisobit pomoci karty Vlastnosti (viz Zména
vilastnosti objektu na strané 77).
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5. Piste nebo kreslete digitalnim inkoustem na strance.

K Tiry

o Pfi psani nespocivejte loktem nebo dlani ruky na obrazovce interaktivniho

produktu.

Jestlize napiSete nebo nakreslite nékolik fadkl, Software SMART Notebook tyto
fadky automaticky spoji do jednoho objektu.Pokud napfiklad piSete pismena
n&jakého slova, Software SMART Notebook jednotliva pismena zkombinuje do
jednoho objektu, a umozni vam pracovat s celym slovem. Chcete-li psat slova na
stejny fadek, ale neseskupovat je, nechejte mezi nimi velkou mezeru, pouzijte
rlizna pera nebo pred psanim dalSiho slova vlozte na chvili pero do listy s
popisovaci (pouze u interaktivnich tabuli).

Pokud chcete psat uhlopfi¢né, piste na rovny fadek a potom jej otocte (viz
Otaceni objektd na strané 88).

Pokud chcete psat malymi pismeny, piste velkymi pismeny a potom je zmenSete
(viz Zména velikosti objekt( na strané 86).

Ohrani¢ené oblasti muzete vyplnovat digitalnim inkoustem (viz Viyplriovani kreseb
digitalnim inkoustem na strané 79).

Psani nebo kresleni mizejicim digitalnim inkoustem
Pomoci nastroje Pera muzete vytvaret objekty od ruky, které po uplynuti zadané doby pomalu

zmizi.

H rPozNAMKA

Pomoci nastroje Pera muzete vytvaret objekty od ruky, které po uplynuti zadané doby pomalu
zmizi (Vytvareni mizejicich objekti pomoci kouzelného pera na strané 129).

Pro psani nebo kresleni mizejicim digitalnim inkoustem

1. Stisknéte polozku Pera tI/.

Zobrazi se tlacitka nastroju Pera.

| |

» ] -
# = ©
s -t |
| F| | A
N ﬁ "
Tiacitko Druhy pera  Druhy dar Selektory

viastnosti

2. Stisknéte polozku Druhy pera a vyberte Pero.

3. Vyberte typ Cary.
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4. Pokud nejsou vlastnosti zobrazeny, stisknéte polozku Vlastnosti -

5. Stisknéte Styly vyplné.

6. ZaSkrtnéte policko Povolit vyblednuti inkoustu po napsani a v rozeviracim seznamu
Cas zeslabeni vyberte podet sekund, které maji uplynout mezi dobou vaseho psani nebo

kresleni a dobou kdy zmizi.

7. PiSte nebo kreslete digitalnim inkoustem na strance.

Vytvareni vlastnich stylt Kreativniho pera
Software SMART Notebook zahrnuje osm styl Kreativniho pera (viz Psani nebo kresleni

digitalnim inkoustem na strané 50). Kromé téchto styll mlzete vytvaret vlastni styly s vyuzitim

obrazku nebo objektli na aktualné zvolené strance.

lr'r-lr'”-q
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Pro vytvoieni vlastniho kreativniho pera pomoci obrazku

1. Stisknéte polozku Pera k.

Zobrazi se tla¢itka nastroju Pera.

||

] a
¢ M = @
A - =! - 4 4 a
"\.‘\‘ : -\.\\
Taditko Druhy pera  Druhy Sar Selektony
vigstnost!

2. Stisknéte polozku Druhy pera a vyberte Kreativni pero.

w

Vyberte typ ary.

Pokud nejsou vilastnosti zobrazeny, stisknéte polozku Vlastnosti =,
Stisknéte Styl ¢ary.

Zvolte Pouzit pro razitko vlastni obrazek.

N oo o &

Klepnéte na tlaCitko Prochazet.

Zobrazi se dialogové okno VioZit obrazovy soubor.
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8. Vyhledejte a vyberte obrazek, ktery chcete pro styl kreativniho pera pouzit.
9. Stisknéte Otevrit.

10. Piste nebo kreslete digitalnim inkoustem na strance.

a2 Tip

o Pro obnoveni pouzivani vychoziho typu ¢ary zvolte moznost Pouzit vychozi
vzor.

o Pokud chcete vlastni styl kreativhiho pera ulozit pro budouci pouZiti, stisknéte
Ulozit vlastnosti nastroje.Pozdéji miizete styl kreativniho pera obnovit (viz
Prizptisobeni panelu nastroju na strané 149).

Pro vytvoieni vlastniho kreativnhiho pera pomoci objektu

1. Stisknéte polozku Pera /.

Zobrazi se tlaCitka nastroju Pera.

N ||

- ] : ™
i’* Y o "~ - -J - o
a = s a 4 P
_v -
Tladitko Druhy pera  Druky car Selektory
viastnost!

2. Stisknéte polozku Druhy pera a vyberte Kreativni pero.

Pokud nejsou vilastnosti zobrazeny, stisknéte polozku Vlastnosti =,
Stisknéte Styl ¢ary.

Zvolte Pouzit pro razitko vlastni obrazek.

Stisknéte tlacitko Vybrat objekt a vyberte néktery z objektu na strance.

N o o &~ W

PiSte nebo kreslete digitalnim inkoustem na strance.

B2 Tip

o Pro obnoveni pouzivani vychoziho typu ¢ary zvolte moznost Pouzit vychozi
vzor.

o Pokud chcete vlastni styl kreativniho pera ulozit pro budouci pouziti, stisknéte
Ulozit viastnosti nastroje.Pozdéji muzete styl kreativniho pera obnovit (viz
Prizptisobeni panelu nastrojti na strané 149).
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Mazani digitalniho inkoustu

Digitalni inkoust m{izete ze svého interaktivniho produktu vymazat s pouzitim gumy nebo gesta
mazani. Pokud ale mazete digitalni inkoust ze stranky souboru .notebook, muizete rovnéz mazat
objekty pomoci nastroje Guma.

H PozNAMKA

Prestoze mizete vymazat digitalni inkoust, nemlzete ale vymazat nékteré typy objektl
véetné tvary, Car, textu a obrazkud.Chcete-li tyto typy objektll odstranit, je nutné je smazat (viz
Odstrariovani objekti na strané 95).

Pro mazani digitalniho inkoustu

1. Stisknéte polozku Guma «/a zvolte typ gumy.

2. Vymazte digitalni inkoust.

Kromé kresleni tvart a €ar volnou rukou digitalnim inkoustem mdzete vytvaret tvary a Cary
pomoci nastroji v softwaru SMART Notebook.

H PozNAMKA

Chcete-li ze stranky odstranit obrazec nebo ¢aru, musite je smazat (viz Odstrariovani objektu
na strané 95). Nastroj Guma neodstranuje obrazce.

Vytvareni tvarl pomoci nastroje Tvary
Nastroj tvary muzete pouzit k vytvoreni riznych tvari véetné dokonalych kruZnic, dokonalych
¢tverc(l, dokonalych trojuhelnik a jinych geometrickych tvartl, zna¢ek zaskrtnuti, tvaru X.

Muzete pfidat obrazec na stranku a potom upravit jeho vlastnosti. Alternativné muzete upravit
obrysovou barvu, barvu vyplné a tloustku ¢ary tvaru a potom jej pfidat na stranku.
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Postup vytvoreni tvaru

1. Stisknéte poloZzku Tvary ji

Zobrazi se tlacitka nastroje Tvary.

(@I 2N -
O TAIk | | = 8,

Tvary Selektony
viastnosti

2. V panelu nastroju zvolte tvar.
NEBO
Stisknéte v a vyberte tvar.

3. Tvarmuzete také prizpUsobit pomoci selektorli vlastnosti.

H PozNAMKA

Tvar muzete také upravit pomoci karty Vlastnosti (viz Zména viastnosti objektu na
strané 77).

4. Vytvoite tvar stiskem obrazovky v misté, kam chcete obrazec umistit, a potom tazenim
urCete pozadovanou velikost obrazce.

B2 Tip

Pokud béhem kresleni tvaru podrzite klavesu SHIFT, mizete vytvaret perfektni
kruznice, Etverce, trojuhelniky a jiné tvary.

Vytvareni tvart pomoci nastroji Pravidelné mnohouhelniky
Kromé vytvareni tvard pomoci nastroje Tvary mizete vytvaret pravidelné mnohouhelniky se 3 az
15 stranami pomoci nastroje Pravidelné mnohouhelniky.
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Vytvareni tvarli pomoci nastroje Pravidelné mnohothelniky

1. Stisknéte poloZzku Pravidelné mnohouhelniky ;r?

Zobrazi se tlagitka nastroju Pravidelné mnohouhelniky.
3 T N 19
é l\/;"l "\;fll WA ;l < @
| P lr=1al — -
[+ ||®O)|@)] | . . .
: \

Tvary Selektony
viastnosti

2. V panelu nastroju zvolte tvar.
NEBO

Stisknéte v a vyberte tvar.
H PozNAMKA
Cislovka tvaru naznaduje po&et jeho stran.
3. Tvarmuzete také pfizpUsobit pomoci selektorli vlastnosti.
H PozNAMKA

Tvar muzete také upravit pomoci karty Vlastnosti (viz Zména viastnosti objektu na
strané 77).

4. Vytvoite tvar stiskem obrazovky v misté, kam chcete obrazec umistit, a potom tazenim
urCete pozadovanou velikost obrazce.

Vytvareni tvard pomoci nastroje Pero rozpoznavajici tvary
Nastroj Pero rozpoznavajici tvary mizete pouzit pro kresleni kruznic, ovalu, ¢tvercq,
pravouhelniku, trojuhelnikd a oblouku.

H PozNAMKA

Tvary mlzete také vytvaret pomoci nastroje Tvary (viz Viytvareni tvard pomoci nastroje Tvary
na strané 55) nebo nastroje Pravidelné mnohouhelniky (viz Vytvareni tvari pomoci nastroji
Pravidelné mnohouhelniky na pfedchozi strané).
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Postup nakresleni tvaru

1. Stisknéte poloZku Pera ]

Zobrazi se tlacitka nastroji Pera.

N |

y -l =
4 =l |-t a p a
Tlacitiko Druhy pera  Druky dar Selektory
viastnost

2. Stisknéte poloZzku Druhy pera a vyberte Pero rozpoznavajici tvary .

3. Nakreslete tvar na interaktivni obrazovku.

Pokud software SMART Notebook vasi kresbu rozpozna jako kruznici, oval, ¢tverec,
pravouhelnik, trojuhelnik nebo oblouk, potom pfida tento obrazec na stranku.

NN

Vytvareni rovnych ¢ar a oblouk
Pro kresleni rovnych &ar a oblouk( miizete pouzit nastroj Cary.

Muzete pfidat ¢aru na stranku a potom upravit jeho vlastnosti. Nebo mizete ¢aru upravit a potom
ji pfidat na stranku.

Postup nakresleni rovné ¢ary nebo oblouku

1. Stisknéte tlacitko Gary .

Zobrazi se tlagitka nastroje Cary.

B — - —a |,

S I
N | F| F|

: n\

Linka a tvpy obloukd Selekton
vigstnosti
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2. Zvolte typ ¢ary nebo oblouku.

3. Typ ¢ary nebo oblouku miiZzete také pfizplisobit pomoci selektort vlastnosti.

H POozZNAMKA

Typ €ary nebo oblouku muzete také pfizplisobit pomoci karty Vlastnosti (viz Zména
vlastnosti objektu na strané 77).

4. Caru vytvorite stiskem v misté&, kde méa &ara zaginat, a naslednym pretahnutim tam, kde
ma ¢ara kongit.

Text mlzete v softwaru SMART Notebook vytvaret jednim z nasledujicich zptsob:
o Psanim textu na klavesnici pfipojené k vasemu pocitaci
e Psanim textu s pouzitim klavesnice SMART

e Psanim textu rukou (viz Psani a kresleni digitalnim inkoustem a jeho mazani na strané 50)
a jeho naslednym pfevodem na strojem psany text pomoci softwarové funkce
rozpoznavani ru¢né psaného textu

Po vytvoreni textu jej mizete upravit, zkontrolovat pravopis a zménit jeho vlastnosti, v€etné
stylu, velikosti a barvy fontu.

Psani textu
Muzete psat novy text nebo upravovat existujici text.

Pro psani nového textu

1. Nemate-li k dispozici klavesnici, stisknéte ikonu Interaktivni tabule SMARTL lv
oznamovaci oblasti a vyberte Klavesnice.

Stisknéte Text ﬁa vyberte dostupny styl pisma.
MUzete také prizpUsobit styl pisma (viz Formatovani textu na strané 61).
Stisknéte na misto, kde ma text zaCinat.

Napiste text.

o o » DN

Po dokonceni stisknéte mimo textovy objekt.

Pro uUpravu stavajiciho textu
1. Poklepejte na textovy objekt.
2. Upravte text.

3. Podokonceni stisknéte mimo textovy objekt.
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Prevod rucne psaného textu na text psany strojem

Na obrazovku svého interaktivniho mizete psat pomoci typu pera Standardni nebo Kaligrafické,
a svUj rukopis pfevadét na strojem psany text. Software SMART Notebook dokaze prevadét
ruéné psany text ve vice jazycich.

Postup prevedeni ruéné psaného textu na strojem psany text

1. Stisknéte polozku Pera tI/.

Zobrazi se tlacitka nastroju Pera.

| |

» ] -
& .| = @
' ¥
A - - 4 A d
) ﬁ "
Tacitko Druhy pera  Druhy dar Selektory
viastnosti

2. Stisknéte polozku Druhy pera a vyberte polozky Pero nebo Kaligrafické pero.
3. Napiste text.
a2 Tie

Piste pékné, tiskaci znaky na vodorovnou ¢aru. Prestoze SMART Notebook umi
pfevadét zkosené pismo nebo kurzivu, vysledek neni vzdy konzistentni.

4. Vyberte textovy objekt.

Funkce rozpoznavani ru¢né psaného textu softwaru SMART Notebook porovna vase
rukou psané slovo se svym slovnikem a identifikuje slova co nejvice podobna tomu, které
jste napsali.

5. Stisknéte Sipku nabidky objektu.

Otevie se nabidka se seznamem odpovidajicich slov; pfed kazdym slovem bude
Rozpoznat.

H POzZNAMKY

o Chcete-li, aby software SMART Notebook identifikoval slova v jiném jazyce,
vyberte Rozpoznat jazyky a ze seznamu vyberte jiny jazyk. Software SMART
Notebook aktualizuje seznam odpovidajicich slov, aby obsahoval slova ve
vybraném jazyce.

o Pokud zménite jazyk rozpoznavani rukopisu, nezmeénite vychozi jazyk rozhrani
softwaru SMART Notebook, ani svého operacniho systému.

6. Vyberte slovo ze seznamu odpovidajicich slov.

Vybrané slovo se zobrazi na strance.
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Formatovani textu

Chcete-li formatovat cely text v jednom textovém objektu, vyberte textovy objekt.

NEBO

Pokud chcete formatovat urcity text v textovém objektu, poklepejte na textovy objekt, a pak

vyberte text.

Text mizete formatovat pomoci tladitek v panelu nastroji nebo pomoci moznosti v karté

Vlastnosti nebo nabidky Format.

H rPozNAMKA

Neni-li karta Vlastnosti zobrazena, stisknéte Vlastnosti — a potom Styl textu.

HA

Nasledujici tabulka uvadi zmény formatovani, které mizete pomoci vy$e uvedenych nastroju

provadeét:
Zmeénit Panel Karta Nabidka
nastroju Vlastnosti Format

Znak, odstavec nebo uroven objektu
Zménit fez pisma v v
Zmeénit velikost pisma v v

2 Tie

Chcete-li zvolit velikost pisma, ktera neni v

rozeviracim seznamu (v¢etné velikosti pisma s

desetinnymi hodnotami, jako je 20.5), zadejte

velikost pisma v poli Velikost pisma v panelu

nastroju.
Zména barvy v v
Tuéné pismo, kurziva nebo podtrzeny text v v v
Preskrtnuty text e v v
Text hornim nebo dolnim indexem v . v v
Odstavec nebo uroven objektu
Zména zarovnani (vlevo, vpravo nebo na stred) v v v
Zména odsazeni v o v v
Vytvofeni seznamu s odrazkami nebo ¢islovaného v . v v

seznamu
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Zménit Panel Karta Nabidka
nastroju Vlastnosti Format
Zmeéna radkovani v v
2 Tip

Chcete-li mezi odstavce pfidat fadkovani, zvolte
Na konci odstavce vlozit mezeru, zaskrtnéte
policko na karté Vlastnosti nebo zvolte polozky
Format > Odstavec> Radkovani> Na konci
odstavce vlozit mezeru.

Zmeénit smér jazyka (zleva doprava nebo zprava v
doleva)

B pozNAMKA

Pro jazyky, které se ¢tou zleva doprava (napr.
¢estina a angli¢tina) zvolte Format > Odstavec
> Smér > Zleva doprava.

NEBO

Pro jazyky, které se ¢tou zprava doleva (napr.
arabstina a hebrejstina) zvolte Format >
Odstavec > Smér > zprava doleva.

Uroveii objektu

Zménite smér textu (horizontalni nebo vertikalni) v . v v

Pro zménu prahlednosti v v

* Pro zobrazeni tlagitka pro tyto zmény formatovani stisknéte tlagitko Daldi moznosti textu A~

Zména velikosti textovych objekt(
Pokud ménite velikost textového objektu podle postupu v Easti Zména velikosti objekti na
strané 86, text v objektu zméni velikost.

Pokud chcete zménit velikost textového objektu bez zmény velikost textu v objektu, postupujte
podle nasledujiciho postupu.

Pro zménu velikosti textového objektu
1. Poklepejte na textovy objekt.

2. Stisknéte jeden ze dvou bilych kruhi po stranach textového objektu a kruh pretahnéte pro
zvySeni nebo snizeni velikosti textového objektu.
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Vkladani matematickych symbolu
Na stranku mizete vkladat celou fadu matematickych a védeckych symbol(.

H PozNAMKA

Matematické symboly pfedstavuji pouze znaky. Neprovadéji matematické operace.

Postup viozeni matematického symbolu

1. Zadejte text na stranku.

2. Stisknéte polozku DalSi moznosti textu AT azvolte Vlozit symbol X
Zobrazi se dialogové okno VioZit symboly.

3. Stisknéte kategorii.
Zobrazi se seznam symbol(.

4. Stisknéte symbol, ktery chcete pfidat k textu.

5. Stisknéte Vlozit.

Symbol se zobrazi v textovém objektu.

Kontrola pravopisu textovych objektu

Software SMART Notebook kontroluje pravopis béhem psani textu. Pokud napiSete nékteré
slovo nespravné, software SMART Notebook slovo ¢ervené podtrhne. Potom muZzete na slovo
klepnout pravym tlaCitkem mysSi a ze seznamu moznosti vybrat spravnou formu.

Tuto funkci vS§ak muUzete zakazat a pravopis kontrolovat pomoci dialogového okna Kontrola
pravopisu.

Pro zakazani automatické kontroly pravopisu
1. Stisknéte polozku Text ﬁ

2. Stisknéte polozku DalSi moznosti textu A" azvolte Kontrola pravopisu abs.

Pro rucni kontrolu pravopisu textového objektu
1. Vyberte textovy objekt.
2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Zkontrolovat pravopis.

Pokud software SMART Notebook najde nespravné napsané slovo, zobrazi se dialogové
okno Kontrola pravopisu. Toto dialogové okno zobrazi nespravné hlaskované slovo a
navrhne alternativy.
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3. U kazdého chybné napsaného slova, udélejte jednu z nasledujicich akci:

o Chcete-li pro tento vyskyt zachovat napsané slovo v nezménéné podobé, stisknéte
Preskocit.

o Chcete-li zachovat napsané slovo v nezménéné podobé pro vdechny vyskyty v
souboru, stisknéte Pfeskakovat.

o Chcete-li zachovat napsané slovo v nezménéné podobé pro vdechny vyskyty v
souboru a pfidat slovo do slovniku, stisknéte Pridat do slovniku.

o Chcete-li zménit slovo pro tento vyskyt, vyberte spravné slovo ze seznamu Néavrhy
a stisknéte Zameénit.

o Chcete-li zménit slovo pro vSechny vyskyty v souboru, vyberte spravné slovo ze
seznamu Navrhy a stisknéte Zaménovat.

H POzZNAMKA
Pokud tladitko stisknete omylem, pro vraceni zmény stisknéte moznost Zpét.

Po dokonc&eni tohoto kroku u kazdého chybné napsaného slova se zobrazi dialogové okno
s dotazem zda si pfejete zkontrolovat pravopis ve zbylém souboru.

4. Chcete-li zkontrolovat pravopis ve zbytku souboru stisknéte Ano.

NEBO

Nechcete-li zbytek souboru kontrolovat, stisknéte Ne a dialogové okno Zkontrolovat
pravopis se zavre.

Vyjimani nebo kopirovani textu

Textové objekty mizete vyjimat, kopirovat a vkladat jako vSechny ostatni objekty (viz Vyjimani,
kopirovani a vkladani objektl na strané 84). MiiZete také vyjimat, kopirovat a vkladat vybrany
text v textovych objektech.

Pro vyjmuti a vlozeni textu na jiné umisténi na stejné strance
1. Poklepejte na textovy objekt.
2. Vyberte text, ktery chcete vyjmout.

3. Vybrany text pfetahnéte na jiné umisténi na stejné strance.

Pro kopirovani a vlozeni textu na jinou stranku

1. Pokud funkce fazeni stranek neni zobrazena, stisknéte Razeni stranek L.
2. Poklepejte na textovy objekt.

3. Vyberte text, ktery chcete kopirovat.

4

.V kart& Razeni stranek pretahnéte vybrany text na ikonu jiné stranky.
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Tabulky mizete vytvaret v softwaru SMART Notebook nebo je vkladat z jinych program0. Po
vytvoreni tabulky, mazete vkladat objekty do bunék tabulky.

Chcete-li pfizplsobit tabulku, mizete vybrat tabulku, sloupec, fadek, buriku nebo vybér bunék a
proveést nasleduijici:

o Pfesunout tabulku

e Zmeénit typ Cary, vyplh a vlastnosti textu

e Zménit velikost tabulky, sloupce nebo fadku

¢ Vlozit nebo odebrat sloupce, fadky nebo buriky

o Rozdélit nebo sloucit buriky

o Pfidat nebo odebrat stinovani burnky

e Odstranit tabulku

Vytvareni tabulek v softwaru SMART Notebook

Pro vlozeni tabulky pomoci tlacditka Tabulka
1. Stisknéte polozku Tabulka .
Zobrazi se mfizka.

2. Posunem ukazatele v mfizce vyberte pocet sloupcu a fadku, které ma tabulka mit.

H rPozNAMKA

Buriky v mfiZzce odpovidaji burikdm tabulky.

[ Il

Mfizka standardné zobrazi osm fadkd a osm sloupctl. Radky miiZzete piidavat
presunutim ukazatele pod dolni fadek. Podobné mUizete pfidavat sloupce presunutim
ukazatele za pravy sloupec.

Jestlize pouzivate mys, kliknéte a béhem posunu ukazatele podrzte levé tlacitko mysi.
3. Stisknéte obrazovku nebo kliknéte mysi.

Tabulka se zobrazi na strance.

Pro viozeni tabulky prostrednictvim dialogového okna Vlozit tabulku
1. Vyberte Vlozit > Tabulku.

Zobrazi se dialogové okno VioZit tabulku.
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2. Do poli¢ek zadejte pocet fadku a sloupca.

3. Nebo také vyberte moznost Ctvercové buriky tabulky, abyste ziskali &tvercové buriky
tabulky.

4. Muzete také zvolit polozku Pamatovat si rozméry pro nové tabulky a aktualni rozméry
tabulky pouzit pro v§echny tabulky, které v softwaru SMART Notebook v budoucnu
vytvofite.

5. Stisknéte OK.

Tabulka se zobrazi na strance.

Postup nakresleni tabulky

1. Stisknéte polozku Pera ]

Zobrazi se tlaCitka nastroju Pera.

N ||
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Tladitko Druhy pera  Druby éar Selektory
viastnost!

2. Stisknéte poloZzku Druhy pera a vyberte poloZky Pero nebo Kaligrafické pero.
3. Vyberte typ Cary.

4. Nakreslete tabulku na obrazovku.

B2 Tip

Snazte se nakreslit ¢ary tabulky co nejrovnéjsi a spojte rohy tabulky.
5. Stisknéte Vybrat LY
6. Vyberte vasi kresbu.
7. Stisknéte Sipku nabidky tabulky a vyberte Rozpoznat tabulku.

Pokud software SMART Notebook rozpozna kresbu jako tabulku, odebere kresbu a pfida
na stranku tabulku.

Vkladani tabulek z jinych program
Muzete vyjimat nebo kopirovat tabulku z Wordu nebo PowerPoint a vlozit ji do souboru
.notebook. Formatovani a rozlozeni tabulky se v§ak mohou v dokumentu Word lisit.

Chcete-li vyjmout nebo kopirovat vice nez jednu tabulku, musite kazdou tabulku vyjmout nebo
kopirovat jednotlivé.
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H PozNAMKA

Muzete rovnéz vyjmout nebo kopirovat tabulku ze souboru .notebook a potom ji viozit do
aplikace Word nebo PowerPoint.Formatovani a rozloZeni tabulky se vS§ak mohou v dokumentu
Word nebo PowerPoint liSit.

Pokud do aplikace PowerPoint vioZite tabulku s bufikami, které obsahuiji jiné nez textové
objekty, tyto netextoveé objekty se v aplikace PowerPoint zobrazi mimo tabulku.

Pfidavani objektd do tabulek
Po vlozZeni tabulky na stranku mazete vkladat objekty do bunék tabulky.
H POozZNAMKA

Do kazdé buriky muzete pfidat pouze jeden objekt. Chcete-li do buriky prfidat vice objektq,
provedte jednu z nasledujicich akci:

o Objekty pred vlozenim do tabulky seskupte (viz Seskupovani objektt na strané 89).

o Vyberte vSechny objekty najednou a potom je do tabulky pridejte tak, jak je popsano v
nasledujicim postupu. Software SMART Notebook objekty v bufice tabulky seskupuje
automaticky.

Postup pridani objektu do tabulky
1. Vyberte objekt.
2. Pretahnéte objekt do buriky tabulky.
K PozNAMKA

Objekt nelze presunout, pokud je uzamcen na pozici (viz Uzamykani objektid na strané
83).

Objekt se zobrazi v burice tabulky.

H POozNAMKA

Pokud do tabulky pfidate textovy objekt, burika pfizplsobi svou velikost danému

objektu. Pokud do tabulky pfidate jiny typ objektu, objekt pfizplisobi svou velikost
burice.

Postup odebrani objektu z tabulky
1. Vyberte objekt.

2. Pretahnéte objekt z tabulky.
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Vybér tabulek, sloupcu, fadku nebo bunék
Muzete vybrat tabulku, sloupec, fadek, bunku nebo vybér bunék. Po vybéru tabulky nebo ¢asti
tabulky mizete:

o Presunout tabulku

e Zménit vlastnosti tabulky nebo bunék

e Zménit velikost tabulky, sloupct nebo fadku

o Pfidat nebo odebrat sloupce, fadky nebo buriky

Rozdgélit nebo slougit buriky

Pfidat nebo odebrat stinovani buriky

Odstranit tabulku

Postup vybéru tabulky
1. Stisknéte Vybrat L3
2. Stisknéte vedle, ale tésné, rohu tabulky, a pfetahnéte do protéjSiho rohu.
H POZNAMKA

Nezacinejte s tazenim zevniti tabulky. Jinak vyberete buriku tabulky namisto tabulky.

Postup vybéru sloupce

1. Stisknéte Vybrat LY

2. Stisknéte dovniti horni bufky sloupce a tahnéte k dolni burce.

Postup vybéru Fadku
1. Stisknéte Vybrat % .

2. Stisknéte dovniti buriky fadku zcela vlevo a tdhnéte k burice fadku zcela vpravo.

Postup vybéru bunky

1. Stisknéte Vybrat LY
2. Stisknéte dovnitf buniky.
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Postup vybéru vice bunék

1. Stisknéte Vybrat LY

2. Stisknéte dovnitf buriky, ktera je nejvice nahofe a vlevo, a tahnéte k burice, ktera je
nejvice dole a vpravo.

H PozZNAMKA

Pokud vyberete vice bunék a pfetahnete je na jinou pozici na strance, vytvofite novou
tabulku, ktera se bude skladat z vybranych bunék a jejich obsahu.

Presouvani tabulek
Tabulku m{izete po vytvoreni na strance pfesouvat.

Postup presunuti tabulky
Vyberte tabulku a pfetahnéte ji na jiné misto na strance.
NEBO

Vyberte vSechny buriky tabulky a pfetahnéte buriky na jinou pozici na strance.

Zmena vlastnosti tabulky
Muzete pouzit kartu Vlastnosti ke zméné vlastnosti tabulky v€etné jeji prihlednosti, barvy bunék
abarvy Cary.

Postup zmény vyplné tabulky
1. Vyberte tabulku, sloupec, fadek, bufiku nebo vybér bunék.
2. Stisknéte Sipku nabidky tabulky, sloupce, fadku nebo buriky a zvolte polozku Vlastnosti.

3. Stisknéte Styly vyplné.
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4. Vyberte styly vypIné:

Styl vypiné Postup
Zadna (prahledna) o Vyberte Bez vyplné.
PInabarva a. Vyberte PIna vypln.

Provedte nékterou z nasledujicich akci:
o Vyberte jednu ze 40 barev na paleté.

o Stisknéte Vice a v dialogovém okné vyberte barvu.

o Stisknéte kapatko -#a vyberte barvu na obrazovce.

Prechod dvou barev

a. Vyberte Pfechodova vyplii.
Pro kazdou barvu provedte nasledujici:
o Vyberte jednu ze 40 barev na paleté.
o Stisknéte Vice a v dialogovém okné vyberte barvu.
o Stisknéte kapatko .#a vyberte barvu na obrazovce.
c. Vrozbalovacim seznamu vyberte moznost Sty!.
Vzor a. Vyberte Vzor vyplné.
b. Vyberte vzor.
c. Stisknéte Barva popredi, vyberte barvu v dialogovém okné
a poté stisknéte OK.
d. Stisknéte Barva pozadi, vyberte barvu v dialogovém okné
a poté stisknéte OK.
Obrazek a. Vyberte Vyplii obrazku.
Stisknéte Prochazet.
c. Najdéte a vyberte obrazek, ktery chcete pouzit jako pozadi
a stisknéte Otevrit.
H PozNAMKA
Jestlize vkladate velky obrazek, mize se objevit
dialogové okno s dotazem, zda chcete zmensit velikost
obrazkového souboru nebo na ji zachovat.Vice informaci
najdete v kapitole Zmensovani velikosti souborii na
strané 22.
d. Bezohledu nato, zda je obrazek vétsSi nebo mensi nez

objekt, zvolte Zachovat velikost obrazku.
NEBO

Pro zménu velikost obrazku tak, aby se vesel do objektu,
vyberte polozku Prizplsobit obrazek velikosti.

5. Muzete posunout posuvnik Prithlednost objektu doprava a zprahlednit tak tabulku.
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Postup zmény stylu ¢ary tabulky
1. Vyberte tabulku.
H PozNAMKA
Muzete meénit pouze styl Cary celé tabulky, nikoli jednotlivych bunék, sloupct nebo
fadka.
2. Stisknéte Sipku nabidky tabulky, sloupce, fadku nebo buriky a zvolte poloZku Vlastnosti.
3. Stisknéte Styl ¢ary.

4. Zmérite styl textu tabulky.

Postup zmény stylu textu tabulky

1. Vyberte tabulku, sloupec, fadek, bufiku nebo vybér bunék.

2. Stisknéte Sipku nabidky tabulky, sloupce, fadku nebo buriky a zvolte polozku Vlastnosti.
3. Stisknéte Styl textu.
4

. Zménte stylu textu tabulky (viz Formatovani textu na strané 61).

Zmeéna velikosti tabulek, sloupcl nebo fadku
Chcete-li pfizplsobit tabulku, mizete zménit velikost tabulky, sloupce nebo fadku.

Postup zmény velikosti tabulky

1. Vyberte tabulku.

2. Stisknéte uchyt zmény velikosti tabulky (Sedy kruh) a jeho pfetahnutim zvétSete nebo
zmenSete velikost tabulky.

Postup zmény velikosti sloupce

1. Zvolte Vybrat LY
2. Stisknéte svislou hranici napravo od sloupce.
Zobrazi se ukazatel zmény velikosti.

3. Pretazenim svislé hranice zmérite velikost sloupce.

Postup zmény velikosti Ffadku

1. Zvolte Vybrat LS

2. Stisknéte vodorovnou hranici pod fadkem.
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Zobrazi se ukazatel zmény velikosti.

Pretazenim vodorovné hranice zmérite velikost radku.

Chcete-li zménit velikost vSech bunék v tabulce
1. Vyberte tabulku.
2. Stisknéte Sipku nabidky tabulky a vyberte Pfizptsobit velikost.
3. Zvolte jednu z nasledujicich mozZnosti:
o Vytvorit stejnou vysku pro vytvoreni vSech bunék tabulky se stejnou vyskou.
o Vytvorit stejnou Sifku pro vytvofeni vdech bunék tabulky se stejnou Sitkou.

o Vytvorit stejnou velikost pro vytvoreni vSech bunék tabulky se stejnou vySkou a
Sitkou.

o Ctvercové buriky tabulky, aby byly véechny buriky v tabulce &tvercové.

Pfidavani nebo odebirani sloupcu, fadkd nebo bunék
Chceteli pfizplsobit tabulku, miZzete pfidat sloupce nebo fadky.

Postup pridani sloupce
1. Vyberte sloupec.
2. Stisknéte Sipku nabidky sloupce a vyberte Vlozit sloupec.

Napravo od sou¢asného sloupce se zobrazi novy sloupec.

Postup odebrani sloupce
1. Vyberte sloupec.

2. Stisknéte Sipku nabidky sloupce a vyberte Odstranit sloupec.

Postup pridani fadku
1. Vyberte fadek.
2. Stisknéte Sipku nabidky Fadku a vyberte Vlozit radek.

Pod sou¢asnym fadkem se zobrazi novy fadek.

Postup odebrani fadku
1. Vyberte fadek.

2. Stisknéte Sipku nabidky fadku a vyberte Odstranit Fadek.
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Postup odebrani bunky
1. Vyberte buriku.

2. Stisknéte Sipku nabidky bunky a vyberte Odstranit bunky.

H POzZNAMKA
o Odstranénim buriky odstranite i obsah buriky.

o Bunka nepujde odstranit, pokud bude predstavovat jediné spojeni mezi dvéma
polovinami tabulky.

Rozdéleni a slouceni bunék tabulky
MuUzete pfidavat tabulky na stranku a vkladat objekty do bunék tabulky. Chcete-li pfizpusobit
tabulku, mizete rozdélit nebo sloucit buriky.

Postup rozdéleni buiky
1. Vyberte bunku.
2. Stisknéte Sipku nabidky bufiky a vyberte Rozdélit.

3. Vyberte jednu z moznosti rozdéleni buriky na nékolik fadkd a/nebo sloupcu.

H POozZNAMKA

Rozdélite-li buriku s obsahem, obsah se po rozdéleni zobrazi v levé horni burice.

Postup slouc¢eni bunék
1. Vyberte bunky.
2. Stisknéte Sipku nabidky buriky a vyberte Slou€it bunky.

H POozZNAMKA

Pokud sloucite buriky s obsahem, slou¢ené buriky tento obsah zachovaji v levé horni
burice. Je-li leva horni burika prazdna, slou¢ena burika zachova obsah dalSiho dostupné
ne-prazdné bunky ve sméru zleva doprava a shora dol(.

Pridani nebo odebrani stinovani bunky
Do buriky tabulky mazete pfidat stinovani buriky. To vam umozriuje béhem prezentace odkryvat
informace v bunkach.
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H PozNAMKY

o Stinovani buriky musite odebrat, pokud chcete zménit vlastnosti tabulky, vlozit sloupce
nebo fadky, odebrat sloupce, fadky nebo buriky nebo rozdélit €i sloudit bunky.

o Muzete také pridat stinovani obrazovky, které bude zakryvat celou stranku (viz
PouZivéni Stinovani obrazovky na strané 128).

Pro pfidani stinovani bunky
1. Vyberte buriku.

2. Stisknéte Sipku nabidky buriky a vyberte moznost Pridat stinovani buriky.

Pro zobrazeni nebo skryti obsahu burnky
1. Stisknéte stinovani bunky.
Stinovani buriky zmizi a zobrazi obsah buriky.

r
2. Stisknéte v levém hornim rohu bunky.

Stinovani buriky se zobrazi a skryje obsah buriky.

Pro odstranéni stinovani buriky
1. Vyberte bunku.

2. Stisknéte Sipku nabidky buriky a vyberte moznost Odstranit stinovani buiky.

Odstranovani tabulek a obsahu tabulek
MuUzete odstranit obsah tabulky nebo samotnou tabulku.

H PozNAMKA

V8echny objekty na strance, véetné tabulek, mizete odstranit vymazanim stranky (viz
Vymazani stranek na strané 41).

Pro odstranéni obsahu tabulky

1. Vyberte buriky s obsahem, ktery chcete odstranit.

2. Stisknéte polozku Odstranit J%.

Pro odstranéni tabulky
1. Vyberte tabulku.

2. Stisknéte Sipku nabidky tabulky a vyberte Odstranit.
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VY b&r OB K UL . . L 76
Zména vlastnosti objektu ... 77
ZMBNA VY PING. e 77
Vypliiovani kreseb digitalnim inkoustem. . ... ... . ... 79

Zména jinych vlastnosti ... . 80
Nastaveni nastroje UKIAdANI. .. ... ... 80
Umistovani objektl . ... . 80
Presouvani objektl . ...l 80
PFesouvani objektt na jinou stranku. ... . ... 81
Zarovnani ObJeKEL . . ... 82
Zména usporadani seskupenych objektll ... ... ... 83
Uzamykani objektlL . . ..l 83
Vyjimani, kopirovani a vkladani objektq. .. ... 84
Klonovani objektll . .. ... . . 85
Zména velikosti ObjektlL . .. ... . 86
Pouziti uchytu zmény velikosti. . ... ... ... 86
PouzZiti gesta SKaAloVANI. . . ... . 86
Otaceni objektl . ...l 88
Pouziti Uchytu otaCeni. ... ... ... oL 88
PouzZiti gesta OtaCeNi. .. ... L 88
Prevraceni objektl . . ... 89
Seskupovani objektl . ... ..l 89
Manualni seskupovani objektt ... ... .. .l 90
POMOCT MeNUL . il 90

PouZiti skupinoveho gestal . .. ... . . 90
Automatickeé seskupovani objektd. ... 91
Pridavani odkazl k objektlm. . ... .. . 91
Pridavani zvukl do objektUL . . . ..o o 93
Animovani objektl . .. 95
Odstranovani objektl. . . ... ... . . 95

Po vytvoreni objektu jej mUZete vybrat a pracovat s nim tak, jak je popsano v této kapitole .

H PozNAMKA

Ulohy, popsané v této kapitole, jsou pro v&echny objekty, ne jen pro zékladni objekty.
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Vyber objektu
Pfedtim, nez s objektem mUiZete pracovat, jej musite vybrat. MUzete vybrat jeden objekt, vice
objektll nebo vSechny objekty na strance. Kdyz objekt vyberete, zobrazi se kolem néj obdélnik.

¢ .

O

Sedy kruh v pravém dolnim rohu objektu je Gchyt zmény velikosti (viz Zména velikosti objektti na
strané 86).

Zeleny kruh nad objektem je rotacnim uchytem (viz Otac¢eni objekti na strané 88).

Sipka dolti v pravém homim rohu objektu je Sipka nabidky. Stiskem $ipky nabidky zobrazite
nabidku pfikaz{.

H PozNAMKA

Stiskem Sipky nabidky objektu otevrete stejnou nabidku jako kliknutim pravym tlacitkem na
objekt.

[ Postup vybéru objektu
1. Stisknéte Vybrat % .
2. Stisknéte objekt, ktery chcete vybrat.

Kolem objektu se zobrazi obdélnik vybéru.

H rPozNAMKA

Pokud stisknete objekt a misto Sipky nabidky se zobrazi symbol zamku, objekt je
uzamknuty.V zavislosti na typu zamku miize byt zapotiebi objekt odemknout predtim,
nez s nim bude mozno manipulovat (viz Uzamykani objektu na strané 83).
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Postup vybéru vice objektu

1. Stisknéte Vybrat LY

2. Stisknéte interaktivni obrazovku a tahnéte, dokud se kolem objektt, které chcete vybrat,
nezobrazi obdélnik.

NEBO
Podrzte klavesu CTRL a stisknéte objekty, které chcete vybrat.

Kolem vybranych objektl se zobrazi obdélnik vybéru.

H PozNAMKA

Pokud nakreslite obdélnik kolem vice objektd, z nichz jsou nékteré uzaméené (viz
Uzamykani objektu na strané 83), vyberete pouze odemcené objekty.

Postup vybéru vSech objektd na strance
Vyberte Upravit > Vybrat vSe.

Kolem vSech objektl na strance se zobrazi obdélnik vybéru.

H rPozNAMKA

Pokud jsou nékteré objekty uzamknuté (viz Uzamykani objektd na strané 83), vyberete pouze
odemknuté objekty.

Postup vybéru vSech uzamknutych objekti na strance
Vyberte Upravit > Vybrat vSechny uzamcéené poznamky.

Kolem v§ech zamknutych objektl na strance se zobrazi obdélnik vybéru.

MuUzZete také ménit viastnosti objektu. Vlastnosti, které mizete ménit, zavisi na typu vybraného
objektu. M{izete rovnéz vybrat vice objektl a zmeénit jejich vlastnosti sou¢asné.

Zména vypliné
Vyplfi objektu muzete zménit vybérem objektu a nastavenim vyplné na karté Vlastnosti nebo
kliknutim na tlaCitko Vypln & a nastavenim vyplné a vybérem daného objektu.

Postup zmény vyplné objektu nejprve vybérem objektu
1. Vyberte objekt.

2. Pokud nejsou vlastnosti zobrazeny, stisknéte polozku Vlastnosti =
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3. Stisknéte Styly vyplné.

4. Vyberte styly vyplné:

Styl vypliné

Postup

Zadna (prahledna)

o

Vyberte Bez vyplné.

Plna barva

a.

Vyberte PIna vypli.
Provedte nékterou z nasledujicich akci:
o Vyberte jednu ze 40 barev na paleté.
o Stisknéte Vice a v dialogovém okné vyberte barvu.

o Stisknéte kapatko -#a vyberte barvu na obrazovce.

Pfechod dvou barev

Vyberte Pfechodova vypln.

Pro kazdou barvu provedte nasledujici:
o Vyberte jednu ze 40 barev na paleté.

o Stisknéte Vice a v dialogovém okné vyberte barvu.
o Stisknéte kapatko -#a vyberte barvu na obrazovce.

V rozbalovacim seznamu vyberte moznost Sty/.

Vzor

a. Vyberte Vzor vyplné.

b. Vyberte vzor.

Stisknéte Barva popredi, vyberte barvu v dialogovém okné
a poté stisknéte OK.

Stisknéte Barva pozadi, vyberte barvu v dialogovém okné
a poté stisknéte OK.

Obrazek

Vyberte Vypln obrazku.

b. Stisknéte Prochazet.

Najdéte a vyberte obrazek, ktery chcete pouzit jako pozadi
a stisknéte Otevrit.

H PozNAMKA

Jestlize vkladate velky obrazek, mize se objevit
dialogové okno s dotazem, zda chcete zmenSit velikost
obrazkového souboru nebo na ji zachovat.Vice informaci
najdete v kapitole Zmensovani velikosti souborti na
strané 22.

Bez ohledu na to, zda je obrazek vétsi nebo mensi nez
objekt, zvolte Zachovat velikost obrazku.
NEBO

Pro zménu velikost obrazku tak, aby se vesel do objektu,
vyberte polozku Pfizplisobit obrazek velikosti.
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5. Posunem posuvniku Prihlednost objektu vpravo mizZete objekt zpriihlednit také.

aTmip

Vlastnosti objektu muizete také zménit prostfednictvim selektoru vlastnosti v panelu
nastroju.
[ Postup zmény vyplné objektu nejprve stisknutim tlaéitka Vypli
1. Stisknéte polozku Vypln &a zvolte barvu.
2. Vyberte objekt.
3. Opakujte krok 2 pro kazdy objekt, pro ktery chcete nastavit vypln.
Vypliovani kreseb digitalnim inkoustem

Kromé tvar( vyplné a pravidelnych a nepravidelnych mnohouthelnikd mizete pomoci tlacitka
Vyplri vyplfiovat oblasti ohrani¢ené digitalnim inkoustem.

H PozNAMKY

¢ Pro vypInéni oblasti je tfeba ji ohrani€it jedinou €arou digitélnim inkoustem.

« Nemuzete vyplnit ohrani¢enou oblast v pfipadé, Ze tato oblast je sou¢asti néjaké
skupiny (viz Seskupovani objekti na strané 89).
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o Pokud vyplnite ohrani¢enou oblast, vypl se stava samostatnym objektem, ktery
muzete od pavodni ohrani¢ené oblasti oddélit. Ohrani¢enou oblast muizete vyplnit a
vysledny objekt vyplné pfesouvat vicekrat.

Zmena jinych vlastnosti
Kromé vyplné muzete zménit styl Cary a styl textu objekt(.

Postup zmény stylu ¢ary objektua

1. Vyberte objekt.

2. Pokud nejsou vlastnosti zobrazeny, stisknéte polozku Vlastnosti -
3. Stisknéte Styl ¢ary.
4. Zmérite styl textu objektu.
Postup zmény stylu textu objekta
1. Vyberte objekt.
E

2. Pokud nejsou vlastnosti zobrazeny, stisknéte poloZku Vlastnosti —.

3. Stisknéte Styl textu.

4. Zmeénte stylu textu objektu (viz Formatovani textu na strané 61).

Nastaveni nastroje ukladani
Po vybéru nastroje v panelu nastrojli muzete jeho vychozi nastaveni zménit prostfednictvim
karty Vlastnosti a zmény ulozit klepnutim na polozku Ulozit vlastnosti nastroje.

Pokud zmény ulozite do vychoziho nastaveni nastroje, tlaCitko nastroje tyto zmény zobrazi:

oINS
00 A%

Pro obnoveni vychoziho nastaveni viz Prizptisobeni panelu nastroji na strané 149.

Muzete ménit pozici objektu pfesunem do jiné oblasti aktualni stranky nebo na jinou stranku.
Muzete také zarovnavat objekty nebo ménit pofadi seskupenych objekta.

Pfesouvani objektu
Objekty miizete pfesouvat na jinou pozici na strance. Objekty mizete také pfesouvat rychle.
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H PozNAMKA

Objekt nelze presunout, pokud je uzamdéen na pozici (viz Uzamykani objektd na strané 83).

O Tip

MUzete manipulovat s vice objekty, pokud je vyberete a vytvorite z nich skupinu (viz
Seskupovani objektu na strané 89).

Postup presunuti objektu nebo objektt
1. Vyberte objekt nebo objekty.

2. Pretahnéte objekt(y) na novou pozici na strance.

2 Tip

Stiskem Sipek na klavesnici mizete objekt pfesunovat po malych krocich.

Pro pohyb souboru kompatibilniho s pfehravacéem Adobe Flash Player

1. Stisknéte barevny pruh v horni €asti souboru kompatibilniho s pfehravacem
AdobeFlashPlayer.

2. Pretahnéte soubor na novou pozici.

Pro rychly pfesun objektu
1. Vyberte objekt.

2. Rychle trhnéte prstem jakymkoli smérem.

R

P

PFesouvani objektu na jinou stranku
Objekty mUizete pfesouvat na jinou stranku v souboru.

Postup presunuti objektu nebo objektl na jinou stranku

1. Pokud funkce fazeni stranek neni oteviena, stisknéte Razeni stranek L

2. Pokud nevidite stranku, na kterou chcete objekt pfesunout, posouvejte fazeni stranek,
dokud neuvidite miniaturu pozadované stranky.
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3. Vyberte objekt nebo objekty, které chcete pfesunout.

4. Pretahnéte objekt(y) do Razeni stranek a nad horni &ast miniaturu stranky, na kterou
chcete objekt(y) presunout.

Pro pfesun souboru kompatibilniho s prehravacéem Adobe Flash Player na jinou stranku

1. Pokud funkce fazeni stranek neni oteviena, stisknéte Razeni stranek L

2. Pokud nevidite stranku, na kterou chcete objekt pfesunout, posouvejte fazeni stranek,
dokud neuvidite miniaturu poZzadované stranky.

3. Stisknéte barevny pruh v horni &asti souboru, kompatibilniho s pfehrdvatem Adobe Flash

Player.
4. Soubor pretahnéte do Razeni stranek nad miniaturu stranky, na kterou chcete objekt
pfesunout.
Zarovnani objektu

MuUzete pfesouvat objekty na jiné misto na strance (viz Pfesouvani objektil na strané 80). V
pfipadé potfeby si mizete na strance zobrazit voditka, které vam pomohou se zarovnanim
objektu s jinymi objekty nebo podle svislé a vodorovné osy stranky. MUzete rovnéz nastavit
automatické zarovnavani objektl podle voditek poté, kdy objekty pfesunete na stranku.

Postup zobrazeni voditek
1. Vyberte Zobrazit > Zarovnani.
Zobrazi se dialogové okno Zarovnani.

2. ZaSkrtnéte policka voditek, které chcete zobrazit:

Zaskrtavaci policko Zaskrtnutim tohoto policka provedete nastaveni:

Zobrazit voditka Zobrazit voditko, kdyZz pfesunujete objekt, aby se zarovnal s jinym
aktivnich objektti  objektem.

Zobrazit svislé Zobrazit voditko, kdyz pfesunujete objekt, aby se zarovnal podle
stfredové voditko svislé osy stranky.
stranky

Zobrazit vodorovné Zobrazit voditko, kdyz pfesunujete objekt, aby se zarovnal podle
stfedové voditko horizontalni osy stranky.

stranky
Pritahnete objekty Automaticky zarovnat objekty podle voditek poté, kdy objekty
k voditkiim pfesunete na stranku.

3. Chcete-li zménit barvu voditek, stisknéte barevny pruh nalevo od Barva voditka a vyberte
barvu.

4. Stisknéte OK.
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Zmeéna usporadani seskupenych objektl
Kdyz se objekty na strance prekryvaji, mizete zménit usporadani jejich seskupeni (tzn. ze
muUzete vybrat, které objekty se zobrazi pfed jinymi).

Postup presunuti objektu do popredi seskupeni
1. Vyberte objekt.

2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Poradi > Pfesunout dopiredu.

Postup presunuti objektu do pozadi seskupeni
1. Vyberte objekt.

2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Pofadi > Pfesunout dozadu.

Postup presunuti objektu o jedno misto vpred v seskupeni
1. Vyberte objekt.

2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Poradi > Prenést bliz.

Postup presunuti objektu o jedno misto vzad v seskupeni
1. Vyberte objekt.

2. Vyberte Sipku nabidky objektu a vyberte Poradi > Pienést dal.

Muzete uzamknout objekt proti Gpravam, presunu a otac¢eni. Nebo muzete objekt uzamknout, ale
povolit jeho presouvani nebo pfesouvani a otaceni.

Zamknuti mGzete kdykoli zrusit.

Postup uzamykani objektu
1. Vyberte objekt.
2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Zamykani > Uzamknout na pozici.
Objekt nemuzete pfesunovat, otacet ani upravovat, dokud jej neodemknete.

H rPozNAMKA

Stisknete-li uzamceny objekt, namisto Sipky nabidky se zobrazi ikona uzamceni 3‘
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Postup uzamknuti objektu s povolenim presunu
1. Vyberte objekt.
2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Zamykani > Povolit presun.

Objekt mlzete presunovat, ale nemUZzete jej otacet ani upravovat, dokud jej neodemknete.

H PozZNAMKA

Stisknete-li uzamceny objekt, namisto Sipky nabidky se zobrazi ikona uzamceni 3‘

Postup uzamknuti objektu s povolenim presunu a otaceni
1. Vyberte objekt.
2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Zamykani > Povolit pfesun a otoceni.

Objekt mlzete presunovat a otacet, ale nemUzete jej upravovat, dokud jej neodemknete.

H POozZNAMKA

Stisknete-li uzamceny objekt, namisto Sipky nabidky se zobrazi ikona uzaméeni 3‘

Pro odemknuti objektu

1. Objekt vyberte.

2. Stisknéte ikonu uzamé&eni objektu =T a vyberte moznost Odemknout.

V souboru .notebook muzete vyjimat, kopirovat a vkladat objekty v&etné textu, obrazka, rovnych
¢ar, obloukt a tvarg.

K Tipy

o Muizete vkladat text z jinych programt do softwaru SMART Notebook, vyjimat text ze
softwaru SMART Notebook a vkladat jej do jinych programt (viz Vyjimani, kopirovani a
vkladani obsahu z ostatnich programi na strané 104 a Vyjimani nebo kopirovani textu
na strané 64).

o Klonovanim miizete vytvofit pfesnou kopii objektu (viz Klonovani objekti na dalsi
strang).

Postup vyjmuti a vlozeni objektu
1. Vyberte objekt.

2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Vyjmout.
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3. Chcete-li objekt vlozit na jinou stranku, zobrazte tuto stranku.

4. Stisknéte Vlozit L=,

Postup kopirovani a viozeni objektu
1. Vyberte objekt.
2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Kopirovat.

3. Chcete-li objekt vlozZit na jinou stranku, zobrazte tuto stranku.

4. Stisknéte Vlozit L=.

Duplikat objektu miizete vytvofit pomoci pfikazu Klonovat, nebo mizete vytvoiit nékolik kopii
objektu pomoci pfikazu Nekone&ny klonovad.

H rPozNAMKA

MuUzete rovnéz kopirovat a vkladat objekty vcetné textu, obrazku, ¢ar a obrazct (viz Vyjimani,
kopirovani a vkladani objektd na pfedchozi strané).

Postup klonovani objektu
1. Objekt vyberte.
2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Klonovat.

Na strance se zobrazi duplikovany objekt.

Postup klonovani objektu pomoci nekoneéného klonovaée
1. Vyberte objekt.
2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Nekoneény klonovagé.
3. Znovu vyberte objekt.
Namisto Sipky nabidky objektu se zobrazi symbol nekonecna.
Pretahnéte objekt na jiné misto na strance.
Opakujte krok 4, kolikrat potfebujete.

Po dokonc&eni klonovani vyberte plvodni objekt.

N oo o &

Stisknéte symbol nekonecna a zruste vybér Nekoneény klonovag.
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Mizete ménit velikost objektl na strance pomoci uchytu zmény velkosti nebo gesta Skalovani
(jestlize vas interaktivni produkt podporuje vicedotykova gesta).

H PozNAMKA

Pokud je objekt uzam¢&en na pozici, nelze zménit jeho velikost (viz Uzamykani objektu na
strané 83).

Pouziti uchytu zmeény velikosti

Postup zmény velikosti objektu
1. Vyberte objekt.

2. Stisknéte uchyt zmény velikosti objektu (Sedy kruh) a jeho pfetahnutim zvétSete nebo
zmenSete velikost objektu.

H rPozNAMKA

Chcete-li objektu ponechat jeho pivodni pomér vysky a Sifky, pfi pfetahovani tchytu
zmény velikosti podrzte klavesu SHIFT.

Postup zmény velikosti vice objektt
1. Seskupte objekty (viz Seskupovani objekti na strané 89) a poté vyberte skupinu.
Kolem skupiny se zobrazi obdélnik vybéru.
2. Stisknéte uchyt zmény velikosti v pravém dolnim rohu obdélniku vybéru.

3. Pretahnutim Gchytu zvétSete nebo zmensete velikost objektu.
Pouziti gesta Skalovani

Postup zmény velikosti objektu z jeho stfedu
1. Vyberte objekt.

2. PouZijte jeden prst kazdé ruky a stisknéte obrazovku na protilehlych stranach objektu.
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3. Tahnutim prst v opacném sméru zvétSite velkost objektu.

I

&l

NEBO

Tahnutim prstd k sobé velikost objektu zmensite.

R

Postup zmény velikosti objektu z jeho roht nebo stran
1. Vyberte objekt.

2. Jednim prstem na obou rukach stisknéte obrazovku v rozich nebo po stranach objektu,
jehoz velikost chcete zmeénit.

3. Tahnutim prst v opacném sméru zvétSite velkost objektu.
NEBO

Tahnutim prstl k sobé velikost objektu zmenSite.

Postup zmény velikosti vice objektt
1. Vyberte objekty.

2. Jednim prstem na obou rukach stisknéte obrazovku na opaéné strané jednoho z objektu.
3. Tahnutim prst v opacném sméru zvétSite velkost objektu.

NEBO

Tahnutim prstl k sobé velikost objektu zmenSite.

H POozZNAMKA

Objekty zméni velikost ze svych stfedl bez ohledu na to, kde stisknete obrazovku.
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Muzete otacet objekty na strance pomoci Uchytu otaeni nebo gesta otaceni (jestlize vas
interaktivni produkt podporuje vicedotykova gesta).

H PozNAMKY
o Objekt nelze otodit, pokud je uzamdéen na pozici (viz Uzamykani objekt( na strané 83).

o Tabulky nelze otacet.
Pouziti uchytu otaceni

Postup otoceni objektu
1. Vyberte objekt.

2. Stisknéte uchyt otaeni objektu (zeleny kruh) a pfetahnéte jej smérem, kterym chcete
objekt otocit.

Postup otoceni vice objektl
1. Vyberte objekty.
Kolem objektu se zobrazi obdélnik vybéru.

2. Stisknéte uchyt otaCeni objektu (zeleny kruh) na libovolném z vybranych objektd a
pretahnéte jej smérem, kterym chcete objekt otoCit. Jakmile otoCite jeden objekt, ostatni
vybrané objekty se oto¢i automaticky.

Pouziti gesta otaceni

Postup otaceni objektu z jeho stfedu
1. Vyberte objekt.
2. PouZijte jeden prst kazdeé ruky a stisknéte obrazovku na protilehlych stranach objektu.

3. Chcete-li objekt otogit, pohybujte prsty do kruhu kolem stfedu objektu.
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Postup otaceni objektu kolem jeho rohu
1. Vyberte objekt.

2. Jednim prstem na obou rukach stisknéte obrazovku v rohu, kolem néhoz chcete objekt
otocit.

3. Chcete-li objekt otogit, pohybuijte prsty do kruhu kolem rohu.

Postup otoceni vice objektt
1. Vyberte objekty.
2. Jednim prstem na obou rukach stisknéte obrazovku na opacné strané jednoho z objekt(.

3. Pohybuijte prsty do kruhu.

H PozNAMKA

Objekty se otaci kolem svych stfedl bez ohledu na to, kde stisknete obrazovku.

Muzete prevratit objekt na strance.

H rPozNAMKA

Objekt nelze prevratit, pokud je uzaméen (viz Uzamykani objekt( na strané 83).

Pro prevraceni objektu
1. Vyberte objekt.

2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Pfevratit > Nahoru/dolt nebo Prevratit >
Vlevol/vpravo.

Postup prevraceni vice objektu
1. Vyberte objekty.

2. Stisknéte Sipku nabidky u libovolného z vybranych objektl a vyberte Prevratit >
Nahoru/dold nebo Prevratit > Vlevo/vpravo.

Muzete vytvorit skupinu objektu, ktera umozriuje souc¢asné pracovat se véemi v ni seskupenymi
polozkami. Po vytvoreni skupiny miizete vybrat, pfesunout, otocit, zménit velikost nebo prevratit

skupinu tak, jakoby se jednalo o jeden objekt. Pokud ale chcete pracovat s jednim objektem ve
skupiné, musite nejprve zrusit seskupeni objekt.
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Manualni seskupovani objektu
Muzete seskupovat objekty ruéné pomoci nabidky nebo skupinovych gest.

Pomoci menu

Postup seskupeni objektt
1. Vyberte objekty.

2. Stisknéte Sipku nabidky jednoho z vybranych objektl a vyberte Seskupeni > Seskupit.

Pro rozdéleni objekta
1. Vyberte skupinu.

2. Stisknéte Sipku nabidky skupiny a vyberte Seskupeni > Rozdélit skupinu.
Pouziti skupinového gesta
H POZNAMKY

« Nemuzete pouzivat skupinové gesto mysi.

o Skupinové gesto funguje pouze pfi prvnim kontaktu s povrchem interaktivniho produktu.

Postup seskupeni objektt

Trikrat rychle pfejedte prstem po objektu.

S

/

Pro rozdéleni objekta

Trikrat rychle prejedte prstem po objektu.

o

/
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Automatické seskupovani objekt

Jestlize napiSete nebo nakreslite nékolik fadku, Software SMART Notebook tyto fadky
automaticky spoji do jednoho objektu.Pokud napfiklad piSete pismena né&jakého slova, Software
SMART Notebook jednotliva pismena zkombinuje do jednoho objektu, a umozni vam pracovat s
celym slovem. Chcete-li pséat slova na stejny fadek, ale neseskupovat je, nechejte mezi nimi
velkou mezeru, pouzijte rizna pera nebo pfed psanim dalSiho slova vliozte na chvili pero do listy
s popisovaci (pouze u interaktivnich tabuli).

Jestlize software SMART Notebook seskupi ¢ary, s nimiz chcete pracovat jednotlivé, vysSe
uvedenym postupem zruSte seskupeni Car.

Mizete odkazat libovolny objekt na strance na webovou stranku, jinou stranku v souboru, soubor
v pocitaci nebo na pfilohu. Pfiloha je kopie souboru, zastupce souboru nebo odkaz na webovou
stranku, ktery pfidavéte ke karté Prilohy.

H rPozNAMKA

Animované indikatory odkazu muizete zobrazit kolem vSech odkazu na strance (viz Zobrazeni
odkaz( na strané 140).

Pro pfidani odkazu na webovou stranku
1. Vyberte objekt.
2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Odkaz.
Zobrazi se dialogové okno Viozit odkaz.
3. Stisknéte polozku Webova stranka a do pole Adresa zadejte webovou adresu.
4. Chcete-li oteviit odkaz stiskem ikony, zvolte polozku Rohova ikona.
NEBO
Chcete-li oteviit odkaz stiskem kdekoli v objektu, vyberte Objekt.
5. Stisknéte OK.

Pokud jste zvolili moznost Rohova ikona, ikona '3 se zobrazi v levém dolnim rohu

objektu.

Pro pfidani odkazu na jinou stranku v souboru
1. Vyberte objekt.
2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Odkaz.

Zaobrazi se dialogové okno VioZit odkaz.
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3. Stisknéte polozku Stranka v tomto souboru a potom v poli Viyberete néjakou stranku

vyberte jednu z mozZnosti.

Chcete-li oteviit odkaz stiskem ikony, zvolte polozku Rohova ikona.
NEBO

Chcete-li oteviit odkaz stiskem kdekoli v objektu, vyberte Objekt.
Stisknéte OK.

Pokud jste zvolili moznost Rohova ikona, ikona - se zobrazi v levém dolnim rohu
objektu.

Pro pfidani odkazu na soubor ve svém pocitaci

1.
2.

Vyberte objekt.
Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Odkaz.
Zobrazi se dialogové okno VioZit odkaz.

Stisknéte polozku Soubor v tomto po¢itaci a potom do pole Soubor zadejte umisténi
tohoto souboru a jeho nazev.

Chcete-li pfipojit kopii souboru, vyberte moznost Kopie souboru.
NEBO

Chcete-li vlozit zastupce souboru, vyberte moznost Zastupce souboru.
Chceteli oteviit odkaz stiskem ikony, zvolte poloZku Rohova ikona.
NEBO

Chcete-li otevfit odkaz stiskem kdekoli v objektu, vyberte Objekt.
Stisknéte OK.

Pokud jste zvolili moznost Rohova ikona, ikona “ se zobrazi v levém dolnim rohu
objektu.

Pro pfidani odkazu na pfilohu
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1.
2.

Vyberte objekt.

Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Odkaz.

Zobrazi se dialogové okno VloZit odkaz.

Stisknéte polozku Aktualni pfilohy a vyberte pfilohu ze seznamu.
Chcete-li otevfit odkaz stiskem ikony, zvolte polozku Rohova ikona.
NEBO

Chcete-li otevfit odkaz stiskem kdekoli v objektu, vyberte Objekt.



KAPITOLA 5

Prace s objekty

5. Stisknéte OK.

Pokud jste zvolili moznost Rohova ikona, ikona “= se zobrazi v levém dolnim rohu
objektu.

Pro odstranéni odkazu

1.
2.

Vyberte objekt.
Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Odkaz.
Zobrazi se dialogové okno Viozit odkaz.

Stisknéte Odebrat odkaz.

K jakémukoli objektu muizete pfipojit néjaky zvuk (s vyjimkou soubord kompatibilnich s
prehravacem Adobe Flash Player a widget() tak, Ze pfipojite zvukovy soubor nebo nahravku
pofizenou mikrofonem pocitace. Tento zvuk mizete béhem vyuky prehravat stiskem ikony v
rohu objektu nebo stiskem samotného objektu.

H PozNAMKA

Software SMART Notebook podporuje zvukovy format MP3.Chcete-li, aby software SMART
Notebook podporoval i jiné typy soubor(, mizete nainstalovat dalSi kodéry (viz/nstalace
kodért dalSich formatd na strané 102).

Postup pfidani zvukového souboru k objektu

1.
2.
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Vyberte objekt.

Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Zvuk.
Zobrazi se dialogové okno Viozit zvuk.
Stisknéte Prochazet.

Zobrazi se dialogové okno VloZit soubor.
Vyberte zvukovy soubor a stisknéte Otevrit.

Pokud chcete spoustét prehravani zvukového souboru stiskem ikony v levém dolnim rohu
objektu, vyberte polozku Rohova ikona.

NEBO

Vyberte Objekt, pokud chcete spoustét pfehravani zvukového souboru stiskem
samotného objektu.

Stisknéte polozku PFipojit zvuk.
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Pro pfidani nahraného zvuku k objektu

10.

1.
2.
3.

Pfipojte mikrofon k poc&itaci a zapnéte jej.
Vyberte objekt.

Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Zvuk.
Zobrazi se dialogové okno ViozZit zvuk.

Klepnéte na polozku Spustit nahravani.

Zvuk nahrajte prostfednictvim mikrofonu.

DULEZITE

Software SMART Notebook nahravani po jedné minuté zastavi. Dbejte proto na to, aby
nebyl delSi nez minutu.

Klepnéte na polozku Zastavit nahravani.
Do pole Nazev nahravky zadejte nazev zvuku.

Nebo muzete klepnout na moznost Ukazka zaznamu a zvuk si pred pfidanim do objektu
poslechnout.

Pokud chcete spoustét prehravani zvukového souboru stiskem ikony v levém dolnim rohu
objektu, vyberte poloZku Rohova ikona.

NEBO

Vyberte Objekt, pokud chcete spoustét pfehravani zvukového souboru stiskem
samotného objektu.

Stisknéte poloZku Pfipojit zaznam.

Pro odebrani zvuku od objektu
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1.
2.

3.

Vyberte objekt.
Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Zvuk.
Zobrazi se dialogové okno VioZit zvuk.

Stisknéte Odebrat zvuk.
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MuUzete animovat objekt, aby pfiletél na stranku ze strany, otacel se, postupné se objevoval,
zmensoval se apod. Spusténi animace Ize nastavit po otevieni stranky nebo po stisknuti
objektu.

Postup animovani objektu
1. Vyberte objekt.
2. Pokud nejsou vlastnosti zobrazeny, stisknéte polozku Vlastnosti =

3. Stisknéte Animace objektu.

4. Vrozbalovacich seznamech Typ, Smér, Rychlost, Vyskyt a Opakovani vyberte
pfislusné moznosti.

Prestoze mizete vymazat digitalni inkoust (viz Mazani digitalniho inkoustu na strané 55),
nemuzete ale vymazat nékteré typy objektl vEetné strojem psaného textu, tvard, rovnych €ar,
obloukU a obrazk(. Pokud chcete tyto typy objektl ze stranky odebrat, musite je odstranit.

H rPozNAMKA

Uzamcené objekty nemuGzete odstranit (viz Uzamykani objekti na strané 83). Chcete-li ze
stranky odstranit uzamc&eny objekt, musite jej odemknout.

Pro odstranéni objektu
1. Objekt vyberte.

2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Odstranit.
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Jestlize vy nebo jini ucitelé ve vasi Skole vytvorili obsah mimo software SMART Notebook,
muZzete tento obsah zahrmout do svych soubort .notebook. Konkrétné mize provadét
nasleduijici:

¢ Vkladat obrazky, soubory kompatibilni s pfehravacem Aplikace Adobe Flash Player,
videosoubory a zvukové soubory

o Vyjimat nebo kopirovat a vkladat obsah z jinych programu
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Importovat obsahu z jinych programt
Pfipojovat kopie soubort, zastupcl souboru a odkazu na webové stranky
Kromé toho muzete také pfidavat obsah do galerie, do které mate pfistup, a kterou mazete

pouzivat v rliznych souborech notebook nebo sdilet obsah na webové strance SMART
Exchange.

Na stranky mizete vkladat obrazky ze soubor(, skeneru nebo z aplikace Dokumentova kamera
SMART.

H rPozNAMKA

Obrazky Ize také vkladat z karty galerie.Vice informaci najdete v Easti Hledani a pouzivani
obsahu galerie na strané 117.

Po vlozeni obrazku mazete na ném nastavit prihlednou oblast.

Vkladani obrazku ze stranky
Na stranku mulzete vlozit obrazek.

Software SMART Notebook podporuje formaty BMP, GIF, JPEG, PNG, TIFF a WMF.

Postup viozeni obrazku ze souboru
1. Vyberte Vlozit > Obrazkovy soubor.
Zobrazi se dialogové okno Viozit obrazovy soubor.

2. Vyberte obrazek, ktery chcete viozZit.
K Tie
Chcete-li vybrat vice nez jeden obrazek, podrzte klavesu CTRL a vyberte obrazky.

3. Stisknéte Otevrit.

Obrazek se objevi v levém hornim rohu stranky.

Vkladani obrazku ze skeneru
Pokud je k po¢itaci pfipojen skener, mizete na stranku vlozit obrazky ze skeneru.

H rPozNAMKA

Pred vkladanim obrazk( ze skeneru do softwaru SMART Notebook musite do pocitace
nainstalovat ovlada¢ a software skeneru.
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Postup vlozeni obrazku ze skeneru
1. Vyberte Vlozit > Obrazek ze skeneru.
Zobrazi se dialogové okno VloZit naskenovany obraz.
2. Ze seznamu vyberte skener.
3. Stisknéte Skenovat.

4. Obrazky skenujte podle pokynl pfilozenych ke skeneru.

Vkladani fotografii z aplikace SMART Document Camera

Na stranku mizete vkladat fotografie z dokumentové kamery SMART.

Pro vlozeni fotografie z dokumentové kamery SMART
1. Vyberte Vlozit > Obrazek z dokumentové kamery SMART.
Na strance se zobrazi okno SMART Document Camera.

2. Fotografii viozte podle pokynl v UzZivatelské priruéce dokumentové kamery 330
(smarttech.com/kb/143838).

Vytvareni pruhlednych oblasti v obrazcich
V obrazku, ktery jste vlozili na stranku, miizete vytvaret prahledné oblasti To je uzite&né pro
odebrani pozadi obrazku. Jakoukoliv barvu v obrazku muzete zprihlednit.

H PozNAMKA

Velikost velkého obrazku muzete pfi vkladani do souboru zmensit (viz Zmensovani velikosti
soubort na strané 22). Pokud pozdéji v obrazku vytvofite prihlednou oblast, obrazek uz
nebude optimalizovany.

Postup vytvoreni priithledné oblasti v obrazku

1. Vyberte obrazek.
2. Stisknéte Sipku nabidky obrazku a vyberte Nastavit priihlednost obrazku.
Zobrazi se dialogové okno Priihlednost obrazku.

3. Stisknéte libovolné oblasti obrazku, které maji byt priihledné.

H rPozNAMKA

Stisknutim oblasti ucinite priihlednou pouze danou oblast, i kdyZ obrazek obsahuje
stejnou barvu i na jinych mistech.

4. Stisknéte OK.
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Prace s obrazky

Kdyz vlozite obrazek do souboru .notebook, z obrazu se v tomto souboru stane objekt. Proto
mUzZete obrazek presouvat, ménit jeho velikost, otacet a délat jiné zmény stejné jako jakykoliv
jiny objekt.

Vice informaci o tom, jak pracovat s objekty, véetné obrazk(, v souborech .notebook najdete v
Casti Prace s objekty na strané 75.

Na stranky mizete vkladat multimedialni soubory, v&etné soubort kompatibilnich s
prehravacem Adobe Flash Player, videosoubort a zvukovych soubor(.

H rPozNAMKA

Multimediélni soubory |ze také vkladat z karty galerie.Vice informaci najdete v ¢asti Hledéni a
pouzivani obsahu galerie na strané 117.

Vkladani soubort kompatibilnich s prehravacem Adobe Flash
Na stranku mGzete vkladat soubory kompatibilni s pfehravacem Adobe Flash Player.

Po vloZeni souboru kompatibilniho s pfehrdvatem Adobe Flash Player na stranku nebo po
zobrazeni stranky, ktera jiz soubor kompatibilni s pfehravacem Adobe Flash Player obsahuje, se
soubor okamzité za¢ne prehravat. Pfehravani tohoto souboru mizete ovladat. Ma-li soubor
tlacitka, mGzete je mackat na svém interaktivnim produktu. Pokud soubor tlaitka nema, mize
pouzit moznosti Sipky nabidky objektu.

H PozNAMKY

e Soubory kompatibilni s pfehravacem Adobe Flash Player na strance musi byt
samorozbalovaci. Nemuzete pouzivat soubory kompatibilni s pfehravacem Adobe Flash
Player, které nacitaji nebo které na jiné soubory kompatibilni s pfehravacem Adobe
Flash Player dokazuji.

e Soubory, kompatibilni s prehravacem Adobe Flash Player, m{izete na stranku
pfetahovat z internetového prohlizece.

o Pokud ve svém pocitaci nemate prehrava¢ Adobe Flash Player nainstalovan, software
SMART Notebook vas na to pfi vkladani souboru kompatibilniho s pfehravacem Adobe
Flash Player upozorni.
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o Aplikaci Adobe Flash Player si mizete nainstalovat po navstévé stranek adobe.com, pro
instalaci vSak musite pouzit internetovy prohlize¢ Internet Explorer®. Pokud pouzijete
jiny prohlize€, soubory kompatibilni s pfehrdvatem Adobe Flash Player v softwaru
SMART Notebook nefunguiji.

o Chcete-li pfes soubor, kompatibilni s pfehravacem Adobe Flash Player, psat s pomoci
komponentu pro rozpoznavani rué¢né psaného obsahu, zacnéte psat mimo soubor a
pokracujte pres néj. Software SMART Notebook takto muize rozpoznat digitalni inkoust
jako samostatny objekt, oddéleny od souboru, kompatibilniho s pfehravacem Adobe
Flash Player.

Pro vlozeni souboru, kompatibilniho s pfehravacéem Adobe Flash Player
1. Vyberte Vlozit > Soubor Flash.
Zobrazi se dialogové okno VloZit soubor Flash.

2. Vyberte soubor kompatibilni s pfehravacem Adobe Flash Player, ktery chcete vlozit na
stranku.

3. Stisknéte Otevrit.

Soubor kompatibilni s pfehravacem Adobe Flash Player se objevi v levém hornim rohu
stranky.

Pro ovladani souboru kompatibilniho s prehravacéem Adobe Flash Player
1. Vyberte soubor kompatibilni s pfehravaCem Adobe Flash Player.
2. Soubor mizete ovladat nasledovné:
o Pro pfehravani souboru stisknéte Sipku nabidky souboru a vyberte Flash > Piehrat.

o Chcete-li soubor pfehrat od zacatku, stisknéte Sipku nabidky souboru a vyberte
Flash > Pievinout zpét.

o Chcete-li pfehravani souboru posunout o krok vpred a pozastavit, stisknéte Sipku
nabidky souboru a vyberte piehrat Flash > Krok vpied.

o Chcete-li pfehravani souboru posunout o kousek a pozastavit, stisknéte Sipku
nabidky souboru a vyberte piehrat Flash > Krok vzad.

o Chcete-li soubor pfehravat opakovang, stisknéte Sipku nabidky souboru a vyberte
Flash > Smy¢cka.

o Chcete-li opakované prehravani soubortl zastavit, stisknéte Sipku nabidky souboru
a zru$te vybér Flash > Smy¢ka.
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Vkladanivideo souboru kompatibilnich s pfehravacem Adobe Flash
Player

Na stranku mizete vkladat videosoubory kompatibilni s pfehravacem Adobe Flash Player.

H PozNAMKA

Software SMART Notebook podporuje format videosouborli kompatibilnich s prehravacem
Adobe Flash Player (FLV).Chcete-li, aby software SMART Notebook podporoval i jiné typy
soubort, mizete nainstalovat dalSi kodéry (viz/nstalace kodért dalsich formatu dfive).

Pro vlozeni videosouboru kompatibilniho s pfehravaéem Adobe Flash Player
1. Vyberte Vlozit > Videosoubor Flash.
Zobrazi se dialogové okno VloZit videosoubor.

2. Vyberte videosoubor kompatibilni s pfehravacem Adobe Flash Player, ktery chcete viozit
na stranku.

3. Stisknéte Otevrit.

Vkladani zvukovych soubor

V souboru. notebook muzete k jakémukoli objektu pfipojit zvukovy soubor (kromé objekt(
kompatibilnich s pfehravaCem Adobe Flash Player).Vice informaci najdete v ¢asti Pfidavani
zvuku do objekt( na strané 93.

Prace s multimedialnimi soubory

Kdyz vlozite multimedialni soubor do souboru .notebook, multimedialni soubor se stane
objektem v tomto souboru. Proto muzete multimedialni soubor presouvat, ménit jeho velikost,
otacCet a délat jiné zmény stejné jako jakykoliv jiny objekt.

Vice informaci o tom, jak pracovat s objekty, véetné multimedialnich soubort, v souborech
.notebook najdete Prace s objekty na strané 75.

Instalace kodéru dalSich formatu

Software SMART Notebook podporuje forméaty FLV a MP3. Chcete-li, aby software SMART
Notebook podporoval i jiné video a audio formaty, mUzete nainstalovat nasledujici kodér. Pokud
tento kodér naistalujete, software jej automaticky rozpozna a podpofi jeho formaty videa a audia.

Kodér Formaty videa Formaty audia Odkaz
MediaCoder Full e ASF o« AIF aAlFF mediacoderhqg.com/dlifull.htm
Pack 0.3.9 . AVI . WAV

« MOV

« MPEGaMPG

¢« WMV
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H PozNAMKA

Spole¢nost SMART Technologies ULC poskytuje odkaz na tyto programy jako laskavost a
neposkytuje zadna zjisténi ani zaruky tykajici se program( a ani zadné souvisejici informace.
VSechny dotazy, stiznosti nebo naroky tykajici se programi musi byt sméfovany na
pfislusného dodavatele softwaru.

Na stranku .notebook muzete vlozit internetovy prohlize€. V internetovém prohlize¢i mizete
webové stranky prochazet a zobrazovat.Internetovy prohlize€ mizete v softwaru SMART
Notebook upravovat jako vSechny ostatni objekty (viz Prace s objekty na strané 75).

Pro vlozeni internetového prohlizece
1. Vyberte Vlozit > Internetovy prohlize¢€.
Internetovy prohliZze¢ se zobrazi.

2. Poklepejte na adresni fadek, zadejte adresu webové stranky, kterou chcete zobrazit, a
potom stisknéte Vpred ~».

2 Tip

Pokud k pocitaci neni pfipojena klavesnice a vy chcete zobrazit klavesnici na

obrazovce, klepnéte na polozku Klavesnice SMART .

3. Interakci s webovymi strankami s pouzitim tladitek v panelu nastrojli internetového

prohlizece:

Tlacitko Prikaz Akce

& Vzad Zobrazi pfedchozi webovou stranku.

L Vpred Zobrazi nasledujici webovou stranku.

2 Navrat k Oteviete pfipnutou webovou stranku.

pfipnuté strance

9 Pfipnout stranku Pfipnout aktualni webovou stranku.
Pfi prvnim otevieni souboru .notebook se v internetovém
prohlize€i zobrazi pfipnuta webova stranka.K pfipnuté
strance se mizete kdykoli vratit stiskem tlaCitka Navrat k
pfipnuté strance 2.

C Znovu nacist Znovu nacist aktualni webovou stranku.

1 Pfesunout panel Zmeénit polohu panelu nastroju internetového prohlizece.

nastrojl
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Jestlize mate obsah, ktery chcete pouzit v souborech. notebook, v jinych programech, mizete
jej do aplikace SMART Notebook pfesunout jednim z nasledujicich zpUsobu:

o Vyjmutim nebo kopirovanim a poté vloZenim obsahu

e Importovanim obsahu

Vyjimani, kopirovani a vkladani obsahu z ostatnich program
Obsah z jinych programi mazete vyjimat nebo kopirovat a vkladat do softwaru SMART
Notebook.

Postup vyjimani obsahu z jiného programu

1. Vjiném programu vyberte obsah, ktery chcete vyjmout, a vyberte Upravit > Vyjmout.

2. V softwaru SMART Notebook stisknéte tlaitko Vlozit L&.

Postup kopirovani obsahu z jiného programu

1.V druhém programu vyberte obsah, ktery chcete kopirovat, a vyberte Upravit >
Kopirovat.

2. V softwaru SMART Notebook stisknéte tlacitko Vlozit L=

Importovani obsahu pomoci aplikace SMART Notebook Print Capture
Pfi instalaci softwaru SMART Notebook do pocitaCe s operacnim systémem Windows XP
instalujete také aplikaci SMART Notebook Print Capture. Aplikace SMART Notebook Print
Capture pracuje jako jakykoliv jiny ovlada¢ tiskarny kromé toho, ze misto tisku na papir uklada
vystup do souboru .notebook. Kazda stranka importovaného souboru se zobrazi jako objekt na
samostatné strance a zachova se plvodni formatovani a rozdéleni stranek.

H PozNAMKA

Pokud software SMART Notebook instalujete na poCitaci s operacnim systémem Windows
Vista® nebo Windows 7, muzete obsah importovat pomoci nastroje SMART Notebook
Document Writer (viz Import obsahu pomoci nastroje SMART Notebook Document Writer na
dal8i strang).

Pro pouziti aplikace SMART Notebook Print Capture

1. Ve zdrojovém souboru, ktery chcete exportovat do souboru .notebook, vyberte Soubor >
Tisk.

Zobrazi se dialogové okno Tisk.
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2. V seznamu tiskaren vyberte SMART Notebook Print Capture.

3. Muzete zménit orientaci stranky a rozliSeni grafiky (viz Postup zmény orientace stranky a

rozliseni grafiky dfive).
Uréete rozsah stranek a stisknéte OK nebo Tisk.

Jestlize neni otevien existujici soubor .notebook, otevie se novy soubor. Kazda stranka
zdrojového souboru se zobrazi na samostatné strance.

NEBO

JestliZze je otevien soubor .notebook, kazda stranka zdrojového souboru se zobrazi v
souboru .notebook po aktualni strance.

H POzZNAMKA

Tento proces muze trvat nékolik minut.

Postup zmény orientace stranky a rozlisSeni grafiky

1.

Stisknout Vlastnosti nebo Predvolby.
Zobrazi se dialogové okno Vlastnosti aplikace SMART Notebook Print Capture.
Vyberte Na vysku nebo Na Sirku.
V rozeviracim seznamu RozliSeni zvolte vychozi rozliSeni.
NEBO
V rozeviracim seznamu Rozliseni zvolte VLASTNI rozliseni a v polich Horizontalni
rozliseni a Vertikalni rozliSeni zadejte Cisla.
K Tiry
o Zadanim stejné hodnoty v obou polich zabranite deformaci obrazku.
o Cim vétsi rozli§eni, tim bude obrazek vétsi.
o Nepouzivejte moZnosti Nakres, Nizké nebo Stredni, protoZze by nemusely
obrazek zobrazit proporcionalné.

4. Stisknéte OK.

Import obsahu pomoci nastroje SMART Notebook Document Writer
Pfi instalaci softwaru SMART Notebook software do pocitae s operaénim systémem Windows
Vista nebo Windows 7 instalujete také nastroj SMART Notebook Document Writer. Nastroj
SMART Notebook Document Writer pracuje jako jakykoliv jiny ovlada¢ tiskarmy kromé toho, ze
misto tisku na papir uklada vystup do souboru .notebook.
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H PozNAMKA

Pokud software SMART Notebook instalujete na pocitaci s operaénim systémem Windows
XP, muzete obsah importovat pomoci aplikace SMART Notebook Print Capture (viz
Importovani obsahu pomoci aplikace SMART Notebook Print Capture na strané 104).

Pro pouziti aplikace SMART Notebook Document Writer

1. Ve zdrojovém souboru, ktery chcete exportovat do souboru .notebook, vyberte Soubor >
Tisk.

Zobrazi se dialogové okno Tisk.
2. V seznamu tiskaren vyberte SMART Notebook Document Writer.
3. Mduzete také zmeénit orientaci stranky (viz Postup zmény orientace stranky drive).
4. Urcete rozsah stranek a stisknéte OK nebo Tisk.

Zaobrazi se dialogové okno.

5. Chcete-liimportovat obsah soubort jako jsou obrazky, vyberte Stranky SMART
Notebook s obrazky.

NEBO

Pro import obsahu soubort jako jsou objekt(l s moznosti Uprav, vyberte polozky Stranky
SMART Notebook s editovatelnymi objekty.

H rPozNAMKA

JestliZze vyberete moZnost importovat obsah jako editovatelné objekty, nékteré objekty
se nemusi zobrazit spravné. Muzete importovat obsah jako obrazky.

6. Stisknéte OK.

Otevie se novy soubor .notebook. Kazda stranka zdrojového souboru se zobrazi na
samostatné strance.

Postup zmény orientace stranky
1. Stisknéte Vlastnosti nebo Predvolby.
Zobrazi se dialogové okno Predvolby tisku.
2. Vrozbalovacim seznamu vyberte OrientaceNa Sirku nebo Na vysku.

3. Stisknéte OK.

Import souborti PowerPoint
Obsah do soubort .notebook miiZzete importovat z nejriznéjSich zdrojl, véetné souborl aplikace
PowerPoint.
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H PozNAMKA

Software SMART Notebook neimportuje nékteré efekty prechodt, vzorkl a obrazk. Tyto
efekty se mohou v souborech .notebook zobrazovat chybné.

B 1nie

Soubory .notebook mizete také exportovat do aplikace PowerPoint (viz. Exportovani souborti
na strané 15).

Pro import souboru aplikace PowerPoint
1. Vyberte Soubor > Importovat.
Zobrazi se dialogové okno Otevrit.

2. Vrozbalovacim seznamu Soubory typu vyberte VSechny soubory aplikace PowerPoint
(*-ppt;*.pptx).
3. Vyberte soubor PowerPoint, ktery chcete importovat.

4. Stisknéte Otevrit.

Software SMART Notebook pfida obsah souboru aplikace PowerPoint do souboru
.notebook.

Importovani souboru z jinych programu interaktivni tabule
Muzete importovat obsah do soubort .notebook z mnozstvi zdrojll, véetné jinych programi
interaktivni tabule.

Jestlize program jiné tabule podporuje format béznych soubort interaktivni tabule (CFF), miizete
soubor CFF z programu exportovat a importovat jej do softwaru SMART Notebook.

Jinak muzete také zkusit naimportovat soubor puvodniho formatu programu interaktivni tabule.

H PozNAMKA

Soubory CFF muzete také exportovat (viz Exportovani soubort na strané 15).

Postup importovani souborti CFF
1. Vyberte Soubor > Importovat.
Zobrazi se dialogové okno Otevrit.
2. Vyberte Formaty v§ech béznych souboru (*.*) v seznamu Soubory typu.
3. Vyhledejte a vyberte soubor, ktery chcete importovat.
4. Stisknéte Oteviit.

Soubor se otevre.
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Pro import ostatnich soubort

1. Stisknéte polozku Otevfit soubor ! Qi.
Zobrazi se dialogové okno Otevrit.

2. Vyberte VSechny soubory (*.*) v seznamu Soubory typu.

3. Vyberte soubor, ktery chcete oteviit.

4. Stisknéte Otevrit.
Pokud importujete soubor, ktery software SMART Notebook podporuje, soubor se otevre.
NEBO

Pokud importujete soubor, ktery software SMART Notebook nepodporuje, software
SMART Notebook soubor pfida na kartu PFilohy. Tyto soubory pfiloh miZete otevfit
pomoci program tfetich stran, nemuze je v§ak pridat na stranku.

Pomoci karty Pfilohy muzete pfipojit kopie soubort, zastupce soubort a odkazy na webové
stranky.

Pfipojeni souborti nebo webovych stranek vam umoznuje snadno najit a otevfit tyto polozky
béhem prezentace souboru .notebook.

H rPozNAMKY

o Muzete také pridat odkaz na soubor nebo webovou stranku k objektu na strance (viz
Pridavani odkaz( k objektim na strané 91).

o Jako alternativu pfipojeni odkazu na stranku muazete do svého souboru .notebook viozZit
také svulj webovy prohlizec (viz Vkladani interetovych prohlizecd na strané 103).

Postup pripojeni kopie souboru

1. Pokud karta Pfilohy neni zobrazena, stisknéte Pfilohy &

2. Stisknéte tlagitko Vlozit v doini €asti karty Pfilohy a potom vyberte Vlozit kopii
souboru.

Zobrazi se dialogové okno VloZit kopii souboru.

3. Vyberte soubor, ktery chcete pfipojit.
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4. Stisknéte Otevrit.

Na karté Pfilohy se zobrazi nazev a velikost souboru.

H POozZNAMKA

Kdyz pfipojite soubor, velikost souboru .notebook se zvétsi. Prestoze software SMART
Notebook soubory komprimuje, aby usetfil misto, nékteré typy souborli mize
komprimovat vice nez ostatni.

Pfipojeni zastupce souboru

Pokud karta Pfilohy neni zobrazena, stisknéte PFilohy @

Stisknéte tlacitko Vlozit v dolni ¢asti karty Pfilohy a potom vyberte Vlozit zastupce
souboru.

Zobrazi se dialogové okno VloZit zastupce souboru.
Vyberte soubor, ktery chcete pfipojit.
Stisknéte Oteviit.

Na karté Pfilohy se zobrazi nazev a Zastupce souboru.

H POzZNAMKY

o Software SMART Notebook zastupce neexportuje. Chcete-li exportovat prilohy
souboru, pfipojte kopii souboru, ne zastupce souboru.

o Zkontrolujte, zda je soubor pfistupny na pocitaci, ktery pouzivate béhem
vyucovani.

Postup pripojeni odkazu na webovou stranku
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Pokud karta Pfilohy neni zobrazena, stisknéte Pfilohy &

Stisknéte tlacitko Vlozit v dolni ¢asti karty Pfilohy a potom vyberte Vlozit odkaz.
Zobrazi se dialogové okno VioZit hypertextovy odkaz.

Do pole Hypertextovy odkaz zadejte adresu weboveé stranky.

Do pole Nazev displeje zadejte nazev odkazu.

Stisknéte OK.

Na karté Pfilohy se zobrazi nazev a URL.
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Otevieni souboru nebo webové stranky prostrednictvim karty Prilohy
1. Pokud karta Pfilohy neni zobrazena, stisknéte Pfilohy &
Karta Pfilohy zobrazi vSechny prilohy aktualniho souboru.

o Pokud je pfipojena polozka kopii souboru, ve sloupci Velikost se zobrazi velikost
souboru.

o Pokud je pfipojena poloZzka zastupcem souboru, ve sloupci Velikost se zobrazi
zastupce.

o Pokud je pfipojena poloZzka odkazem na webovou stranku, ve sloupci Velikost se
zobrazi URL.

2. Pro otevfeni souboru dvoijité kliknéte na nazev nebo zastupce souboru.
NEBO

Pro otevieni webové stranky dvojité kliknéte na odkaz.

Galerie je jednou ze zalozek uzivatelského rozhrani softwaru SMART Notebook, kde miizete
prochazet nebo vyhledavat obsah a ten pak pfidavat do svych souborti .notebook. Galerie
sestava ze sady kategorii, z nichZ jednu tvofi kategorie MUj obsah.

Jestlize chcete pouzit stejny obsah v nékolika souborech .notebook, mizete jej pfidat do
kategorie M(j obsah. Obsah v kategorii M(lj obsah muzete sdilet spolu s dalSimi pedagogy ve
Skole prostfednictvim importovani a exportovani souborti galerie. Mzete se také pfipojit do
kategorie Tymovy obsah, ve kterém najdete obsah, ktery jste vy nebo ostatni pedagogové
pfidali.

Pridavani vlastniho obsahu do galerie
Do kategorie MUj obsah v galerii mGzZete pfidavat objekty a stranky i soubory podpory softwaru
SMART Notebook.

Postup pridani objektu do galerie

1. Neni-li galerie zobrazena, stisknéte polozku Galerie )

2. Vyberte objekt, ktery chcete pfidat do galerie.
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3. Pretahnéte objekt ze stranky do kategorie Mdj obsah nebo do nékteré z jejich
podkategorii.
H POZNAMKY

o Objekt nelze pfesunout, pokud je uzam¢&en na pozici (viz Uzamykani objektt na
strané 83).

o Chcete-li zménit nazev polozky galerie, vyberte polozku, stisknéte Sipku jeji
nabidky a vyberte Pfejmenovat.

Postup pfidani stranky do galerie

1. Muzete vytvaret a upravovat objekty na strance tak, dokud se nezobrazi pfesné podle
vasich pozadavka.

2. Vyberte polozky Soubor > Ulozit stranku jako polozku galerie.
Otevre se dialogové okno UlozZit stranku jako poloZku galerie.

3. Vyberte slozku, do které chcete stranku ulozit.

4. Zadejte nazev stranky do pole Nézev souboru.

5. Stisknéte Ulozit.

6. Neni-li galerie zobrazena, stisknéte polozku Galerie &

7. Vyberte MGj obsah (nebo jednu z jeho podkategorii) v seznamu kategorii Galerie,
stisknéte Sipku nabidky a vyberte Pfidat ke slozce MUj obsah.

Otevfe se dialogové okno Pridat ke sloZzce Muj obsah.
8. Najdéte a vyberte polozku, kterou jste uloZili v kroku 5.

9. Stisknéte Otevrit.

Pfidani podporovaného souboru do galerie

1. Neni-li galerie zobrazena, stisknéte polozku Galerie h

2. Vyberte Mj obsah (nebo jednu z jeho podkategorii) v seznamu kategorii Galerie,
stisknéte Sipku nabidky a vyberte Pridat ke slozce M(j obsah.

Otevre se dialogové okno Pridat ke sloZzce Muj obsah.
3. Vyberte polozku, kterou chcete pfidat do galerie.

4. Stisknéte Otevrit.

H POozZNAMKA

Novou polozku galerie software SMART Notebook standardné pojmenuje podle
plvodniho nazvu souboru.Chcete-li zménit nazev polozky, vyberte miniaturu polozky
galerie, stisknéte Sipku jeji nabidky a vyberte Pfejmenovat.
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Organizace vlastniho obsahu v galerii

Po pfidani objektU, stranek a podporovanych soubort do kategorie galerie MUj obsah m(izete
chtit zménit uspofadani struktury kategorie. Muzete vytvofit podkategorie a pfesunovat polozky
galerie mezi podkategoriemi.

Postup vytvoreni podkategorie

1. Neni-li galerie zobrazena, stisknéte polozku Galerie ()

2. Vyberte Maj obsah (nebo jednu z jeho podkategorii) v seznamu kategorii Galerie,
stisknéte Sipku nabidky a vyberte Nova slozka.

Zobrazi se nova podkategorie.

3. Zadejte nazev nové podkategorie a stisknéte klavesu ENTER.

Postup pfejmenovani podkategorie

1. Neni-li galerie zobrazena, stisknéte polozku Galerie ()

2. V seznamu kategorii galerie vyberte Mtij obsah a najdéte podkategorii, kterou chcete
prejmenovat.

3. Vyberte podkategorii, stisknéte Sipku jeji nabidky a vyberte Pfejmenovat.

4. Zadejte novy nazev podkategorie, a stisknéte ENTER.

Postup presunuti polozky galerie do jiné podkategorie

1. Neni-li galerie zobrazena, stisknéte polozku Galerie ()
2. Najdéte kategorii, ktera obsahuje poloZku galerie, kterou chcete pfesunout.
Galerie zobrazi obsah kategorie.

3. Pretahnéte poloZku do jiné podkategorie.
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Sdileni obsahu s ostatnim ucitel

Importovani a exportovani soubort kolekce je idealnim zplsobem sdileni viastnich kategorii s
ostatnimi u€iteli a pouzivani kategorii, které vytvoiili ostatni ucitelé. MUzete pouzit soubory
kolekce pro pfidani polozek do kategorie MUj obsah v Galerii. Jakmile naimportujete soubor
kolekce, v8echny jeji poloZky se zobrazi v Galerii jako nova podkategorie.

Postup importovani souboru kolekce od jiného ucitele

1. Nenii galerie zobrazena, stisknéte poloZzku Galerie ()

2. Vyberte Muj obsah (nebo jednu z jeho podkategorii) v seznamu kategorii Galerie,
stisknéte Sipku nabidky a vyberte Pridat ke slozce Muj obsah.

Otevie se dialogové okno Pridat ke slozce Mdj obsah.

3. Najdéte sloZku, ktera obsahuje soubor kolekce, ktery chcete importovat.

H PozNAMKA
Soubor kolekce ma priponu .gallery.
4. Vyberte soubor kolekce a stisknéte Otevrit.

Kolekce se zobrazi jako nova podkategorie.

Postup exportovani souboru kolekce pro moznost jeho sdileni s ostatnimi uciteli

1. Vyberte kategorii, ktera obsahuje polozky, které chcete uloZit do kolekce.

H POozNAMKA

Software SMART Notebook exportuje vybranou kategorii, ale neexportuje zadnou z
jejich podkategorii.

2. Stisknéte Sipku nabidky kategorie a vyberte Exportovat jako soubor kolekce.
Zobrazi se dialogové okno Ulozit jako.

3. Vyberte sloZku, do které chcete uloZit soubor kolekce.

4. Zadejte nazev souboru do pole Nézev souboru.

5. Stisknéte Ulozit.
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Pripojeni ke kategoriim Tymovy obsah

Funkce tymového obsahu vam umozniuje pfipojeni k obsahu galerie na sdileném misté vasi
Skolni sité. Ke stejné slozce se mlze pfipojit vice ucitelt. Software SMART Notebook vase
zmény automaticky aktualizuje pro vSechny ostatni ucitele.

H PozNAMKA

VaS$e piistupova opravnéni pro kategorii Tymovy obsah jsou stejna jako pfistupova opravnéni
slozky na Skolni siti. Pokud mate neomezeny pfistup ke slozce na siti, mizete pfidavat nebo
odebirat polozky ze slozky prostfednictvim kategorie Tymovy obsah. Pokud ale mate ke
slozce pristup pouze ke ¢teni, muzete kopirovat polozky z kategorie Tymovy obsah, ale
nemUzete je pfidavat, upravovat ani odebirat.

Postup pripojeni ke kategorii Tymovy obsah
1. Neni-li galerie zobrazena, stisknéte polozku Galerie L)

2. Stisknéte Zobrazit dal$i éinnosti galerie a vyberte PFipojit k tymovému obsahu.

Zobrazi se dialogové okno vyhledat slozku.

3. Najdéte a vyberte sloZku, ktera obsahuje kategorii Tymovy obsah, ke které se chcete
pfipojit a stisknéte OK.

Kategorie Tymovy obsah se zobrazi v galerii.

Prispivani do kategorii Tymovy obsah

Pridejte obsah do kategorie Tymovy obsah stejné, jak pfidavate obsah do kategorie MUj obsah
(viz Pfidavani vilastniho obsahu do galerie na strané 110).

Vyhledavani a pouZzivani vlastniho obsahu v galerii
Po pfidani vlastniho obsahu do galerie jej mlzete vyhledavat a pouzivat tak, jak je popsano v
kapitole Hledani a pouzivani obsahu galerie na strané 117.
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Kromé sdileni vaSeho obsahu s ostatnimi uciteli ve vasi Skole (viz Sdileni obsahu s ostatnim
uciteli na strané 113), mlzete sdilet soubory .notebook s ostatnimi ugiteli po celém svété
prostfednictvim webové stranky SMART Exchange (exchange.smarttech.com).

Pro sdileni souboru .notebook na webové strance SMART Exchange
1. Otevfete soubor .notebook, ktery chcete sdilet.
2. Vyberte Soubor > Sdilet v aplikaci SMART Exchange.
Zobrazi se dialogové okno.

3. Jestlize jste na webové strance SMART Exchange poprvé, stisknéte Jesté nejsem
€lenem a podle pokynu na obrazovce si U¢et vytvorte.

NEBO

Jestlize mate UCet, zadejte vasi e-mailovou adresu do pole E-mailova adresa a heslo do
pole Heslo a stisknéte Prihlasit se.

TIPY

o Jestlize jste zapomnéli své heslo, kliknéte Zapomnél jsem své heslo a
postupuijte dle pokynu na obrazovce pro jeho obnovu.

o Pokud se na webovou stranku SMART Exchange chcete prihlasit pokazdé, kdyz
sdilite obsah, zaskrtnéte poli¢ko Zustat prihlasen.

4. Zadejte prislusné informace:

Ovladani Instrukce

Zadejte detaily zdroje = Napiste nazev souboru .notebook.

Popis Zadejte popis souboru .notebook.

Predmét(y) Vyberte pfedméty, pro které je soubor .notebook urcen.
Stupen Vyberte ro€niky, pro které je soubor .notebook urcen.
Hledané vyrazy Zadejte slova nebo fraze, které by ostatni uzivatelé serveru

SMART Exchange pravdépodobné zadali pro vyhledani
tohoto souboru .notebook. Oddélte tyto slova nebo fraze
Carkami.

5. Prectéte si smlouvu o sdileni.

6. Jestlize souhlasite se smlouvou o sdileni, stisknéte Souhlasim a Odeslat.
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SMART

Hledani a pouzivani obsahu galerie. . . ... ... L 117
Hledani a pouzivani obsahu z webovych stranek SMART Exchange............................ 119

Software SMART Notebook obsahuje pfiklady vyu€ovacich aktivit, které zahrmuji pfiklady
Tvlrce cvi€eni (viz Vytvareni cviéeni porovnavani na strané 122), interaktivni techniky a 3D
modely, které vam pomohou pfi vytvaFeni vyuCovacich aktivit.

Vas spravce systému muze pfi instalaci softwaru SMART Notebook nainstalovat také
nasledujici dodate&né polozky:

e Zakladni prvky galerie obsahuje kolekci tisicu obrazkua, multimedialnich objektu atd.,
usporadanych do kategorii podle pfedmétu.

e Soubor vyucovacich aktivit je soubor pfizplUsobitelnych nastroju a $ablon, které mizete
pouzit k vytvofeni odbornych a interaktivnich vyu€ovacich hodin Tento soubor pomaha
vytvaret zajimavy obsah, jako jsou slovni hry, kvizy a tfidici aktivity. Nabizi také soubory,
kompatibilni s pfehravaCem Adobe Flash Player, jako jsou soubory typu skryt-odkryt a
soubory podporujici pfetahovani.

Kromé toho miZete pouzit obsah z webové stranky SMART Exchange, online zdroje, ktery
obsahuje jak obsah vytvoreny spole¢nosti SMART, tak i obsah vytvoreny uciteli.

VSechny tyto zdroje jsou k dispozici v galerii, ktera pfedstavuje kartu uzivatelského rozhrani
softwaru SMART Notebook, kde mizete prochazet nebo vyhledavat obsah a ten pak pfidat do
vasich soubort .notebook.

Galerie je rozdélena do dvou ¢asti. Homni ¢ast galerie pfedstavuje seznam kategorii. Kdyz ze
seznamu vyberete kategorii nebo podkategorii, jeji obsah se zobrazi v dolni €asti galerie.

a Tip

Stiskem a posunutim hranice mezi seznamem kategorii a seznamem obsahu muzete zménit
pomér jejich velikosti.
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Muzete prochazet seznamem kategorii a prohlizet si obsah kazdé kategorie. Miniatury v
kategoriich poskytuji nahled obrazku obsahu.

o V kategorii Obrazky se obrazky zobrazuji jako miniatury.

o V kategorii Interaktivni a multimedialni se objekty videa zobrazuji jako jeden snimek
videa, zvukové objekty se zobrazuji s ikonou reproduktoru v levém spodnim rohu a
soubory kompatibilni s pfehrdvacem Adobe Flash Player se zobrazuji jako ikona
Adobe Flash Player nebo miniatura obsahu s malou ikonou Adobe Flash Player v levém
hornim rohu.

o V kategorii 3D objekty se 3D modely zobrazuji jako miniatury.

o V kategorii Soubory a stranky aplikace Notebook se soubory zobrazuiji jako bindery a
stranky s pfehnutym pravym hornim rohem.

o V kategorii Pozadi a motivy se pozadi zobrazuji jako stranky s pfehnutym pravym dolnim
rohem a motivy jako miniatury.

V galerii mizete hledat polozky podle klicového slova.

Po vyhledani polozky galerie si ji mUzete pfidat do souboru .notebook.

Postup prochazeni galerie
1. Neni-li galerie zobrazena, stisknéte polozku Galerie )
2. Stiskem symbolu plus kategorie zobrazite jeji podkategorie.
H PozNAMKA
Kategorii muzete zavfit stiskem symbolu minus .

3. Vyberte kategorii nebo podkategorii, jejiz obsah chcete zobrazit.

Postup hledani v galerii
1. Neni-li galerie zobrazena, stisknéte polozku Galerie ()

2. Do pole Zadejte terminy pro vyhledavéni zadejte kli€ové slovo a stisknéte Vyhledat &

Galerie zobrazi vSechen obsah, ktery obsahuje klicové slovo.

Postup pridani polozky galerie do souboru .notebook

1. Neni-li galerie zobrazena, stisknéte polozku Galerie ()

2. Vyberte poloZku, kterou chcete pfidat do galerie.
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3. Poklepejte na miniaturu polozky galerie.

o Pokud pfidavate obrazek, soubor kompatibilni s pfehravatem Adobe Flash Player,
videosoubor nebo zvukovy soubor, zobrazi se na aktualni strance.

o Pokud pfidavéte pozadi, dojde k nahrazeni stavajiciho pozadi stranky (viz
Pouzivani pozadi a motivi stranky na strané 44).

o Pokud pfidavate stranku ze souboru .notebook, software SMART Notebook ji vlioZi
pred aktualni stranku.

o Pokud pfidavate soubor .notebook, software SMART Notebook vioZi stranky
souboru pred aktualni stranku.

Webova stranka SMART Exchange (exchange.smarttech.com) obsahuije tisice u¢ebnich plana,
sad otazek, pomucek a dalSiho obsahu, ktery si mizete stahnout a otevfit v softwaru SMART
Notebook.

H PozNAMKA

Své ucebni plany muzete také prostrednictvim webové stranky SMART Exchange sdilet s
ostatnimi pedagogy.Vice informaci najdete v ¢asti Sdileni viastniho obsahu na webovych
strankach SMART Exchange na strané 115.

Pro hledani a pouzivani obsahu z webovych stranek SMART Exchange
1. Klepnéte na polozku SMART Exchange Ed.
Ve vadem webovém prohliZeCi se otevie webova stranka SMART Exchange.

2. Pokud jste na webové strance SMART Exchange poprvé, klepnéte na polozku Pripojit se
zdarma a podle pokynu na obrazovce si vytvorte Ucet.

NEBO

Pokud ucet mate, klepnéte na Pfihlasit se a podle instrukci na obrazovce se na webové
strance SMART Exchange pfihlaste ke svému Gctu.

3. Hledejte obsah nebo jim prochazejte a poté si jej stahnéte do vaSeho pocitace.

4. Importujte obsah do galerie (viz Sdileni obsahu s ostatnim uciteli na strané 113).
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Prezentace soubord studentlm. ... ... 121
Vytvareni a prezentace vyu€ovacich aktivit ... ... .. 122
Vytvafeni cviCeni porovNavaNni. . ... . 122
Vytvareni skrytych a zobrazenych vyu€ovacich aktivit ... ... ... ... ... 124
Vytvareni cvieni s odkryvanim predmétll ... ... . 126
Pouziti jinych zdrojl pro vytvoreni CViCeni. .. ... ... . 128
Pouziti nastrojll prezentace. . . . .. ... L 128
Pouzivani Stinovani obrazovKy. ... .. 128
Pouziti Kouzeln€ho pera . . . .. ... 129
VYbErKOUZEINENO PeraL . . . L 129
Vytvareni mizejicich objektl pomoci kouzelnéhopera ... . ... 129
Otevirani okna zvétSeni pomoci nastroje Kouzelnépero................................. 130
Otevirani okna reflektoru pomoci nastroje Kouzelnépero................................ 132
Pouzivani méficich Nnastrojll ... ... . L 133
Pouzivani pravitka . . . ... 133
PouzZivani UhlomruL . 134
Pouzivani trojuhelnikového Uhlomeru. . ... ... . .o ... 137
Pouzivani Kruzitka . ... 139
Zobrazeni OdKazZUL . .. ... 140
Uprava hlasitosti. ... .. ..o 141
Umoznéni pouZziti interaktivni tabule dvéma osobami. ... . ... . ... ... 141
UmoZznéni pouziti interaktivni tabule SMART Board fady D600 dvéma osobami........... 141
Umoznéni pouziti interaktivni tabule SMART Board fady 800 dvéma osobami............. 142
VYOI NASTrOj UL il 142

Tato kapitola obsahuje informace o pouzivani softwaru SMART Notebook ve vasi u€ebné pfi
prezentaci informaci studentim pro podporu vyuky formou spoluprace.

Po vytvoreni souboru .notebook pomoci zakladnich objekt(, vlastniho obsahu a obsahu ze
zdrojlil SMART, muzete soubor prezentovat studentlim ve tfidé.
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Zde je par rad, které je dobré mit na paméti pfi prezentaci souboru studentdm:

¢ Ulozte si svUj dokon€eny soubor na CD, DVD nebo USB disk. Potom muzete svou
prezentaci zobrazit viozenim CD, DVD nebo USB disku do pocitace pfipojeného k
interaktivnimu produktu. Svou prezentaci mizete také zpfistupnit v mistni siti LAN a
potom ji vyhledat na interaktivni tabuli.

o Abyste bé&hem prezentace neztratili navaznost a soustfedéni, pfipojte soubory, zastupce a
odkazy na webové stranky, které budete pfi prezentaci pouzivat, ke karté Pfilohy vaSeho

souboru, abyste je nemuseli hledat (viz Pripojeni soubori a webovych stranek na strané
108).

o Jestlize ma vas soubor hodné stranek, rozdélte je na skupiny.MUzete potom béhem
prezentace snadnéji najit ur€itou stranku (viz Seskupovani stranek na strané 37).

o P¥i prezentaci zobrazte soubor v ndhledu celé obrazovky.Maximalizujete tak dostupny
pracovni prostor (viz Zobrazeni stranek v rezimu celé obrazovky na strané 31).

Pfi pouzivani softwaru SMART Notebook SMART Notebook mlzete nejen prezentovat
informace student(im, ale také je zapojit do interaktivnich vyucovacich aktivit.

Vyucovaci aktivity mizete vytvaret vkladanim objekt(, jako jsou tvary, obrazky a tabulky, a
pouzivat takové funkce, jako Tvlrce cviCeni a gesta Skalovani.

Tato ¢ast zahrnuije tfi pfiklady toho, jak mGzete vyuCovaci aktivity vytvaret a potom je
prezentovat studentim. Mizete pouzit tyto ukazkové vyucovaci aktivity, nebo si vytvofit
vlastni. MGzete také vyuzit zdroju dostupnych na strankach Galerie a SMART Exchange.

Vytvareni cviCeni porovnavani

H PozZNAMKA
Pfi vytvareni cviceni porovnavani budete provadét nasledujici ukoly:
e Pouzivani Tvlrce cviceni

o Pridavani zvukl k objekttim (viz Pridavani zvukd do objektti na strané 93)

Tvdrce cvi¢eni vam umoznuje vytvaret cvi€eni porovnavani, tfidit cviceni, oznacovani cviceni a

hry a dale pouzivat svuj vlastni obsah.

S pouzitim Tvurce cviceni definujete jeden objekt na strance jako objekt aktivity. Potom

definujete, které objekty na strance budou pfijaty a které odmitnuty, az je budete pretahovat do

objektu cviceni.
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Pro vytvareni cvi¢eni porovnavani

1.

6.

Vytvorte objekt, ktery chcete pouzit jako objekt cviCeni, a objekty, které chcete pifi
pretahovani do objektu cvi¢eni pfijmout nebo odmitnout.

Stisknéte Dopliky 'ga potom Tvlirce cvi€eni.

Vyberte objekt, ktery ma byt objektem cviceni, a stisknéte moznost Upravit.
Objekty, které chcete pfijmout, pfetahnéte do seznamu Pfijmout tyto objekty.
Vedle objekt(, které vyberete pro pfijeti, se zobrazi zelené zaskrtnuti v
Objekty, které chcete odmitnout, pfetdhnéte do seznamu Odmitnout tyto objekty.

Vedle objekt(, které vyberete pro pfijeti, se zobrazi ¢ervené X (%]

H POozZNAMKY

o Prorychly vybér v§ech zbyvajicich objektl na strance pro jejich pfijmuti nebo
odmitnuti, v pfisluSném seznamu stisknéte tlaitko Pridat vSe zbyvajici.

o Pro odstranéni objektu ze seznamu jej pfetahnéte naikonu kose .

Stisknéte Hotovo.

Pro zménu nastaveni cvi¢eni porovnavani

1.
2.

123

Stisknéte Doplnky ‘ga potom Tviirce cviceni.

Vyberte objekt cviceni a stisknéte polozku Upravit.

g Tip

Pokud nevite, ktery objekt na strance je objektem cviceni, klepnéte na moznost
Identifikovat. Na dobu tfi sekund se pres vSechny objekty cvi¢eni na strance zobrazi
modré pficné Cary.

Stisknéte Nastaveni.

V prvnim rozeviracim seznamu Animace vyberte pro pfijaté objekty pozadovanou
animaci.

Nebo také pro prehravani zvukd, pfipojenych k pfijatym objektim, béhem pretahovani k
objektu cviceni, zvolte zaSkrtavaci policko Prehrat také zvuk objektu (viz Pridavani

zvukU do objekt( na strané 93).

V prvnim rozeviracim seznamu Animace vyberte pro odmitnuté objekty poZadovanou
animaci.

Nebo také pro prehravani zvukd, pfipojenych k odmitnutym objektdm, béhem pfetahovani
k objektu cvi€eni, zvolte zaSkrtavaci policko Prehrat také zvuk objektu (viz Pridavani
zvukU do objekti na strané 93).

Stisknéte Hotovo.
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Pro prezentaci cvi¢eni porovnavani
1. Pretahnéte objekty (nebo je nechte pfetahnout studenty) do objektu cviceni.

o Jeli objekt je pfijat, pfehraje se animace pfijatého objektu (ve vychozim nastaveni
postupné zmizi).

o Pokud je objekt odmitnut, pfehraje se animace odmitnutého objektu (ve vychozim
nastaveni odskocCi zpét).

2. Podokon€eni stisknéte polozky Dopliky 'E Tvlrce cviceni a polozku Obnovit vse.

Pro odstranéni cviéeni porovnavani

1. Stisknéte Doplnky 'Ea potom Tviirce cviceni.

2. Vyberte objekt cvi€eni a stisknéte poloZzku Vymazat vlastnosti.

Vytvareni skrytych a zobrazenych vyucovacich aktivit

H PozZNAMKA

Pfi vytvareni skrytych a zobrazenych vyu€ovacich aktivit budete provadét nasledujici ukoly:
o Presouvat objekty (viz Presouvani objekti na strané 80)
o Zamykat objekty (viz Uzamykani objektt na strané 83)

« Meénit velikost objektd pomoci gesta Skalovani (viz Pouziti gesta Skalovani na strané
86)

Objekt muzete skryt a pak jej odhalit pomoci nékolika technik:

o Pridejte na stranku stinovani obrazovky.V prabéhu prezentace postupné ubirejte stinovani
a odkryvejte text a grafické prvky ve chvili, kdy o nich chcete hovofit (viz Pouzivani
Stinovani obrazovky na strané 128).

o Zakryjte objekt digitalnim inkoustem a pozdé&ji jej vymazte (viz Psani a kresleni digitalnim
inkoustem a jeho mazani na strané 50).

e Zakryjte objekt jinym objektem a poté zmeérite poradi seskupenych objektl (viz Zména
usporadani seskupenych objektii na strané 83).

o Pouzijte funkci animovani objektu (viz Animovani objekti na strané 95).

Pokud pouzivate interaktivni produkt SMART, ktery podporuje vicedotykova gesta, mizete
objekt také skryt za nékterym zamc&enym objektem, a skryty objekt potom pomoci gesta
Skélovani zvétsit a zobrazit.
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[ Pro vytvareni skrytych a zobrazenych vyuéovacich aktivit
1. Vytvoite nebo vioZte pfedmét, ktery chcete skryt.

2. Vytvorite nebo vlozte predmét, ktery chcete uzamknout.

3. Presurite pfedmét, ktery chcete uzamknout tak, aby prekryl pfedmét, ktery chcete skryt.
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4. Vyberte pfedmét, ktery chcete uzamknout, stisknéte Sipku jeho nabidky a vyberte
Zamykani > Zamknout na misteé.

5. ProzvétSeni a zobrazeni skrytého objektu, zatimco je uzam&eny objekt stale na misté,
pouzijte gesto Skalovani (viz PouZiti gesta Skalovani na strané 86).

Vytvareni cviceni s odkryvanim predmétu

H PozNAMKA

P¥i vytvareni cviceni s odkryvanim predmétt budete provadét nasledujici ukoly:
o Vytvareni tabulek (viz Viytvareni tabulek v softwaru SMART Notebook na strané 65)
o Meénit velikost bunék (viz Zména velikosti tabulek, sloupct nebo radku na strané 71)
o Vyplhovat pozadi tabulky obrazkem (viz Zména vlastnosti tabulky na strané 69)
o Pridavat objekty do bunék (viz Pridavani objekti do tabulek na strané 67)
o Prfidavat a odebirat stinovani bunék (viz Pridani nebo odebrani stinovani buriky na

strané 73)

Stinovani tabulek a bunék mUizete pouzit pro vytvareni celé fady cviceni s odkryvanim
predmétu. Nasleduji dva priklady:

e CviCeni s odkryvanim pfedméti ve stylu skladacky, kdy odkryvate ¢asti obrazku, dokud
studenti uhodnou, co na obrazku je.
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¢ Cviceni s odkryvanim pfedmétl ve stylu procvi€ovani paméti, kdy odkryvate obsah bunky

a nechéte studenty vybirat dalSi buriky, dokud nenajdou bufiku se shodnym obsahem.

L
Cg)"’
L3

Cviceni s odkryvanim predméta ve stylu skladacky

1.

Vytvofte tabulku s takovym poctem bunék, ktery chcete do cvi€eni s odkryvanim
pfedmétd zahmout (viz Vytvareni tabulek v softwaru SMART Notebook na strané 65).

Podle potfeby zmérite velikost bunék (viz Zména velikosti tabulek, sloupct nebo fadku na
strané 71).

Vyberte tabulku, stisknéte Sipku nabidky tabulky a vyberte pfikaz Vlastnosti.
Zobrazi se karta Vlastnosti.
Stisknéte Styly vyplné.

Zvolte Vypln obrazku, stisknéte Prochazet, vyhledejte a vyberte obrazek, ktery chcete
ve cvieni s odkryvanim pouzit, a stisknéte poloZku Otevrit.

Vyberte poloZzku PFizpusobit obrazek velikosti.

Stisknéte Sipku nabidky tabulky a vyberte moZnost Pridat stinovani tabulky.

Pro vytvoreni cviéeni s odkryvanim predmétl ve stylu procvi¢ovani paméti

1.
2.

VloZte objekty, které chcete do cvi€eni zahrnout.

Vytvorte tabulku s takovym poétem bunék, ktery chcete do cvi¢eni s odkryvanim
predmétu zahmout (viz Vytvareni tabulek v softwaru SMART Notebook na strané 65).

Podle potfeby zmeérite velikost bunék (viz Zména velikosti tabulek, sloupct nebo radki na
strané 71).

Pretahnéte objekty do bunék tabulky.

Stisknéte Sipku nabidky tabulky a vyberte moZnost Pridat stinovani tabulky.

Pro prezentaci cvi¢eni s odkryvanim predmétu

Pro odkryti obsahu bufiky stisknéte stinovani konkrétni bufiky.

Chceteli buriku skryt za stinovani, stisknéte tlaCitko <> v rohu buriky.
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PouZziti jinych zdroju pro vytvofeni cviceni

Soubor vyuc€ovacich aktivit a Pfiklady vyu€ovacich aktivit v Galerii zahmuiji interaktivni objekty,
které muzete pouzit k vytvareni cvi€eni.Pro vice informaci o souboru vyucovacich aktivit,
pfikladech vyu€ovacich aktivit a o Galerii obecné, viz Hledani a pouzivani obsahu galerie na
strané 117.

Webova stranka SMART Exchange obsahuije tisice u¢ebnich plan(, sad otazek, pomlcek a
dal$iho obsahu, ktery si mizete stahnout a otevfit v softwaru SMART Notebook.Vice informaci
owebovych strankach SMART Exchange naleznete v ¢asti Hledani a pouzivani obsahu z
webovych stranek SMART Exchange na strané 119.

PFi prezentaci soubortl .notebook studentim muzete pouzit tyto nastroje:
e Stinovani obrazovky
o Kouzelné pero

e Méfici nastroje

o

Pravitko

o

Uhlomér

o

Trojuhelnikovy uhlomér

o Kompas

Pouzivani Stinovani obrazovky
Chcete-li zakryt informace a potom je pomalu odkryvat béhem prezentace, mizete na stranku
pfidat stinovani obrazovky.

Pokud na stranku pfidate stinovani obrazovky a ulozite soubor, stinovani obrazovky se na
strance zobrazi pfi pfistim otevieni souboru.

Postup pridani stinovani obrazovky na stranku

Stisknéte Zobrazit/skryt stinovani obrazovky .

Stinovani obrazovky se zobrazi pfes celou stranku.
Postup odkryti ¢asti stranky

Chcete-li odkryt ¢ast stranky, posunuijte jednim z tUchytl (malé kruhy na okrajich stinovani
obrazovky) zmény velikosti stinovani obrazovky.

128



KAPITOLA 8

Pouzivani softwaru SMART Notebook ve vasi u¢ebné

Postup odebrani stinovani obrazovky ze stranky
Stisknéte Zobrazit/skryt stinovani obrazovky =

NEBO

V pravém hornim rohu stinovani obrazovky stisknéte Zavfit @

Pouziti kouzelného pera
Kouzelné pero vam umoznuje provadét nasledujici kroky:

o Vytvéret objekty, které pozvolna mizi
e Otevirat okno zvétSeni
o Otevirat okno reflektoru

Vybér kouzelného pera
NeZ budete moci kouzelné pero pouZivat, musite je vybrat.

Pro vybér kouzelného pera

1. Stisknéte poloZku Pera ]

Zobrazi se tlacitka nastrojli Pera.

N ||

» ] +
# _ .. i = @
P o -t | -
| F| | |
) ﬁ "
Tladitko Druhy pera  Druby éar Selektory
vigstnost!

2. Stisknéte poloZzku Druhy pera a vyberte Kouzelné pero.

Vytvareni mizejicich objektli pomoci kouzelného pera
Pomoci nastroje Kouzelné pero mizete vytvorit objekt, ktery pomalu mizi.

H rPozNAMKA

Mizejici objekty nejsou do soubort .notebook ukladany.

Postup vytvoreni mizejiciho objektu
1. Vyberte Kouzelné pero (viz Vybér kouzelného pera nize).
2. Objekty na interaktivni obrazovku piste nebo kreslete prstem nebo perem.

Objekty pomalu mizi.
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Postup nastaveni poc¢tu sekund nez objekt zmizi

1.

Vyberte Kouzelné pero (viz Vybér kouzelného pera na pfedchozi strané).

Pokud nejsou vlastnosti zobrazeny, stisknéte polozku Vlastnosti -

Stisknéte Styly vyplIné.
V rozbalovacim seznamu Délka slabnuti vyberte pocet sekund, po jejichz uplynuti objekt
zmizi.

a2 Tie

Provedené zmény vychoziho nastaveni nastroji kouzelného pera miizete ulozit
klepnutim na tlaitko Ulozit nastaveni nastroje (viz Nastaveni nastroje ukladani na
strané 80).

Otevirani okna zvétSeni pomoci nastroje Kouzelné pero
Okno zvétSeni mizete otevfit pomoci kouzelného pera.

H rPozNAMKA

Obrazovku mimo software SMART Notebook muzZete zvétsit.
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[ Pro otevieni okna zvétseni
1. Vyberte Kouzelné pero (viz Vybér kouzelného pera na strané 129).
2. Prstem nebo perem na interaktivni obrazovku nakreslete ¢tverec nebo obdélnik.

Zobrazi se okno zvétSeni.

o Tip

S pouzitim typu pera Standard mizete nakreslit ctverec, ale misto otevieni okna
zvétSeni jej nechat postupné zmizet (viz Psani nebo kresleni mizejicim digitalnim
inkoustem na strané 52).

3. Provedte nasledujici:

o Chcete-li zmensit velikost okna zvétSeni, stisknéte uprostied okna a pfetahnéte jej
doleva.

o Chcete-li zvétsit velikost okna zvétSeni, stisknéte uprostfed okna a pfetahnéte jej
doprava.

o Chcete-li okno zvétSeni pfesunout, stisknéte blizko okraje okna a pfetahnéte je;.

4. Po skonceni stisknéte Zavrit 9
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Otevirani okna reflektoru pomoci nastroje Kouzelné pero
Okno reflektoru mizete oteviit pomoci kouzelného pera.
H POZNAMKA

Oblast obrazovky mimo software SMART Notebook muzete zvyraznit.

Pro otevieni okna reflektoru
1. Vyberte Kouzelné pero (viz Vybér kouzelného pera na strané 129).

2. Prstem nebo perem nakreslete na interaktivni obrazovku kruh nebo elipsu.

Zobrazi se okno reflektoru.

g T1ip

S pouzitim nastroje pera Standard muizete nakreslit kruh, ale misto otevieni okna
zveétSeni jej nechat postupné zmizet (viz Psani nebo kresleni mizejicim digitalnim
inkoustem na strané 52).

3. Provedte nasledujici:

o Chcete-li zmenSit velikost okna reflektoru, stisknéte uprostfed okna a pretahnéte jej
doleva.

o Chcete-li zvétsit velikost okna reflektoru, stisknéte uprostfed okna a pfetahnéte jej
doprava.
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Po skonceni stisknéte Zavrit ‘3.

Pouzivani méficich nastroju
Prostfednictvim méficich nastrojd SMART Notebook miizete na stranku vkladat pravitko,
uhlomeér, trojuhelnikovy Uhlomér nebo kruzitko.

Pouzivani pravitka
Muzete na stranku vlozit pravitko, upravit jeho velikost, délku, otoeni a umisténi, a potom
rysovat podél jeho hran.

Postup vlozeni pravitka

Stisknéte Méfici nastroje ‘#ta vyberte Vlozit pravitko &

Zobrazi se pravitko.

[ 'i'|'|'|'|'|'|'|'|'|'|'|'|'|'i"."."l"""."."_"l']"u'l'rl'|'|'|'|'|'|ii.".i'_|'."|"|'.".".""'""'."..""l']".'il".i'l'I|'|'|'|'|'|'|'|'|'|"|"i'l".".'"""'
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Postup presunuti pravitka

Stisknéte prostfedni ¢ast pravitka (tmavsi odstin modré) a pfetahnéte pravitko na jinou pozici na
strance.

Postup zmény velikosti pravitka
1. Stisknéte pravitko.

2. Chcete-li zvétsit nebo zmensit velikost pravitka, posunujte ichytem zmény velikosti
pravitka (kruh v pravém dolnim rohu).

Postup prodlouzeni pravitka (bez zmény jeho méfitka)

Stisknéte vzdalengjSi okraj pravitka mezi Sipkou nabidky a uchytem zmény velikosti a posunujte
prst smérem od pravitka.

Postup zkraceni pravitka (bez zmény jeho méritka)

Stisknéte vzdalenéjsi okraj pravitka mezi Sipkou nabidky a uchytem zmény velikosti a posunujte
smérem do stfedu pravitka.

Postup otoceni pravitka

Stisknéte horni nebo dolni ¢ast pravitka (svétle modra barva) a pretahnéte pravitko smérem,
kterym jej chcete otodit.

Pravitko zobrazi aktualni otoceni ve stupnich.
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Postup obraceni méreni

Stisknéte symbol 3 pro prevraceni pravitka.

Pokud byly metrické jednotky zobrazeny v horni ¢asti pravitka, nyni se zobrazi v dolni ¢asti, a
naopak.

Postup kresleni perem a pravitkem

1. Stisknéte poloZku Pera ]

Zobrazi se tlacitka nastroji Pera.

N ||

;] L] ¥
# _ .. | = ©
4 — =l |- 4 4 4
\-\.‘.‘ : '\.‘.\l
Tladitko Druhy pera  Druky car Selektory
viastnosti

2. Stisknéte poloZzku Druhy pera a vyberte polozky Standardni pero nebo Kaligrafické
pero.

3. Vyberte typ Cary.
4. Nakreslete ¢aru podél hrany pravitka.

Digitalni inkoust zobrazi rovnou ¢aru podél hrany pravitka.

Postup odebrani pravitka

1. Stisknéte pravitko.

2. Stisknéte Sipku nabidky pravitka a vyberte Odstranit.
Pouzivani dhloméru

Muzete na stranku vlozit Ghlomér, upravit jeho velikost, otoeni a umisténi, a potom rysovat
podél jeho hran.

134



KAPITOLA 8

Pouzivani softwaru SMART Notebook ve vasi uéebné

Postup viozeni thloméru
Stisknéte Méfici nastroje Fra vyberte Vlozit uhlomér &

Zobrazi se Uhlomér.

T
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strance.

Postup zmény velikosti thloméru

Stisknéte vnitini fadu Cisel a tahnéte smérem od stfedu uhloméru pro zvétSeni nebo smérem do
stfedu uhloméru pro zmenseni.

Postup otaceni uhloméru

Uhlomér zobrazi aktualni oto&eni ve stupnich.
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[ Postup zobrazeni ihloméru jako celého kruhu

1. Stisknéte modry kruh '::‘l vedle oznageni 180 na vnitini fadé Cisel.

2. Znovu stisknéte modry kruh a vratte se k pllkruhu.

[ Postup kresleni perem a thlomérem

1. Stisknéte polozku Pera tI/.

Zobrazi se tlacitka nastroju Pera.

& MWl = @

F | F| F|

Tiacitko Druhy pera  Druhy dar Selektory
vigstnosti

2. Stisknéte polozku Druhy pera a vyberte polozky Standardni pero nebo Kaligrafické
pero.

3. Vyberte typ Cary.
4. Nakreslete ¢aru podél hrany uhloméru.

Digitalni inkoust zobrazi oblouk podél hrany ahloméru.

136



KAPITOLA 8

Pouzivani softwaru SMART Notebook ve vasi u¢ebné

Postup zobrazeni thli pomoci thloméru
1. Vyberte uhlomér.
2. Posunujte zeleny kruh, dokud neukaze spravny uhel prvni ze dvou protinajicich se &ar.
3. Posunuijte bily kruh, dokud neukaze spravny uhel druhé ze dvou protinajicich se Car.
4. Stisknéte zelenou Sipku v dolnim rohu.

Cary a ihel mezi nimi se zobrazi jako samostatny objekt.

Postup odebrani uhloméru

1. Vyberte uhlomér.

2. Stisknéte Sipku nabidky uhloméru a vyberte Odstranit.
Pouzivani trojuhelnikového uhloméru

Muzete na stranku vlozit trojuhelnikovy uhlomér (znamy i jako rysovaci trojuhelnik nebo
pfiloZznik) a potom upravit jeho velikost, oto¢eni a umisténi.

Postup vlozeni trojuhelnikového thloméru
Stisknéte Méfici nastroje Fra vyberte Vlozit trojuhelnikovy ahlomér

Zobrazi se trojuhelnikovy uhlomeér.

i o
] 0o
L T~
A \ g il —_— —_— B, G P
S @\ o

i
e
i

o e

L)
[
wfuifmnfua{innfim 7
\r.
\
o
b

Postup presunuti thloméru

Postup zmény velikosti Ghloméru

Stisknéte pullkruh a tahnéte jej smérem od stfedu Uhloméru pro zvétSeni nebo smérem do stfedu
Uhloméru pro zmenseni.
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Postup otaceni uhloméru

Stisknéte vnéjsi ¢ast uhloméru (mimo pulkruh) a pfetahnéte uhlomér smérem, kterym jej chcete
otoCit.

Uhlomér zobrazi aktuélni otogeni ve stupnich.

Postup kresleni perem a trojuhelnikovym tthlomérem

1. Stisknéte poloZku Pera ]

Zobrazi se tlacitka nastroji Pera.
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viastnost

2. Stisknéte poloZzku Druhy pera a vyberte polozky Standardni pero nebo Kaligrafické
pero.

3. Vyberte typ Cary.
4. Nakreslete ¢aru podél hrany uhloméru.

Digitalni inkoust zobrazi rovnou ¢aru podél hrany uhloméru.

Postup odebrani uhloméru
1. Vyberte uhlomér.

2. Stisknéte Sipku nabidky uhloméru a vyberte Odstranit.
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Pouzivani kruzitka
Muzete na stranku vlozit kruzitko, upravit jeho $itku, oto€eni a umisténi, a potom jej pouzit ke
kresleni kruznic a oblouku.

Postup vlozeni kruzitka

Stisknéte Mérici nastroje #a vyberte Vlozit kruzitko .
Zobrazi se kruzitko.

®

Postup presunuti kruzitka

Kliknéte na rameno kruzitka, které drzi Spici, a pfetahnéte kruZitko na jiné misto na strance.

Postup rozsireni kruzitka
1. Kliknéte na rameno kruzitka, které drzi pero.
Objevi se dvé dvé modré Sipky.
2. Pretazenim zmérite Uhel mezi Spici a perem.

Cislo na rukojeti kruzitka ukazuje aktualni uhel mezi $pici a perem.

Postup prevraceni kruzitka

Stisknéte symbol pro prevraceni kruzitka*®.

Pero kruzZitka si vyméni pozici se Spici kruzitka.

Postup otaceni kruzitkem (bez kresleni)

Stisknéte uchyt otaceni kruzitka (zeleny kruh) a pretahnéte kruzitko smérem, kterym jej chcete
otocit.

Postup kresleni kruzitkem
1. Stisknéte $piCku pera kruzitka.
Kurzor se zméni na symbol pera.

2. Tahnéte kruzitko smérem, kterym se ma otacet.
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Postup zmény barvy pera kruzitka

1. Stisknéte poloZku Pera ]

Zobrazi se tlacitka nastroji Pera.
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2. Stisknéte poloZzku Druhy pera a vyberte Standardni pero.
3. Vyberte typ Cary.

Barva pera kruzitka se zméni na nové vybranou barvu.

Postup odebrani kruzitka
1. Vyberte kruzitko.

2. Stisknéte Sipku nabidky kruzitka a vyberte Odstranit.

K jakémukoli objektu na strance miizete pfipojit kopii souboru, zastupce souboru, odkaz na
webovou stranku nebo zvukovy soubor (viz Pridavani odkazt k objektim na strané 91). Muzete
zobrazit animovany ukazatel kolem kazdého objektu, ktery ma odkaz.

Postup zobrazeni odkaz pfi otevieni stranky
Vyberte Zobrazit > Ukazat vSechny odkazy po otevieni stranky.

Pfi kazdém otevfeni stranky se kolem kaZzdého objektu, ktery méa odkaz, zobrazi animovany
ukazatel. V zavislosti na zplisobu definovani odkazu bude kazdy ukazatel bud obklopovat cely
objekt nebo ikonu v levém dolnim rohu objektu. Ukazatele automaticky zmizi po uplynuti
nékolika sekund.

H PozNAMKA

Pokud pfi otevieni stranky nechcete zobrazovat odkazy, zruSte vybér Zobrazit > Ukazat
vS§echny odkazy po otevieni stranky.

Postup zobrazeni odkazll na aktualni strance

Vyberte Zobrazit > Ukazat vSechny odkazy.
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Kolem kazdého objektu, ktery ma odkaz, se zobrazi animovany ukazatel. V zavislosti na
zplsobu definovani odkazu bude kazdy ukazatel bud’ obklopovat cely objekt nebo ikonu v levém
dolnim rohu objektu. Ukazatele automaticky zmizi po uplynuti nékolika sekund.

Pokud prezentujete video nebo audio soubor a chcete upravit hlasitost, miazete tak ucinit pomoci

tlagitek Ovladani hlasitosti ‘¥ a potom upravte ovladace hlasitosti svého operacniho systému.

H PozNAMKA

Ujistéte se, Ze mate zapnuté reproduktory.

Pridani tla¢itka na panel nastroju: viz ¢ast Prizplsobeni panelu nastroji na strané 149.

Mate-li interaktivni tabuli SMART Board® fady D600 nebo 800, mohou objekty v softwaru
SMART Notebook vytvaFet a manipulovat s nimi dva lidé sou€¢asné. Postup zavisi na tom, zda
mate interaktivni tabuli SMART Board fady D600 nebo interaktivni tabuli SMART Board fady
800.

Aktivace moznosti pouzit interaktivni tabuli dvéma osobami je uzitec¢na v téchto pfipadech:
o Na Ukolu na interaktivni tabuli pracuji najednou dva studenti
o Na Ukolu na interaktivni tabuli pracuji najednou ucitel a student

o Ucitel nebo student predkladaji otazky nebo problémy na interaktivni tabuli a dalSi student
tyto otazky zodpovida nebo fesi problémy

Umoznéni pouziti interaktivni tabule SMART Board rady D600 dvéma

osobami

Pokud pouzivate interaktivni tabuli SMART Board fady D600, mohou interaktivni tabuli
soucasné pouzivat dva uzivatelé, pokud je software v rezimu dvou uzivatell. V rezimu dvou
uzivatel( je obrazovka v poloviné rozdélena. Kazdy student mize stiskem své poloviny
obrazovky prstem provést kliknuti levym tlacitkem, pfetahnout objekty, psat perem z listy s
popisovaci a mazat digitalni inkoust gumou. Kazdy student m{ize rovnéz otevirat Casto
pouzivané nastroje ve vlastnim panelu plovoucich nastroju

Stiskem tlacitka panelu nastrojli mazete prepinat mezi rezimem jednoho uzivatele a rezimem
dvou uzivateld.
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Zobrazeni souboru v rezimu dvou uzivatelt

Stisknéte poloZky Zobrazit obrazovky &3 Zobrazeni dvojstrany i i

Navrat do rezimu jednoho uzivatele

Stisknéte polozku Odejit .

Umoznéni pouziti interaktivni tabule SMART Board fady 800 dvéma

osobami

Mate-li interaktivni tabuli SMART Board fady 800, mohou objekty v softwaru SMART Notebook
vytvaret a manipulovat s nimi dva lidé sou€asné. Oba mohou objekty vytvéaret a manipulovat s
nimi ve vS§ech oblastech stranky softwaru SMART Notebook. Ani jeden uzivatel neni omezen na
pouziti konkrétni Casti stranky.

Rezim spoluprace dvou uzivatell je aktivovan, jakmile zvednete pero z liSty s popisovaci. Jeden
uzivatel objekty vytvaii nebo s nimi manipuluje prsty (,uzivatel, ktery se dotyka®). Druhy uZivatel
objekty vytvari nebo s nimi manipuluje pomoci pera (,uzivatel, ktery pouziva pero®).

H PozNAMKA

Kromé aktivace jednoho uzivatele pouzivajici dotyk a jednoho pouzivajici pero, muzete
aktivovat moznost dvou uzivatell pouzivajici pero nebo dvou uzivatell pouzivajici dotyk
najednou na interaktivni tabuli. Tito dva uzivatelé vSak musi pouzit stejny nastroj.

Vybér nastroji
Pro vybér nastroji nebo nastaveni vlastnosti uzivatel pouzivajici dotyk stiskne prstem pfislusné
tlaCitko na panelu nastroji nebo ovladacim panelu na karté Vlastnosti. Toto je pfiklad:

BN
M A /&
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Pro vybér nastroju nebo nastaveni vlastnosti uzivatel pouzivajici pero stiskne perem pfislusné
tlaCitko na panelu nastroji nebo ovladacim panelu na karté Vlastnosti. Toto je pFiklad:

By
. 3

H rPozNAMKY

o Jestlize uzivatel, ktery pouziva pero, stiskne tlacitko na panelu nastroji nebo nastavi
néjakou vlastnost prstem misto perem, software SMART Notebook vybrany nastroj
zméni pro uzivatele, ktery se dotykd, misto uzivatele, ktery pouziva pero.

o Jestlize oba uzivatel pouzivajici dotyk a uzivatel pouzivajici pero vyberou vice objektu
na obrazovce, ¢arkovana hranice pfedmétd zvolenych uzivatelem pouzivajici dotyk ma
jinou barvu nez ¢arkovana hranice predmétu zvoleného uzivatelem pouzivajici pero.
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ReSeni problému softwaru
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Tato kapitola vysvétluje, jak feSit problémy se softwarem SMART Notebook.

Problém Doporuceni

V4§ soubor obsahuje velké obrazky a jejich
otevirani v softwaru SMART Notebook trva
dlouho.

Exportujte optimalizovanou verzi souboru (viz
ZmenS$ovani velikosti soubort na strané 22).

Problém

Doporuceni

Pfi pouzivani softwaru SMART Notebook na
interaktivni tabuli nebo displeji, nemuazete vy
nebo vasi studenti dosahnout na panel
nastroju.

Pro presun panelu nastroju z horni ¢asti okna
do spodni stisknéte polozku Pfesunout panel

nastroji do horni/spodni ¢asti okna .
K Tip

Jestlize mate vySkové nastavitelnou
sténovou oporu, mizete nastavit vySku
interaktivni tabule nebo displeje tak, aby
studenti na ni nebo na né&j dosahli.
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Problém

Doporuceni

Tla¢itka panelu nastrojl, ktera jsou popsana v
této dokumentaci, se nezobrazuji v panelu
nastroju.

Pokud je na pravé strané panelu zobrazena
Sipka dolll v, stisknéte ji pro zobrazeni dal$ich
tlaCitek panelu nastroju.

Pokud se poZzadované tlagitko po stisku Sipky
dolll v nezobrazi, mozna jste vy nebo jiny
uzivatel tlaCitko odstranili (viz Prizplsobeni
panelu nastroji na strané 149).

Chcete-li zabranit tomu, aby panel nastrojl
nebyl 8irSi neZ okno softwaru SMART
Notebook, nerozSifujte mezi fadky pfilis
mnoho tlagitek.

Na interaktivni tabuli nebo displeji neni dost
mista pro zobrazeni obsahu stranky.

Pro zobrazeni stranky v reZimu Na celou

obrazovku stisknéte Zobrazit obrazovky -
a Na celou obrazovku .

NEBO

Pro skryti nepouzivanych karet zaskrtnéte
policko Automaticky skryt.

Karty Razeni stranek, Galerie, PFilohy,
Vlastnosti a jiné se skryji, jakmile kliknete
mimo karty.

Chceteli jednu z karet zobrazit, stisknéte jeji
ikonu a zruSte vybér policka Automaticky

skryt.

Objekty v softwaru SMART Board na
interaktivni tabuli SMART Board fady 800
vytvareji, nebo s nimi manipuluji, dva
uzivatelé. Jeden z uzivatell pouziva prst.
Druhy z uzivatell pouziva pero z listy s
popisovaci.

Kdyz uzivatel pouziva pro stisk tlacitko na
panelu nastrojl pero, vybrany nastroj nebo
moznost se zméni pro druhého uzivatele
pouzivaji prst.

UZivatel pouzivajici pero musi stisknout
tlacitko na panelu nastroju perem a ne svym
prstem.

Vice informaci najdete v Easti UmozZnéni
pouZiti interaktivni tabule SMART Board fady
800 dvéma osobami na strané 142.

Problém

Doporuceni

SOFTWARE SMART Notebook
nerozpoznava rukopis ve vaSem jazyce.

Nainstalujte pfislu§nou jazykovou sadu (viz
Nastaveni jazyk( na strané 151).

Chcete, aby vas rukopis v softwaru SMART

Notebook vypadal vyhlazené&jsi a pfirozené;si.

Spise nez typ pera Standardni pouzijte typ
Kaligrafické (viz Psani nebo kresleni
digitalnim inkoustem na strané 50).

H PozNAMKA

Nastroj Kaligraficka pera je dostupny, pouze
je-li vas pocitac pfipojen k interaktivnimu
produktu SMART.
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Problém

Doporuceni

Mate potiZze s hezkym ru¢nim pismem v
softwaru SMART Notebook s operacnim
systémem Windows 7.

Je zapnuta funkce Posun jednim
prstem.Vypnéte ji (viz
smarttech.com/kb/147470).

Software SMART Notebook si psani perem v
operacnim systému Windows vyklada jako
kliknuti mysSi.

Funkce Trhnuti je zapnuta.Vypnéte ji (viz
smarttech.com/kb/144274).

Problém

Doporuceni

KdyZz soubor .notebook vytvofite na jednomu
pocCitagi a oteviete ho na druhém, objekty v
souboru se zobrazuji odliSné.

To maze byt v disledku nékolika moznych
pfic¢in. Tyto jsou nejCastéjsi:
o Pouzili jste pismo, které neni
nainstalované na druhém pocitaci.
« Oba pocitace maji rizné operacni
systémy.
« Oba pocitace maji rizné verze softwaru
SMART Notebook.
Vice informaci o téchto pficinach a feSenich
najdete na adrese smarttech.com/kb/125681.

Chcete pfesunout, zménit velikost nebo jinak
zménit objekt, ale kdyz to udélate, pfesunete,
zménite velikost nebo jinak zménite i ostatni
objekty.

Objekty jsou seskupeny. Jakakoliv zména,
kterou udélate na jednomu objektu se projevi
na ostatnich objektech.

Vyberte objekty, které chcete rozdélit, a zvolte
polozky Format > Seskupeni > Rozdélit
skupinu. Jednotlivé objekty pak mizete
pfesouvat, ménit velikost nebo je jinak ménit.

Vice informaci najdete v kapitole Seskupovani
objekt( na strané 89.

Chcete objekt presunout, zménit velikost nebo
jinak zménit, ale nemuzete.Misto nabidky
Sipky se pfi vybéru objektu zobrazi ikona
zamku ﬂ

Objekt je zamknuty a nelze na ném délat
Zzadné zmény.Objekt odemceni vyberte,
stisknéte ikonu zamku ﬂa zvolte
Odemknout.

Vice informaci najdete v kapitole Uzamykani
objekt( na strané 83.
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Problém

Doporuceni

Jeden objekt na strance prekryva druhy:

>

Chcete provést zmeénu tak, aby druhy objekt
pfekryval ten prvni:

Q

PFi vytvareni objektl nové objekty
automaticky prekryvaiji starsi, jsou-li objekty
na stejné pozici na strance.

Poradi objekt(l muzete zménit.Vice informaci
najdete v kapitole Zména usporadani
seskupenych objekt na strané 83.

Pokud objekt vyplnite obrazkem, ktery je vétsi
nez objekt, je obrazek ofiznut:

Naopak, pokud objekt vyplnite obrazkem,
ktery je mensi nez objekt, obrazek je zobrazen
jako dlazdice:

Uu

Pro zménu velikosti obrazku tak, aby se do
objektu vesel, pfi vyplfiovani objektu
obrazkem vyberte Pfizplsobit obrazek
velikosti:

DalSi informace naleznete v tématu Zména
vlastnosti objektu na strané 77.

Reseni potizi s gesty

Problém

Doporuceni

Vicedotykova gesta, popsana v tomto
pravodci, v softwaru SMART Notebook
nefunguiji.

Ujistéte se, zda vas interaktivni produkt
vicedotykova gesta podporuje a zda jsou
vicedotykova gesta povolena.
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Priloha A
Pfizpusobeni panelu nastroju

Panel nastroju softwaru SMART Notebook vam umoznuje vybrat a pouzivat fadu pfikazu a
nastroji. Mlzete panel nastrojli pfizpUsobit tak, aby obsahoval nastroje, které pouzivate
nejCastéji.

Po pfidani nebo odebrani tlaitek panelu nastroji mazete obnovit vychozi nastaveni tlagitek
panelu nastrojl.Pokud jste si nastaveni pfizplsobili a ulozili, mGZete vychozi nastaveni nastroju
také obnovit prostfednictvim karty Vlastnosti (viz Nastaveni nastroje ukladani na strané 80).

Postup pridani nebo odebrani tlaéitek panelu nastroju
1. Klepnéte na polozku PFizplisobit panel nastrojt .
NEBO
Pravym tlacitkem klepnéte na panel nastroju.
Zobrazi se dialogové okno Prizpisobit panel nastroja.

2. Stisknéte polozku Akce nebo Nastroje.
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3. Provedte nasledujici:

o Chcete-li pfidat tlacitko na panel nastrojd, v dialogovém okné stisknéte jeho ikonu a
potom ji pretahnéte na panel nastroja.
o Chcete-li odebrat tlacitko z panelu nastroju, stisknéte ikonu na panelu nastroju a

potom ji od panelu nastroju odtahnéte.

o Chcete-li pfemistit tlaCitka, stisknéte ikonu na panelu nastroju a potom ji pfetahnéte
na novou pozici v panelu nastroj.

H PozNAMKY

o Prfidavat, odstrarfiovat a ménit poradi mazete jen u tlagitek v panelu nastroja, ktera
jste zvolili ve druhém kroku.Pokud jste napfiklad ve druhém kroku stiskli poloZzku
Akce, mUzete jen pridavat, odstrariovat a ménit poradi tlaCitek v panelu Akce.

o ProrozSifeni tlaCitka mezi fadky je pfidrzte a protahnéte mezi dvéma sloupci
tlacitek.

= p=d

Pouzivate-li mensi rozliSeni obrazovky, rozSifujte mezi fadky jen jedno nebo dvé
tlacitka; zabranite tak problémum v pfipadech, kdy je panel nastroju SirSi nez
okno softwaru SMART Notebook.

4. Stisknéte Hotovo.

Postup obnoveni sady tlacitek panelu nastroju
1. Klepnéte na polozku Prizptlisobit panel nastroju 3
NEBO
Pravym tlacitkem klepnéte na panel nastroja.
Zobrazi se dialogové okno Prizpdsobit panel nastroji.

2. Stisknéte polozku Obnovit vychozi panel nastrojui.

Pro obnoveni vychozich nastaveni nastroju
1. Klepnéte na polozku Prizplisobit panel nastroju 3
NEBO
Pravym tlacitkem klepnéte na panel nastroja.
Zobrazi se dialogové okno Prizpdsobit panel nastroji.

2. Stisknéte polozku Obnovit vychozi vlastnosti nastrojt.
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Nastaveni jazyku

Utilita Nastaveni jazyk( SMART umozniuje nastavit jazyk pro konkrétni program SMART nebo
pro vSechny programy SMART nainstalované ve vaSem pocitaci.

Postup nastaveni jazyka
1. Vyberte Zobrazit > Nastaveni jazyku.
Zobrazi se dialogové okno Instalaéni program jazyka.

2. V prvnim rozeviracim seznamu vyberte VSechny uvedené aplikace a nastavte jazyk pro
v8echny programy.

NEBO
Vyberte program v prvnim rozbalovacim seznamu a nastavte jazyk pouze pro négj.

3. Vedruhém rozeviracim seznamu vyberte pozadovany jazyk.

H POozZNAMKY

o Jestlize se vedle vami vybraného jazyka objevi + je jazyk ve vaSem pocitaci
nainstalovan.

o Jestlize se vedle vami vybraného jazyka objevi @ utilita Nastaveni jazyk
stahne jazyk s webové stranky, pokud v kroku 6 klepnéte na tlacitko OK.

o Pro pripojeni k internetu pouziva utilita Nastaveni jazyktl SMART nastaveni
internetového prohliZze€e Internet Explorer.Podle postupu v sekci Postup
nastaveni moznosti pfipojeni na dal$i strané v§ak mlzete pouzit jina nastaveni.

g Tip

Pro zobrazeni jazyku s jejich odpovidajicimi nazvy (napf. Deutsch pro némginu)
zaskrtnéte policko Zobrazit plvodni nazvy.
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4. Jestlize chcete pro rozpoznavani ruéné psaného textu a pro kontrolu pravopisu pouzit

rozdilné jazyky, v rozeviracim seznamu vyberte polozku Rozpoznani ruéné psaného textu
a Kontrola pravopisu.

H POzZNAMKA

Pokud se v rozeviracim seznamu zobrazi moznost AUTO, aplikace Nastaveni jazyki
SMART vybere vami zvoleny jazyk, je-li k dispozici, nebo alespon podobny. Pokud neni
k dispozici ani jedna z moznosti, aplikace Nastaveni jazyktl SMART zvoli aktualni
jazyk.

5. Chcete-li pouzit jiné rozlozeni klaves, vyberte v rozeviracim seznamu Jazyk vstupu

klavesnice.

DULEZITE

Rozeviraci seznam Jazyk vstupu klavesnice je dostupny jen tehdy, pokud je v pocitaci
nainstalovan vice nez jedno rozvrzeni klavesnice.

Rozlozeni klaves, které jste vybrali v rozeviracim seznamu Jazyk vstupu klavesnice
bude pouzito pro klavesnici na obrazovce i pro klavesnici, pfipojenou k pocitaci pfi
pouziti softwaru [zde zadejte nazev produktu (bez OS a verze].

V nékterych pfipadech mizete chtit vybrat rozloZeni klaves jiné nez je rozlozeni klaves
klavesnice pfipojené k vasemu pocitaci (napf. pfi vyuce cizich jazyku). V téchto
pfipadech klavesnice na obrazovce pracuje spravneg, ale klavesnice pfipojena k pocitaci
nemusi.

Pro nejlepSi vysledky zvolte rozloZeni kldves stejné jako je rozloZeni klavesnice
pfipojené k vasemu pocitaci.Mate-li napfiklad ke svému pocitaci pripojenu klavesnici s
rozloZzenim Angli¢tina (U.S.), v rozeviracim seznamu vyberte poloZzku Angliétina
(Spojené staty).

Vice informaci o rozvrzeni klavesnice najdete na strankach
http://msdn.microsoft.com/en-us/goglobal/bb964651.

6. Klepnéte na tlacitko OK.

Postup nastaveni moznosti pripojeni

1.
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Vyberte Zobrazit > Nastaveni jazyku.
Zobrazi se dialogové okno Instalacni program jazyka.
Klepnéte na poloZzku Moznosti pFipojeni.

Zobrazi se dialogové okno MoZnosti pfipojeni.


http://msdn.microsoft.com/en-us/goglobal/bb964651
http://msdn.microsoft.com/en-us/goglobal/bb964651

PRILOHA B

Nastaveni jazyku

3. Zvolte Pouzit nastaveni aplikace Internet Explorer.

NEBO

Vyberte Pouzit jiny Proxy server a do pfislusnych poli¢ek zadejte hostitelsky server,
uzivatelské jméno a heslo.

4. Klepnéte na tlaCitko OK.
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Aktualizace, aktivace a
odesilani zpetneé vazby

Aktualizace a aktivace produktl SMART . e 155
Aktualizace prodUKU. . . ... L 155
Aktivace produktl a zobrazeni produktovych ki ... ... 157

Odesilani zpétné vazby spoleCnosti SMART . .. . 158

Spole€nost SMART pravidelné vydava aktualizace svych softwarovych a firmwarovych
produktu. (Firmware je software, nainstalovany v hardwarovém produktu, jako napfiklad
interaktivni tabule SMART Board.) Pro kontrolu a instalaci téchto aktualizaci mizete pouzit
aplikaci SMART Product Update (SPU). Kromé toho mlzete aktivovat software SMART
zobrazovat produktové klice.

H PozNAMKA

Pro pouzivani funkci stahovani a aktivace musi byt vas pocita¢ pfipojen k internetu.

Aktualizace produktu

Va$ systémovy administrator mize SPU instalovat v plném reZimu nebo v rezimu Ridici panel.
V PIném rezimu muZete zobrazit aktualné nainstalované verze a produktové kli¢e a stahovat a
instalovat aktualizace tak, jak je zdokumentovano v této kapitole. V rezimu Ridici panel mizete
zobrazit jen aktualné nainstalované verze a produktové klice.

Postup automatického vyhledavani novych aktualizaci
1. Vyberte Napovéda > Vyhledat aktualizace a aktivaci.
NEBO
Zvolte polozky Start > SMART Technologies > SMART Product Update.
Zobrazi se okno SMART Product Update.

2. ZaSkrtnéte policko Automaticky zjiStovat aktualizace a zadejte pocet dni (az 60), které
maji mezi kontrolami aktualizace prob&hnout.
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PRILOHA C

Aktualizace, aktivace a odesilani zpétné vazby

3. Zaviete okno Aktualizace produktu SMART.

Je-li pfi pfisti kontrole novéa aktualizace dostupna, automaticky se zobrazi okno
Aktualizace produktu SMART a tlaCitko Aktualizace pfisluSného produktu se stane
aktivnim.Postup instalace aktualizace naleznete v ¢asti Postup instalace aktualizace
drive.

Postup manualniho vyhledavani aktualizaci

1.

Vyberte Napovéda > Vyhledat aktualizace a aktivaci.

NEBO

Zvolte polozky Start > SMART Technologies > SMART Product Update.

Zobrazi se okno SMART Product Update.

Klepnéte na polozku Zjistit nyni.

Je-li dostupné aktualizace nékterého produktu, bude aktivni jeho tladitko Aktualizovat.

Je-li aktualizace dostupna, nainstalujte ji podle postupu popsaného v &asti Postup
instalace aktualizace dfive.

Postup instalace aktualizace

1.
2.

Podle dfive popsaného postupuoteviete okno Aktualizace produktu SMART.
klepnéte na fadek produktu.

Zobrazi se podrobnosti o produktu. Tyto podrobnosti obsahuji €islo instalované verze a
Cislo aktualizace, datum a velikost stahovaného souboru (je-li aktualizace dostupna).

g Tip

Pro zobrazeni prehledu zmeén v aktualizaci a pozadavkl na pocitac klepnéte na Zobrazit
poznamky k vydani.

Klepnéte na polozku Aktualizovat.
Podle pokyn(i na obrazovce stahnéte a nainstalujte aktualizaci.
DULEZITE

Abyste mohli aktualizace instalovat, musite mit pIné prava administratora.

Postup vypnuti automatického zjistovani aktualizaci

1.
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Vyberte Napovéda > Vyhledat aktualizace a aktivaci.

NEBO

Zvolte polozky Start > SMART Technologies > SMART Product Update.
Zobrazi se okno SMART Product Update.



PRILOHA C

Aktualizace, aktivace a odesilani zpétné vazby

2. Zruste vybér zaskrtavaciho policka Automaticky zjistovat aktualizace.

DULEZITE

Spole¢nost SMART doporucéuje ponechat toto policko zasSkrtnuté.

Aktivace produktl a zobrazeni produktovych klic
Typicky aktivujete produkt po jeho prvni instalaci. V nékterych situacich vSak aktivujete produkt
pozdéji. Napf. miizete mit produkt nainstalovan ve zkusebni dobé a poté se rozhodnete o koupi.

H PozNAMKA

Aktivaci softwaru SMART Response 2011 (nebo novéjSiho) aktivuje hardware a software
softwaru SMART Response.

Pro aktivaci produktu z jeho nabidky Napovéda
1. Zvolte polozky Napovéda > Aktivovat software.

2. Podle pokynu na obrazovce aktivujte produkt.

Pro aktivaci produktu z SPU
1. Vyberte Napovéda > Vyhledat aktualizace a aktivaci.
NEBO
Zvolte polozky Start > SMART Technologies > SMART Product Update.
Zobrazi se okno SMART Product Update.

H POZNAMKA
Hodnota ve sloupci Stav (Pocet zbyvajicich dni) oznaCuje stav pro kazdy produkt:
o Nainstalovan oznacuje, Ze produkt je nainstalovan.

o Aktivovan oznacuije, ze produkt je nainstalovan a aktivovan s neomezenou
licenci.

o Konci platnost oznacuije, ze produkt je nainstalovan, neni vSak jesté aktivovan.
Cislo v zavorce oznaduije po&et dni, zbyvajicich do vypréeni zkusebniho obdobi.

o Platnost vyprsela oznacuje, ze produkt je nainstalovan, neni vsak jesté
aktivovan, a Ze zkuSebni doba vyprSela. Dokud software neaktivujete, nemizete
jej pouzivat.

o Neznamy oznaduje, Ze stav produktu neni znam.

2. Klepnéte na polozku Aktivovat v fadku produktu.

3. Podle pokynt na obrazovce aktivujte produkt.
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Postup zobrazeni produktovych klict
1. Vyberte Napovéda > Vyhledat aktualizace a aktivaci.
NEBO
Zvolte polozky Start > SMART Technologies > SMART Product Update.
Zobrazi se okno SMART Product Update.
2. Zvolte poloZzky Nastroje > Zobrazit produktové klice.
Zobrazi se dialogové okno Produktové klice.

3. Poukonceni prohlizeni produktovych kli¢u klepnéte na tlaCitko OK .

H POzZNAMKA

Produktoveé klice k jednotlivému produktu miizete také zobrazit klepnutim na nazev
produktu v okné Aktualizace produktu SMART a poté klepnutim na Produktové klice.

Pfi prvnim spusténi softwaru SMART Notebook se mize zobrazit dialogové okno s dotazem,
zda se chcete zapojit do programu vymeény zkuSenosti zakaznik( (SMART Customer
Experience Program). Pokud zvolite moznost zu¢astnit se programu, software SMART
Notebook bude spole¢nosti SMART odesilat informace, které nam pomahaji software pro
budouci vydani zlepSovat.Po prvnim spusténi aplikace SMART Notebook muzete tuto funkci
povolit nebo zakazat v nabidce Napovéda.

Muzete také spolecnosti SMART odesilat e-maily s pozadavky na funk&nost.

Postup zapnuti funkce sledovani Programu vymény zkusenosti zakaznikil (Customer
Experience Program)

Vyberte Napovéda > Program vymény zkuSenosti zakaznik(i > Sledovani zpétné vazby
ZAPNUTO.

Postup vypnuti funkce sledovani program vymény zkusenosti zakaznikt

Vyberte Napovéda > Program vymény zkusenosti zakaznikt (Customer Experience
Program) > Sledovani zpétné vazby VYPNUTO.

Postup zasilani e-mailu s pozadavkem na funkci

1. Vyberte Napovéda > Program vymény zkusSenosti zakaznik( > Odeslat pozadavek
na funkci.

Ve vadi vychozi e-mailové aplikaci se otevie nova e-mailovéa zprava.

2. Sv(j pozadavek napiste do nové e-mailové zpravy a klepnéte na pfikaz Odeslat.
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Rejstrik

animace 95
audio files Viz: sound files
automatické ulohy

exportovani 18

seskupovani objektu 91

ukladani 14
cary 58
Cisla stranek 17,21
Ctverce 55-57

Digitalizace tisku aplikace SMART 104

Notebook
digitalni inkoust

format béznych soubort interaktivni 17, 107

tabule
format soubortd aplikace SMART 24
Notebook
format souboril NOTEBOOK 12
freehand objects Viz: digital ink
Galerie
exportovani obsahu z 113
importovani obsahu do 113
pouziti pozadi a motivl z 45
pridavani motivl do 46
pfidavani vaseho obsahu do 110
usporadani vaseho obsahu v 112

vyhledavani a pouzivani obsahu z 117

Gallery Sampler

Viz: Lesson Activity

Examples

gesta
nasledujici stranka 28
otaceni 88
predchozi stranka 29
seskupovani 90
Skalovani 86
trhnout 81
graphics Viz: pictures
guma 55
highlight Viz: spotlight
images Viz: pictures
importy 104-105, 107, 113
internetové prohlizece 103

konvertovat na text 60
mazani 55
o pfistroji 50
psani nebo kresleni 50
dokumentové kamery 99
Dokumentové kamery SMART 99
e-mail 22
Essentials for Viz: Gallery
Educators Essentials
exporty 15, 113
Flash files Viz: Adobe Flash files

Flash video files
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Viz: Adobe Flash video
files

invisible areas Viz: transparent areas
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jazyky

pro rozpoznani ru¢né psaneho textu 60

klonovat
objekty
stranky
kodéry
kontrola pravopisu
kosoctverce
kruzitka
kruznice
kfizky
kurziva

lichobézniky
lupa

matematické symboly
MediaCoder
miniatury

v Razeni stranek

ve vytiscich
mizejici objekty
mnohouhelniky
motivy

pouziti

vytvareni

MP3 files Viz:

multimedialni soubory

music files Viz:

Nahled Na celou obrazovku
Néstroj Kouzelné pero
nastroje méfeni

kruzitko
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85

36
102
63

55
139
55, 57
55

61

55
30, 130

63
102

27
21
52,129
56

45

46

sound files
100

sound files

31
129, 132

139

0 pristroji 133
pravitka 133
Trojuhelnikovy uhlomeér 137
uhlomér 134
nazvy
soubor( 13,24
stranek 38
NOTEBOOK file  Viz: SMART Notebook
format file format
objekty
animovani 95
klonovat 85
mazani 55
mizeni 52,129
nastaveni vyplné a stylu ¢ary pro 77
odstrafiovani 95
otaceni 88
preklapéni 89
pfesunovani na dalSi stranky 81
presunuti 80
pfidavani do galerie 110
pfidavani do tabulek 67
pridavani odkazu k 91
seskupovani 89
uzamykani 83
vyber 76
vyjimani, kopirovani a vkladani 84
vymazani vseho ze stranky 41
zarovnani 82
zména usporadani 83
zmeéna velikosti 86
zména velikosti (textu) 62
oblouky 57-58
obrazky
exportovani souborli do 16
0 pristroji 98
vkladani obrazk(l z aplikace SMART 99
Document Camera
vkladani ze skeneru 98
vkladani ze souboru 98
vytvareni prahlednych oblasti v 99
zmen$ovani velikosti soubor( 22
obsah
pouziti své vlastni (svého vlastniho) 97
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sdileni s ostatnimi ucitel
odkazy
pfidavani k objektiim
zobrazovani
on-line zdroje
Operacni systémy Linux
Operacni systémy Windows
osmiuhelniky

pera
kaligrafického typu
Kouzelny
Pero rozpoznavani obrazcu
typ Kreativni
typ Pastelka
typ Standardni
typ Zvyrazfiovac
Pero kaligrafického typu
Pero kreativniho typu
Pero typu pastelka
Pero zvyrazrfiovaciho typu
pétiuhelniky
podklady
podtrzené
pomucky
PowerPoint
pozadi
stranka
pravidelné mnohouhelniky
pravitka
pravouhelniky
prezentace
pruhledné oblasti
Pfiklady vyu€ovacich aktivit
pfilohy

rady

reflektor

Rezim jednoho uzivatele
rezim prahledného pozadi
rovné ¢ary

rovnobézniki

rukopis (konvertovat na text)

161

113

91
140
119

12

12

56

50

129, 132
57

51, 53
50

50

51

50

51, 53
50

51
55-56
21

61

119

18, 66, 106

44

56
133
55, 57
121
99
117
108

121
132
141
33
58
55
60

sedmiuhelniky 56
seskupeni (objektu) 83
set squares Viz: Geodreieck protractors
skenery 98
skupiny

objekty 89

stranky 37
SMART Exchange 119

SMART Notebook Document Writer 105
software pro operacni systém Mac OS X 12

Soubor vyu€ovacich aktivit 117
soubory
automatické exportovani 18
automatické uloZeni 14
exportovani 15
import 104-105, 107
otevirani 12
prezentace studentim 121
pfidani odkazu k objektlim 92
pfipojeni k e-mailovym zpravam 22
pfipojeni k soubortim .notebook 108
tisk 21
ukladani 12
vyjimani, kopirovani a vkladani 104
obsahu z
vytvéareni 11
zmenseni velikosti 22
zobrazeni v nahledu Dvojita stranka 34
zobrazeni v ndhledu Na celou 31
obrazovku

zobrazeni v rezimu dvou uzivatel( 141
zobrazeni v rezimu prihledného pozadi 33

Soubory AIFF 102
Soubory ASF 102
Soubory AVI 102
soubory BMP 15, 20, 23, 98
soubory CFF 17,107
soubory GIF 15, 20
soubory HTML 16
soubory JPEG 15, 20, 98

Soubory kompatibilni s prehravacem 100
Adobe Flash

soubory MOV 102
soubory MPEG 102
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soubory PDF
exportovani 17
pfipojeni k e-mailovym zpravam 22
soubory PNG 15, 20, 98
soubory QuickTime 102
soubory TIFF 98
Soubory ve formatu Windows Media 102
soubory WAV 102
soubory WMF 98
Spoluprace dvou uzivatel( 141
stahovani 102
Stinovani obrazovky 73,128
stranky
klonovat 36
nastaveni pozadi 44
odstrarfiovani 40
prezentace studentim 121
pfejmenovani 38
pfesouvani objektl mezi 81
pfiblizeni a oddaleni 30
pfidani odkazu k objektim 9N
pfidavani do galerie 111
pfiSpendleni 34
rozSifovani 39
seskupovani 37
skryti pomoci stint obrazovky 128
smazani 41
tisk 21
vytvareni 35
zaznam 39
zmeéna usporadani 36
zobrazeni 28
zobrazeni v nahledu Dvojita stranka 34
zobrazeni v nahledu Na celou 31
obrazovku

zobrazeni v rezimu dvou uzivatel( 141
zobrazeni v rezimu prihledného pozadi 33

SWEF files Viz: Adobe Flash files
Sestiuhelniky 55-56
Sipky 55
Sipky nabidky 76
T-squares Viz: Geodreieck protractors
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tabulky
o pristroji 65
odebirani sloupc, fadk( nebo bunék z 72
odebrani stinovani buriky z 73
odstranéni 74
presunuti 69
pridavani objektt do 67
pfidavani sloupcu, fadk nebo bunék do 72
piidavani stinovani buriky na 73
rozdéleni a slouc¢eni bunék v 73
vyber 68
vytvareni 65
zména vlastnosti 69
text
editace 61
kontrola pravopisu 63
pfevedeni ruéné psaného textu na 60
psani 59
véetné matematickych symbol( v 63
vyjimani nebo kopirovani 64
zména velikosti 62
tiskarny 21, 104-105
trojuhelniky 55-57
tuéné 61
tvary
o pristroji 55
vytvareni pomoci nastroje Pera 57
rozpoznavaci obrazce
vytvareni pomoci nastroje Tvary 55

vytvareni pomoci nastroji Pravidelné 56
mnohouhelniky

Tvlrce cviceni 122
uhloméry 134
Uhloméry 137
uchyt zmény velikosti 86
uzamknuté objekty 83
valce 57
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videa 102
video kodéry 102
Video soubory Adobe Flash 102
vychozi program 24
vyuka 121
web browsers Viz: Internet browsers
weboveé stranky 16, 91, 109
Word 66
zahlavi 17, 21
Zakladni prvky galerie 117
zapati 17, 21
zastupci 109
znacky zaskrtnuti 55
Zobrazeni dvojité stranky 34
zvétSeni 30, 130
zvukové kodéry 102
zvukové soubory 93

163









SMART Technologies

smarttech.com/support

smarttech.com/contactsupport


http://www.smarttech.com/support
http://www.smarttech.com/contactsupport

	Přední obal
	Obsah
	Kapitola 1: Začínáme
	O softwaru SMART, nainstalovaném ve vašem počítači
	Začínáme se softwarem SMART Notebook
	Pohyb v uživatelském rozhraní
	Nabídka
	Panel nástrojů
	Panel Akce
	Panel zásuvných modulů
	Panel Nástroje
	Kontextový panel
	Přizpůsobení panelu nástrojů

	Řadič stránek
	Otevření Řazení stránek
	Přizpůsobení Řazení stránek

	Karta Galerie
	Otevírání karty Galerie
	Přizpůsobení karty galerie

	Karta Přílohy
	Otevření karty Přílohy
	Přizpůsobení karty Přílohy

	Karta Vlastnosti
	Otevírání karty Vlastnosti
	Přizpůsobení karty Vlastnosti

	Karta Doplňky
	Otevření karty Doplňky
	Přizpůsobení karty Doplňky

	Karta SMART Response
	Oblast stránky

	Vytváření obsahu a práce s ním
	Používání gest

	Kapitola 2: Vytváření souborů a práce s nimi
	Vytváření souborů
	Otevírání souborů
	Ukládání souborů
	Automatické ukládání souborů
	Exportování souborů
	Automatický export souborů
	Tisk souborů
	Připojení souborů k e-mailovým zprávám
	Zmenšování velikosti souborů
	Vracení a obnovování akcí
	Změna výchozího programu pro soubory .notebook

	Kapitola 3: Vytváření stránek a práce s nimi
	Zobrazení stránek
	Změna zobrazení stránky
	Přiblížení a oddálení
	Zobrazení stránek v režimu celé obrazovky
	Zobrazování stránek v zobrazení průhledného pozadí
	Zobrazování stránek v režimu Dvojstrana

	Vytváření stránek
	Klonování stránek
	Změna uspořádání stránek
	Seskupování stránek
	Přejmenování stránek
	Rozšiřování stránek
	Zaznamenávání stránek
	Odstraňování stránek
	Vymazání stránek
	Obnovení stránek
	Zobrazení okrajů studentovy stránky
	Práce s pozadími a motivy stránek
	Používání pozadí a motivů stránky
	Nastavení pozadí pomocí karty Vlastnosti
	Nastavení pozadí a motivů pomocí galerie

	Vytváření motivů


	Kapitola 4: Vytváření základních objektů
	Psaní a kreslení digitálním inkoustem a jeho mazání
	Psaní nebo kreslení digitálním inkoustem
	Psaní nebo kreslení mizejícím digitálním inkoustem
	Vytváření vlastních stylů Kreativního pera
	Mazání digitálního inkoustu

	Vytváření tvarů a čar
	Vytváření tvarů pomocí nástroje Tvary
	Vytváření tvarů pomocí nástrojů Pravidelné mnohoúhelníky
	Vytváření tvarů pomocí nástroje Pero rozpoznávající tvary
	Vytváření rovných čar a oblouků

	Vytváření textu
	Psaní textu
	Převod ručně psaného textu na text psaný strojem
	Formátování textu
	Změna velikosti textových objektů
	Vkládání matematických symbolů
	Kontrola pravopisu textových objektů
	Vyjímání nebo kopírování textu

	Vytváření tabulek
	Vytváření tabulek v softwaru SMART Notebook
	Vkládání tabulek z jiných programů
	Přidávání objektů do tabulek
	Výběr tabulek, sloupců, řádků nebo buněk
	Přesouvání tabulek
	Změna vlastností tabulky
	Změna velikosti tabulek, sloupců nebo řádků
	Přidávání nebo odebírání sloupců, řádků nebo buněk
	Rozdělení a sloučení buněk tabulky
	Přidání nebo odebrání stínování buňky
	Odstraňování tabulek a obsahu tabulek


	Kapitola 5: Práce s objekty
	Výběr objektů
	Změna vlastností objektu
	Změna výplně
	Vyplňování kreseb digitálním inkoustem

	Změna jiných vlastností
	Nastavení nástroje ukládání

	Umísťování objektů
	Přesouvání objektů
	Přesouvání objektů na jinou stránku
	Zarovnání objektů
	Změna uspořádání seskupených objektů

	Uzamykání objektů
	Vyjímání, kopírování a vkládání objektů
	Klonování objektů
	Změna velikosti objektů
	Použití úchytu změny velikosti
	Použití gesta škálování

	Otáčení objektů
	Použití úchytu otáčení
	Použití gesta otáčení

	Převracení objektů
	Seskupování objektů
	Manuální seskupování objektů
	Pomocí menu
	Použití skupinového gesta

	Automatické seskupování objektů

	Přidávání odkazů k objektům
	Přidávání zvuků do objektů
	Animování objektů
	Odstraňování objektů

	Kapitola 6: Používání vlastního obsahu
	Vkládání obrázků
	Vkládání obrázků ze stránky
	Vkládání obrázků ze skeneru
	Vkládání fotografií z aplikace SMART Document Camera
	Vytváření průhledných oblastí v obrázcích
	Práce s obrázky

	Vkládání multimediálních souborů
	Vkládání souborů kompatibilních s přehrávačem Adobe Flash
	Vkládánívideo souborů kompatibilních s přehrávačem Adobe Flash Player
	Vkládání zvukových souborů
	Práce s multimediálními soubory
	Instalace kodérů dalších formátů

	Vkládání internetových prohlížečů
	Používání obsahu z jiných programů
	Vyjímání, kopírování a vkládání obsahu z ostatních programů
	Importování obsahu pomocí aplikace SMART Notebook Print Capture
	Import obsahu pomocí nástroje SMART Notebook Document Writer
	Import souborů PowerPoint
	Importování souborů z jiných programů interaktivní tabule

	Připojení souborů a webových stránek
	Přidávání vlastního obsahu do galerie
	Přidávání vlastního obsahu do galerie
	Organizace vlastního obsahu v galerii
	Sdílení obsahu s ostatním učiteli
	Připojení ke kategoriím Týmový obsah
	Vyhledávání a používání vlastního obsahu v galerii

	Sdílení vlastního obsahu na webových stránkách SMART Exchange

	Kapitola 7: Používání obsahu ze zdrojů SMART
	Hledání a používání obsahu galerie
	Hledání a používání obsahu z webových stránek SMART Exchange

	Kapitola 8: Používání softwaru SMART Notebook ve vaší učebně
	Prezentace souborů studentům
	Vytváření a prezentace vyučovacích aktivit
	Vytváření cvičení porovnávání
	Vytváření skrytých a zobrazených vyučovacích aktivit
	Vytváření cvičení s odkrýváním předmětů
	Použití jiných zdrojů pro vytvoření cvičení

	Použití nástrojů prezentace
	Používání Stínování obrazovky
	Použití kouzelného pera
	Výběr kouzelného pera
	Vytváření mizejících objektů pomocí kouzelného pera
	Otevírání okna zvětšení pomocí nástroje Kouzelné pero
	Otevírání okna reflektoru pomocí nástroje Kouzelné pero

	Používání měřicích nástrojů
	Používání pravítka
	Používání úhloměru
	Používání trojúhelníkového úhloměru
	Používání kružítka


	Zobrazení odkazů
	Úprava hlasitosti
	Umožnění použití interaktivní tabule dvěma osobami
	Umožnění použití interaktivní tabule SMART Board řady D600 dvěma osobami
	Umožnění použití interaktivní tabule SMART Board řady 800 dvěma osobami
	Výběr nástrojů



	Kapitola 9: Řešení problémů softwaru SMART Notebook
	Řešení potíží se soubory
	Okno a panel nástrojů Řešení problémů softwaru SMART Notebook
	Řešení potíží digitálního inkoustu
	Řešení potíží s objekty
	Řešení potíží s gesty

	Příloha A: Přizpůsobení panelu nástrojů
	Příloha B: Nastavení jazyků
	Příloha C: Aktualizace, aktivace a odesílání zpětné vazby
	Aktualizace a aktivace produktů SMART
	Aktualizace produktů
	Aktivace produktů a zobrazení produktových klíčů

	Odesílání zpětné vazby společnosti SMART

	Rejstřík

